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Parece que fue ayer cuando me uni a un proyecto
para una revista travianera, era algo nuevo y lleno
de lagunas pero tendriamos la ayuda inestimable
de una editorial y muchas ganas y empefo. Como
todo lo que al final vale la pena nuestros inicios
fueron durillos y llenos de altibajos tanto de impli-
cacion como de personal. Entre muy poquitos con-
seguiamos sacar puntualmente la revista y vimos
Ccomo paso a paso el nimero de jugadores que lefan
nuestro trabajo aumentaba y que mucha gente nos
escribfa dandonos &dnimos y alentdndonos a seguir
y a mejorar. Fuimos los pioneros y detrds nuestro
se sumaron otros proyectos de otros lugares tra-

vianeros y ya no fuimos la Unica pero si la pionera.

Debo decir que llegar al afo significa que llevo 365
dfasdandocafaaungrupodegenteque haceestode
forma altruista y que sigue haciéndolo por el fantasti-
CO grupo que era, es y sera siempre el Staff de Travian
Magazine. Por el camino algunos amigos nos han de-

jado, sus vidas reclamaban mas tiempo y nuestros ca-
minos tuvieron que separarse pero sé que intentan sa-
car tiempo para poderse leer la revista y criticar todo lo
que pueden y mas, saben que de las criticas vienen las
mejoras y sin mejoras dejarlamos de ser competitivos.

Dar las gracias a todos los que nos envian contenidos
como relatos, fotos, articulos, tiras cémicas ... no sa-
béis lo complicado que nos resulta a veces dar un ga-
nador, cada vez lo hacéis mejory nos cuesta masy mas.

Abreviando, que no quiero tirarme otro afio aquf in-
tentando resumir el aniversario de esta revista, Travian
Magazine lleva un afio siendo la revista echa por juga-
dores de Travian para jugadores de Travian y espera-
mos seguir asi mucho tiempo mas y celebrar muchisi-
mos mas aniversarios y a vuestro lado, evidentemente.
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Cartas al Director

Buenas tardes,

en primer lugar felicitaros por la re-
vista la cual sigo desde el numero
1, por otro lado, creo que seria con-
veniente abrir un post en el FGT en
el cual los jugadores puedan de una
forma clara y escueta, realizar suge-
rencias para los servidores. En este
sentido por ejemplo me gustaria
aportar la posibilidad de que dentro
de una alianza los ataques realiza-
dos o recibidos hacia dicha alianza,
s6lo aparezcan en el caso de que los
lideres lo estimen oportuno o que de
los ataques a cada aldea sélo sean
visibles los que el dueno de la cuen-
ta crea convenientes y esto lo digo
porque una de las principales baja-
das de moral que se puede recibir en
un servidor, es que después de llevar
meses luchando por/para la alianza,
te des cuenta de que existen los mds
que conocidos “topos” que pueden
echar a perder todo el tiempo inver-
tido, asi como el oro segtn el caso.
A lo largo de los 4 anos que llevo en
Travian he visto como grandes com-
paneros cerraban cuentas por este
motivo, perdiendo asi el interés por
unos servidores que muchos segui-
mos por tener algun tipo de amistad.
Salen nuevas normas para evitar

TABLON/Cartas al Director.

TABLON S/l levzzrame NeX

las trampas, como el uso de varias
cuentas(multihunter), el control so-
bre pushing o muchas otras... pero el
tema de los “topos” también se de-
beria intentar controlar y la medida
que comento pienso que puede ser
una de ellas.

Javitho

/_/o/a Javitho los topos forman parte del

juegoy aunque nos pueda dar mucha
rabia y siempre que se utilicen sin trampas
ni malas artes, son importantes. En este
juego no solo se juega con estrategia mi-
litar y eso lo sabemos todos, las diploma-
cias y prever los movimientos de tus con-
tendientes juegan también un papel muy
importante y para tal fin los topos son vi-
tales. No olvidemos que un buen topo es
un jugador que no entra a jugar con sus
amigos y que su labor es estar con el ene-
migo pasando desapercibido, sin ser des-

cubierto y ademds leyendo igms donde se
le pone verde o intentando cribar la infor-
macién que le llega para ver qué mensaje
es el que estd preparado para descubrirlo.

El topeo es una parte oscura de este juego
pero no olvidemos que el granjeo o hasta
el papel de los jueces es siempre criticado y
poco aceptado, asi que la solucién a esto
que seria ;quitar jueces, granjeos y topos?
Me imagino la respuesta de mds de uno.

Hola,

escribo para dar a entender un
tema, que creo yo que es de interés.

Mi tema es: ;Se deberia encarecer
un poco los costes de las tropas ger-
manas? Sé que el tema puede ser
un rotundo no, pero en vistas de
que este juego cada dia coge mds
adeptos, muchos de los cuales son
novatos y les cuesta al principio

captar un poco la sintonia Travian,
resulta que de ellos un alto porcen-
taje deja las cuentas por el hecho de
que un germano les estd robando
cada X tiempo y no les da para cre-
cer o simplemente disfrutar un poco
con su cuentay que cuando le cogen
un poco el “rollo” y empieza a hacer
escondites a diestro y siniestro, sin
saberlo se han convertido en vacas
y se encuentran su aldea llena de
drboles que mds adelante tendrdn
que ir derribando poco a poco para
poder crear otros edificios en la al-
dea. ;Por qué pasa esto? Podria ser
porque los jugadores expertos se
cogen la raza germanos y comien-
zan a hacer tropas y mds tropas 'y a
ordenar a jugador en su 7x7, luego
en su 21x21, sin importar si son no-
vatos o son expertos, si son activos
o soninactivos. Cada uno es libre de
actuar de la manera que quiera.
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Cartas al Director

Otra causa podria ser que no saben
aun de qué va el juego y tienen que
meterse rdpidamente en una alian-
za y que alguien les explique lo que
tienen que hacer, pero claro, ya han
perdido mucho tiempo y son las va-
cas de una alianza entera, de varios
jugadores o de uno solo.

Otra causa también podria ser que
muchos jugadores novatos, eligen
romanos cuyas tropas cuestan mu-
cho sacar al principio, cuando un
germano tiene 20 porras un roma-
no no ha llegado a los 10 legiona-
rios. Sé que quizds sea mucho pedir
encarecer los precios de los solda-
dos germanos para asi ver una lu-
cha casi igual, o abaratar las tro-
pas de los romanos, no pido mucho
pero si un poco para que sea todo
al fin y al cabo mds divertido y en-

TABLON/Cartas al Director.

tretenido.

Un cordial saludo
DaRkStOrM servidor 7.

Travian Magazine:

/_/o/a DaRkStOrm me ha encantado que
saques este tema. Los germanos son
bastante buenos al principio por lo que tu
dices, las porras se sacan rdpido pero tam-
bién se pierden igual de rdpido.

Se podria encarecer las porras pero tam-
bién hacer lo propio con los Equites Legati
o con los Rayos de Teutates ya que tanto
romanos como galos, si llegan a poder sa-
car esas tropas cazan ofensivas germanas
y recuperan el tiempo perdido a su costa.
No olvidemos que los Luchadores de Porra
no defienden, por lo contrario Falanges y
Legionarios si, por lo que el juego busca
dar una armonia entre las tres razas. No
olvides que siempre la raza romana suele

multiplicar por dos el nimero de jugado-
res que la utiliza y si no me crees mira en
estadisticas del servidor al que estés ju-
gando y lo comprobards por ti mismo.

Buenas,

la verdad tengo varias ideas para
la revista, queria saber como par-
ticipar, si se precisa un formato en
particular, etc.

Jugué varios servidores y lo dejé
hace un ano. Acabo de reincorpo-
rarme al vicio. Entre las ideas que
tengo estdn:

Reportes de batallas intentando
buscar relacion con el juego. Hacer
un boletin de los equipos usados
por cada pueblo, con esquemas,
ventajas y desventajas, forma de

uso y demds caracteristicas. Sec-
cion alianzas: consejos sobre la or-
ganizacion, objetivos, discusiones,
lider unico, consejo, ;democracia?
etc... con opcién a aportes y distin-
tos enfoques de los lectores. Una
seccion con las mejores sugerencias
e innovaciones para Travian, por
ejemplo.. misiones para realizar a
lo largo del juego, artefactos para
los héroes que puedan encontrar
cuando realizan ataques a oasis o
otras ciudades, los cuales permitan
equiparlos y mejorar sus atributos.

Una seccion donde se publiquen
los mejores logotipos y firmas per-
sonalizadas y tal vez premiarlos....
también los mejores perfiles de las
alianzas...

Bueno, ideas no faltan, obviamen-
te su desarrollo consumird vuestro
tiempo y esfuerzo, estoy ala espera.

iSaludos! Juan

Travian Magazine:

Juan, muchas de las ideas que nos has es-
critoyalas tenemos en la revista, sélo esta-
mos viendo ddnde o cémo llevarlo a cabo,
pero agradezco tu interés y quiero hacerlo
extensivo a todos los que colabordis con
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Cartas al Director

nosotros. Todas vuestras ideas se estudian
y se revisan para enfocarlas o ubicarlas
dentro de la estructura de la revista. No
todas tienen cabida pero si todas se miran
con lupa. Muchas gracias por colaborar.

Hola,

minombre es WILMER PLAZA
SANCHEZ, vivo en Colombia y soy
fandtico de Travian desde hace
aproximadamente 4 arios, dentro
de los cuales he aprendido inmen-
sidad de cosas gracias a poder
interactuar con multiples personas
tanto de mi pais como de otros.

He invitado a mds de 500 amigos
de toda Colombia a unirse a este
maravilloso juego y hoy dia me
agradecen por haberles ensenado
esta gran aventura.

Al principio no creia que el juego
pudiera gustarme pero uno se va
dejando atrapar de su magia y las

estrategias que los buenos juga-
dores implementan para jugarlo;

05
o

TABLON/Cartas al Director.

Global

iQuiere pagar menos por sus llamadas?

TABLON @@mMagawzfime NeX

veo con mucha tristeza que ya no
puedo comprar oro desde mi pais y
me gustaria volver a hacerlo pues
es de gran ayuda.

Mil gracias por permitirnos entrar
en este mundo mdgico que cada
dia avanzay emociona a cada uno
de los travianeros...

cordialmente,

WILMER PLAZA SANCHEZ

W/mer por desgracia en esto nosotros
poco te podemos ayudar, bueno si,
publicando tu texto para que los respon-
sables de esa drea de Travian puedan ver
que la cuestion es de mayor magnitud de
la que ellos podrian esperar. Hablas de 500
fichas y esperemos que eso sea peso sufi-
ciente para que solventen vuestro proble-
ma y que esta revista haya servido para
algo. Mucha suerte companero.

Hola,

Soy Pdjaro natural de Villapdjaro alld
por el Server 6 en el -/-. Mi email va di-
rigido a las Instituciones establecidas
del juego a nivel mundial haciendo
un par de preguntas al aire.

Yo como usuario de este juego, me
encanta meterme en el personaje y
mirar con detalle las razas del juego,
para buscar la eficiencia defensiva y
pedir a mis comparnieros de alianza
tropas de defensa para complemen-
tarlas con las mias y asi defender me-
jor. Mi pregunta es ;donde estdn los
Celtas? ;y los Iberos? ;y todos esos
pueblos que pasaron por nuestra tie-
rra mucho antes de convertirse a los
romanos? ;Tartesos...?

Simplemente hago un poco de re-
flexion sobre el juego he intento ver
qué cosas me gustaria ver mds alld
de un ataque y una defensa, qué
bonito seria atribuirle un pedazo
de historia a este juego y hacerlo a
la vez mds educativo, mds curioso y
misterioso. Ademds de su gran poder
cultural e historico que puede tener el
juego en si por cada regién que hay
en el mundo.

La verdad que seria precioso ver que
se pueden jugar a las batallitas y a

las conquistas del mundo entre reli-
giones y culturas sin tener que salir
herida ninguna persona, sélo amis-
tosamente en este juego, recorddn-
donos esas tardes de infancia de lec-
tura de libros de guerras de espadas,
magos y druidas.

dearo este juego fue creado en Alema-
niay la parte de programacion se sigue
haciendo en ese pais. Piensa que Travian
estdimplantado en un sinfin de pafses con
distintas culturas, religiones e historias.
Para evitar posibles discrepancias el juego
es el mismo en todas partes, traducido a
cada lengua, pero mismas razas y mismos
desarrollos lo unico que cambia es la ad-
ministracion que cada pars tiene la suya.

A quien corresponda...

Unos cuantos Travians han pasado
desde aquel primero, donde buenos
jugadores me ensenaron los truqui-
llos para sobrevivir y jugar con ho-
nor, honestidad y dedicacion...

Al punto de volverse un vicio en mi
vida... Hasta el punto de discutir con
mi pareja por dedicarle tanto tiempo
al mismo.

Soy argentina y sin embargo prefiero
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Cartas al Director

el Travian net, ya que en él encontré
amigos leales, companeros de horas
interminables planificando y pla-
neando estrategias -las cuales por lo
general no funcionan ja, ja, ja- pero
ganando amigos, lejanos, pero gran-
des amigos. Esto ultimo llego al ex-
tremo de estar jugando en una cuen-
ta una espariola, un mejicano y una
argentina, esa ultima yo... (Por eso si
encontrdis la redacciéon un poco dis-
tintas son por mis modismos regio-
nales;) sepan disculpar)

Después de esta breve introduccion
me explayo en los dos temas que
quiero comentarles:

1° Empezar por darlas gracias su jue-
go es muy hermoso y genera buenos
amigos cordialidad y para quien lo
desea buenos valores a nivel huma-
no.

Da la oportunidad de vivir en forma
ficticia los conceptos de honor, leal-
tad, sacrificio por un amigo o aliado
y muchos otros que para no parecer
una lame botas lo dejo ahi ja, ja, ja
ya se entiende el concepto. Valores
que son dificiles de vivir hoy en dia
en nuestra sociedad, ya que los limi-
tes muchas veces son muy grises y no
marcan bien la linea que no debemos
cruzar.

TABLON/Cartas al Director.

2° Apelando a su equidad hago un
pedido de rever el cambio hecho con
la obtencion del oro, antes se conse-
guia oro:

« comprdndolo cosa imposible para
un sudamericano por el cambio muy
diferente

- invitando gente, esta ultima antes
era a los 75 habitantes, hoy es a la
segunda aldea, la cual es muy dificil
de lograr para un nuevo jugador...
un novato.

Todos sabemos que sin oro no se
gana el server, sélo los que ponen su
cuota logran llegar a la cima, cosa
que no veo mal ya que con eso se cos-
tean los gastos...

Pero para los que jugamos sin poder
pagar, la diferencia se hace abis-
mal...

La obtencion de unas migajas de oro
cada tanto, fortalecia nuestro espiri-
tu, renovaba nuestro esfuerzo y era
mds equitativo.

Travian net me encanta y no me gus-
ta la brecha que se estd formando
entre el que tiene y el que no.

No soy quien para recordar que sin
la gran mayoria de los que no pue-
de pagar, este juego seria uno mds y
no “EL GRAN JUEGO” que es hoy en

dia... perdon por esto ;) Pero lo sien-
to como parte de mi por eso me atre-
vo a mandar estas lineas...

Espero ansiosamente un andlisis al
respecto y si es posible una contesta-
cion.

Tal vez llevarlo a 100 habitantes no
sé ustedes verdn.

Me despido cordialmente,
Jimena Micaela (vikajim) net8

Travian Magazine:

Estoy contigo y mas de una vez he pen-
sado ;y si Travian crease un servidor
solo para novatos?, sin catapultas y con
limite de tiempo o de poblacién para no
tener que sobrecargar los limites de cua-
drantes (no acabar fundando en 800/950).
Con tu texto esta idea nos ha vuelto a la
cabeza y creemos oportuno replantearlo
hasta como tema de debate. Muchas gra-
cias Jimena por tu escrito m
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Concursos Abiertos

RELATO. (600 oros)

Como todos los meses la Direccion de Travian
Magazine va a realizar el concurso al mejor re-
lato. La Direccion decidird quien es el ganador
de los 600 oros.

Bases del concurso:

- Se tendrd en cuenta la originalidad de los rela-
tos.

- Se entregaré en formato de word u open office
sin limite de palabras.

« La redaccion ha de ser correcta y fluida y se po-
drén eliminar participantes por faltas ortografi-
cas.

- Las aportaciones seran admitidas en un plazo
de 20 dias naturales tras la publicacion de esta
revista.

- La temdtica tiene que estar relacionada con Tra-
vian y pueden ser historias inventadas

« S6lo admitiremos relatos validos para todos los
publicos y para todos los servidores.

- Todo relato participante puede ser publicado o
bien citandose el autor o bien siguiendo las in-
dicaciones dadas al respecto del nick, nombre
real, etc.

« Los oros de los premios sélo podran ingresarse
en cuentas de Travian Net.

Los relatos se podran enviar a través de los
reporteros de los servidores o via email en
revista@travian.net

Norma, Carlos, Eva... todos ellos se han con-
vertido en Travianeros Especiales. Travian esta
llena de gente fantdstica, que hace cosas
estupendas en su vida real, que queremos

TABLON/Concursos abiertos.
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conocer. Si crees que puedes aportar algo a
esta seccion, o sabes de alguien que pueda
hacerlo, escribe un email a revista@travian.
net, tanto quien nos dé a conocer la historia
como su protagonista, tendrdn como premio
600 oros. Los premios sélo podran ingresarse
en cuentas de cualquier servidor del .net

DEBATE (150 oros)

En cada nUmero de nuestra revista propone-
mos un tema a debatir. Cualquier opinién al
respecto serd bien recibida y cada opinién
publicada tendrd un mes de plus en su cuen-
ta de Travian.net. No se tendran en cuenta to-
das aquellas aportaciones que contengan ex-
presiones ofensivas, ni ideas reprobables. Las
opiniones sobre el tema de debate deberan
ser enviadas a revista@travian.net o a través
de nuestros reporteros en cualquier servidor,
en la cuenta de Reportero. Los 150 oros sélo
podran ingresarse en cuentas de Travian Net.

FOTOS (150 oros)

Queremos veros y conoceros mejor. Todos los
meses hacemos una seleccién de vuestras fo-
tos. Se tendrd en cuenta y se prefieren si apa-
rece algun motivo relacionado con Travian.
iQué no os dé verglienzal, todas las fotos pu-
blicadas tendran como premio 150 oros. Las
fotos pueden ser enviadas a revista@travian.
net o a cualquiera de nuestros reporteros. Los
oros de los premios sélo podran ingresarse
en cuentas de Travian Net.

Si tienes algo que comentarnos sobre Travian
Magazine o sobre el juego en general esta es
vuestra seccion. Opiniones, criticas, pregun-
tas... etc. Envia un email a revista@travian.net o
escribe al reportero de tu servidor con tu carta
y la publicaremos. Todas las cartas publicadas
tendran una compensacion de 150 oros..

TIRA COMICA

(600 oros)

Sin duda nuestro concurso mas esperado y el
que mas sonrisas arranca. Este
mes el ganador recibird 600
oros. Quedamos a la espera de
vuestro ilimitado ingenio para
esta seccion.

Bases del concurso:

- Se tendrd en cuenta la originali-
dad de las tiras comicas

- Las tiras deben ser breves con un
maximo de 12 vifietas.

- Se deberan entregar en formato
de imagen, también aceptamos
links de las imagenes subidas a
alguna pagina tipo imageshack
o tinypic.

- Las aportaciones a la tira cémica
se hardn a través de nuestros re-
porteros o por via email a revis-
ta@travian.net

- Las vifetas seran aptas para to-
dos los publicos y para todos los
servidores.

- Toda vifieta que participe podra
ser publicada, se citard el autor

como él lo indique (nick, nombre real, etc)

« Los oros de los premios sélo podran ingresarse
en cuentas de Travian Net.

- Las aportaciones serdn admitidas en un pla-
zo de 20 difas naturales tras la publicacion de

esta revista.

Comenzamos este mes con un Nuevo con-
curso, para participar debes enviarnos tus
chistes con Travian como tema a nuestro co-
rreo revista@travian.net los ganadores ob-
tendreis 150 oros y su publicacién.m
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Publirreportaje

TABLON @WMMagawzfime NeX

's para Travian Magazine un placer presentar al patrocinador de este numero de la
E revista. Esperamos con esta nueva colaboracion poder ayudar a nuestros lectores
en su economia familiar. Ademds para apoyar esta propuesta Travian Magazine regala
a todos los lectores que firmen algun tipo de contrato de GlobalGes 600 OTOS por con-
trato. Pedir y recibir informacién sobre las ofertas para Travian Magazine es tan fdacil

como rellenar el formulario que aparece pinchando en cualquiera de las imdgenes que

aparecen a lo largo de la revista.

GlobalGES somos una consultora que nacio
en el afno 2004 con la idea de poder ofrecer
a sus clientes un servicio personalizado en
cada uno de los ramos con los que trabaja.

Telecomunicaciones: Telefonia Fija, ADSL y
moviles. Las mejores companias.

Recomendamos a nuestros clientes cémo
abaratar sus costes manteniendo o mejo-
rando su servicio. Dependiendo de la central
que les suministre hay compafias que fun-
cionan unas mejor que otras.

Seguros:Trabajamos con todas las grandes
compafias, ante cualquier seguro pedimos
presupuestos a cada una y le ofrecemos al
cliente aquellos con mejores coberturas y
mejor precio.

TABLON/GlobalGes

Cursos de Formacion: Gestionamos Fondos
Europeos, para que los empleados puedan
realizar cursos dentro de sus empresas sin
coste para el empleado o la empresa. Y de
cara a las empresas le asesoramos como ges-
tionar estos fondos a los que toda empresa y
auténomo en Espana tiene derecho.

Nuestro lema: Un mejor servicio a un mejor
precio. m

;Quiere pagar menos por mas velocidad?

gratuitos para el empleado y la empresa

Global

;Quiere pagar menos por sus llamadas?

Ges

Pregunte sin compromiso, rellene el formulario que aparece al

pinchar esta imagen y nos pondremos en contacto con usted

TravianMAGAZINE X / 8


http://www.travianmagazine.net/Forms/use/GlobalGes/form1.html
http://www.travianmagazine.net/Forms/use/GlobalGes/form1.html
http://www.travianmagazine.net/Forms/use/GlobalGes/form1.html
http://www.travianmagazine.net/Forms/use/GlobalGes/form1.html

E 7 presente articulo representa un andlisis de estrategias militares, en este caso no

en la red como estamos acostumbrados en Travian, sino en la vida real.

na de las primeras cosas que te en-

sefian en el ejército es la necesidad
de la celeridad de adaptacién al marco
politico-geogrdfico, para poder usar co-
rrectamente la estrategia, la tdctica y la
tecnologia para el combate, y ahi reside el
problema del capital. Analicemos algunos

ejemplos:

Los romanos, squién no ha oido hablar de
los romanos y su formacién Testudo? Sim-
plemente consistia en la formacion de una
coraza uniendo los escudos para poder
cubrirse de los proyectiles enemigos, otros
muchos ejércitos que no usaban esa for-
macién no conseguian llegar a una simple
muralla debido a la lluvia de flechas que les
lanzaban cuando se acercaban. Los roma-
nos se adaptaron y consiguieron ponerse

por delante de las demds naciones.

EL JUEGO/

Pongamos un ejemplo algo mds cercano.

Los alemanes en la seqgunda guerra mun-
dial utilizaban una tdctica militar de asal-
to, La Bliztkrieg, consistia en atacar una
zona de lineas defensivas con una gran
masa de de bombarderos para debilitar a
los defensores y acto sequido lanzaban un
ataque de infanteria escoltada por carros
de combate (los temidos panzers) apoya-
dos por artilleria, que rompian las lineas
enemigas, y asi los enemigos completa-

mente desabastecidos se rendian para no

ser arrasados. Pero con el paso del tiempo
los rusos se adaptaron a ella y la vencieron
en Stalingrado deteniendo a toda costa el
avance enemigo para evitar movimientos
rdpidos, y presionar luego los flancos for-
mados al estirar sus lineas, detener y ro-
dear, asi consiguieron exterminar a todo un

ejército germano.

i - ’
PR LT ;
'F sralmile f| MM":I
=}, . || U.,,\j{:n:du "
45 - S %
b B TP, ! =

v ol
i v et Eikpd
;ﬁr:?n;;:% - e Tabea,

En las guerras de hace mds de 40 arios se
enfrentaban un ejército delante de otro y
obtentia la victoria quien tenia las mejores
fuerzas, en la primera y sequnda guerra
mundial toda la gente podria decir que eso
cambio y que ya no ocurria eso, pero permi-
tidme que lo ponga en duda, que es lo que
se hacia sino avanzar un carro de combate

contra otro y ver cual era mds poderoso y
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destruia al otro. Que mds da si es un carro
de combate contra otro o son soldados con

espadas. Es lo mismo.

Hoy en dia las cosas han cambiado mucho,
ya no hay poderosos ejércitos enfrentdndo-
se unos contra otros en un campo de bata-
lla, sino que se dan las guerras de guerrillas,
los atentados a las fuerzas militares y civi-
les. Todas esas cosas que estamos

acostumbrados a ver en la televi-

sion.

Intentando no entrar en el tema

politico diré que no existen las

misiones de paz, es un simple eu-
femismo para no decir al pueblo
que sus soldados estdn luchando
contra terroristas en un pais ex-
tranjero, esto se debe a que hoy en dia exis-
ten diversos factores fuera de lo que seria la
guerra en si pero que influyen mucho en su
desarrollo, hay poderes que ni la mayor ma-
quinaria bélica puede apaliar, el principal
factor es la opinién social sobre un conflic-
to, si se crea un conflicto desobedeciendo a
la poblacién, y a su opinidn, se crean fraca-

sos como Vietnam o Irak.
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Esto nos lleva a otro punto a te-
ner en cuenta, que la eficacia y
sofisticacion de la maquinaria
bélica avanzada no es suficien-
te para luchar contra un pueblo
que verdaderamente no quiere
rendirse, me explico, un RPG

ruso que tiene un coste de tan

Es la geopolitica y otros muchos factores
lo que dificultan una guerra mucho mds

que hace simplemente 40 arios.

Ahora bien una vez aclarados todos estos
aspectos entremos en lo que nos gusta mds
a todos, que es la estrategia y tdctica mili-

tar como tal.

Como decia hoy en dia el tipo de
guerra que hay es la de guerri-
llas, y el mayor apoyo que tienen
hoy en dia todas las tropas en
este tipo de conflictos (ademds
de mayor poder econémico) son
los aviones y sobre todo los heli-

copteros, hoy en dia nadie podria

solo unos 500 euros es capaz
de derribar un helicéptero Black
Hawk de g millones de euros, y créanme que
caen bastantes. Del mismo modo es capaz
de hacer explotar un vehiculo de transporte
de tropas ligero por los aires. Esto da que
pensar que a veces las mejores armas no

aseguran una victoria facil.

imaginarse una guerra sin apoyo

aéreo.

EL JUEGO/

De repente en su camino sin ha-
ber visto nada explota una bomba
que inmoviliza al primer vehiculo
Lince del convoy (No hay bajas
debido a que es un Lince, si fuera
un antiguo BMR tendriamos que
llorarle a dos soldados muertos,

el conductor y el copiloto), en ese

momento no hay huida, lo primero

Cada vez que un convoy es atacado en una
mision lo primero que se hace es pedir apo-

yo aéreo, y después se sale a combatir.

Pongamos ahora algunos ejemplos de com-
bates con los que se encuentran las tropas

desplegadas en otros paises hoy en dia:

- Un convoy viaja por una carretera
de montafia en Afganistdn, en una de sus
rutas diarias para llevar alimentos a la po-
blacidn, en esa carretera a la derecha hay un
barranco, y a la izquierda una cresta escar-
pada, suponemos que el convoy lo forman
un vehiculo Lince en cabeza, un camién de
transporte de materiales y otro vehiculo

Lince en la cola.

que se hace es bajar de los vehicu-

los (para que no te ataquen con un
RPG) y asegurar la zona, cosa que se pone
dificil debido a que ademads de la bomba nos
atacan rebeldes desde la cresta, el tnico
escondite se encuentra detrds del vehiculo
blindado, cosa que como he dicho es peli-
grosa por el uso de RPGs. En ese momento
se llama al mando de mision y se pide apoyo
aéreo, el cual decidird si se envian aviones o
helicépteros. Se suelen enviar aviones cuan-
do existe una gran masa de rebeldes porque
se bombardea la cresta, y si son pocos se
mandan helicépteros que disparan sus ame-
tralladoras contra el grupo de rebeldes para

abatirlos.
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Hasta que llega un helicéptero pueden pa-
sar unos 15 minutos, tiempo que tienes que
estar respondiendo al fuego enemigo para

que no se te echen encima.

Una vez abatido cualquier enemigo se es-
peran a los refuerzos de tierra que vendrdn

en la ayuda de los emboscados.

En el transcurso de esta misién hemos per-
dido un compariero, que cayé cuando in-

tentdbamos asegurar la zona.

- Una patrulla formada por dos ve-
hiculos Lince se dispone a patrullar una
zona de una ciudad para mantener su
seguridad, en el transcurso se van encon-

trando con escombros, basura, todo tipo

EL JUEGO/

de desperdicios, nada parecido a las ciuda-
des que todos conocemos, el suelo no estd
asfaltado, es de tierra, todo esto esconde un
terrible peligro, y es que es imposible iden-
tificar un artefacto explosivo entre tanta in-

mundicia, ademds puede estar enterrado.

El convoy se acerca ajeno al peligro que co-
rre, y el artefacto explota, el vehiculo queda
destrozado al instante, ya que este explosi-
vo no buscaba inmovilizar el vehiculo, sino
destruirlo, el seqgundo vehiculo
se para, he intenta hacer fuego
contra el blanco, pero no hay
nadie, todos parecen civiles, na-
die tiene armas, todos estdn atoé-
nitos ante tal explosién y ante la
duda no puedes disparar, ves a
alguien que tiene un movil en la
mano te diriges hacia el corrien-
do para que no pueda detonar
una segunda carga, pero era un
simple civil contdndole a su mujer que pasa-
ba, el enemigo queda impune, nada se pue-
de hacer, esto es un juego de guerra sucia, se
esconden entre la multitud esperando a ver

si algun soldado pierde los nervios a causa

de la tension y dispara para poder sacarlo

en todas las noticias del mundo.

Pero lo tnico cierto aqui es que hemos per-
dido de 4 a 6 comparfieros. El apoyo llega,
pero nada vale, la persona que lo ha hecho

ya estd muy lejos de alli.

- Una patrulla a pie, formada por un
pelotén de soldados, un cabo, un sargento y
un teniente. Se les asigna vigilar un merca-
do en el que todos los dias se reunen cientos
de personas para cubrir sus necesidades bd-
sicas. Como podemos imaginarnos esto se
hace dentro de la ciudad, varios edificios de

aspecto destartalado rodean ese mercado.

De repente se escucha un tiro, cae el tenien-
te, (un francotirador les ha visto y a identi-
ficado al militar de mayor rango, este dis-
para desde una de las cientos de ventanas
que rodean el mercado), se hace imposible
la busqueda del enemigo, pero a la vez desde
el propio suelo a través de la multitud nos
atacan con AK-47 y cae otro sol-
dado y nosotros no podemos res-
ponder al fuego porque hay civiles
corriendo asustados entre ellos,
por fin el mando nos contesta que
mandan refuerzos, estos ven al
francotirador y lo eliminan. Han
muerto unos 20 civiles por fuego
enemigo, pero siempre intentardn
hacer creer que fuimos nosotros
para dar una mala imagen de

nuestra estancia alli.

Ademds sin poder remediarlo y sin darnos
apenas cuenta de que ha pasado han muer-

to otros dos amigos.

Nunca se sabe si en una de esas ventanas
alguien estd esperando a que pases para

atacarte.
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Abhora bien, ;cudl seria la tdctica de guerra
a emprender su hubiera una guerra a gran

escala?

Lo primero que intentarian conseqguir am-
bas potencias es destruir toda la fuerza
aérea y antiaérea del enemigo, para ello
habria combates de cazas en el aire, bom-
bardeos a aeropuertos para des-
truir los aviones en tierra, infiltra-
cion de comandos especiales para
inutilizar estaciones de radar, de
misiles antiaéreos... bombardeos
con tecnologia stealth a bases de

misiles...

Esa tecnologia stealth consiste en
evitar las ondas del radar, lo que
hace un radar para detectar un
avién es enviar unas sefiales al aire

que al llegar a un avién rebotan y

EL JUEGO/

las vuelve a recoger el radar y
asi se sabe donde estd el avién.
Pues lo que hace esta tecnologia
es construir los aviones con una
forma y unos materiales que evi-

tan que esas ondas reboten.

Una vez destruida la fuerza aé-
rea empezarian los desembarcos
anfibios, ataques terrestres y de-
mds. Esto irfa acompaiiado de
paracaidistas que caerian detrds
de las lineas enemigas para cortar suminis-

tros y entorpecer al enemigo.

Si se decidiera que la fuerza enemiga terres-
tre es muy numerosa se utilizarian bombas
atémicas de menor poder destructivo que

las estdndar, para volatilizar los carros de

combate enemigos, piezas de artilleria, ect.
Los cuales todavia no habrian salido de sus

bases.

Una vez ahi todo dependeria de la infanteria
apoyados por carros de combate, artilleria,

helicépteros...

Y si no hay ningtn percance todo acabaria
ahi, no se bombardearian ciudades, ni pre-
sas, nada que pueda llevar a masacres de
civiles inocentes, las guerras modernas son
guerras rdpidas, que intentan minimizar los
darios colaterales e intentan no acabar con
las infraestructuras demasiado para que se
puedan recuperar rdpidamente al finalizar

el conflicto.

Bibliografia de de las fotos:
[h6.ggpht.com

ejercito.es
manual.americasarmy.com
magazinedigital.com
3.bp.blogspot.com
imglgo.imageshack.us

lizdas.it
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( Tomo sabéis se os propuso a debate las nuevas normas de Travian y este a sido el

resultado de vuestras aportaciones:Grande,

Primero agradecer la interaccion que pro-
voCais con vuestros jugadores, dejando
expresar nuestras opiniones.

Sobre el pushing y conquistas, estoy a favor
de la implantacion del control automatico, se
evitardn muchos malentendidos por desco-
nocimiento de la norma principalmente, a la
vez que da una gran variedad tactica para las
alianzas a la hora de socorrer a jugadores, am-
pliacion de embajadas rapidamente, forma-
cion de nucleos fuertes, y mas aplicaciones
que muchos deducirdn mejor que yo.

Solo encuentro una contra, y es el aprove-
chamiento que podria dar por parte de altos
cargos (en alianzas pequefnas normalmente)
de jugadores nuevos que desconocen Tra-
vian y podrian ser engafados haciendo cre-
cer a su/s lider/es gratuitamente, pero esto
ya seria responsabilidad de cada uno, hasta
donde puede llegar su conciencia y la forma
de aprender de estos nuevos jugadores, aun-
gue pienso que no estaria de menos avisarles
de estas posibles consecuencias, 14 horas de
produccion son muchas materias segun para

EL JUEGO/

que sean destinadas.

Creo que se deberfa poder seguir sancionan-
do en caso de abuso sin motivo real (bien sea
para embajada, colonos...) por el mismo mo-
tivo que antes se sancionaba el pushing.

Saludos a todos travianeros.

Como todas las ideas, tiene argumentos
beneficiosos y otros no tanto, es decir:

A favor:

- La alianza estard mucho mas unificada y con-
trolada, debido a que se verdan mas facilmente
las bolas amarillas y rojas.

En contra:

- Los costes para subir la embajada a un grado
muy alto serdn muy altos.

- El lider de la alianza tendrd que ser muy ac-
tivo, ya que, controlar a 300 miembros es bas-
tante dificil, igual que tener una buena orga-
nizacion.

Yo opino que estaria bien que el lider de la
alianza pueda ver el estado de las bolas de
otras embajadas coaliadas con esta.

En cuanto a las nuevas normas de Travian,
estoy muy a gusto; ya que es necesaria
la renovacion y creacion de nuevas normas,
para poder mantener buenas relaciones entre
los distintos jugadores, cuestion que es muy
dificil debido a las diferentes culturas de los
participantes del juego. Ademdas de mantener
relaciones armoniosas entre los jugadores, es
necesario evitar conductas inapropiadas o irre-
gularidades en las diferentes cuentas, toman-
do en cuenta que se trata de hacer un juego
justo, en el cual todos tengan las mismas posi-
bilidades de crecer en el servidor.

Laimplementacion del"Nuevo sistema de con-
trol de pushing’, me parece uno de los mejo-
res cambios en el juego; ya que anteriormente
era necesario estar obteniendo célculos sobre
cual era tu produccion por hora en todas tus
aldeas; cuestion que era un poco frustrante, si
querfas ayudar a un pequefio amigo. Ahora ya
no vas a tener que estar pensando en si te has
pasado en el envio de recursos, viviendo con
el temor de que el juez pueda sancionarte. ..

Por ultimo felicitar al Equipo de Travian, en-
cargado de revisar, editar e implementar las
Normas y Reglas del Juego; ya que es un duro
trabajo, porque estas deben estar siendo reno-
vadas constantemente para poder mantener
un ordeny un juego justo.

Att. Alexander Coreas
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Realizare el debate por los diferentes blo-
ques de normas:

1.Respecto a la cuenta, realmente hay poco
que decir, ya que todos sabemos que hay mu-
chisima gente que no hace realmente caso a
estas normas y que muchos son cazados pero
que otros no lo son; y respecto a la norma que
dice que el propietario es responsable de todo
lo que pase en su cuenta es comprensible, asf
que solo nos queda ser muy cuidadosos a la
hora de elegir un representante ya que éste
puede arruinaros la cuenta haciendo un acto
ilegal en un momento.

2. Respecto al cambio de recursos, encon-
tramos un montén de cosas que discutir,
por ejemplo, no veo bien que el apoyo con
recursos a tropas defensivas solo pueda ser
mantenida con cereal, ya que, no serfa raro
que quisiera mandarle recursos para ampliar
el granero sin la necesidad de tener que tener
cuidado con por si me piden recursos para la
embajada que ambos no pasen el minimo.
Pero desde otro punto de vista podemos evi-
tar que esos NUMerosos tramposos con mul-
ticuenta que no paran de mandarse recursos
a su aldea no lo hagan (o si lo hacen con una
gran limitacion).

3. Respecto al comportamiento, creo que esto
es perfecto ya que a todos creo que nos har-
tan esos maleducados que solo saben respon-
der a un ataque tuyo con un comentario fuera
de tono, olvidando por completo que se trata
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deunjuego.

4. Y por ultimo nuestros queridos Multihun-
ters, los guardianes del bien y de la estabilidad,
solo decir que el poder razonar con ellos es
muy buen método, ya que en otros aspectos
nuestra sancion es nuestra sancion y nos fas-
tidiamos, pero en cambio aqui si intentamos
hablary razonar con ellos el motivo de nuestra
sancion podemos conseguir que esta sea mas
leve (mucha suerte tienes que tener para que
te la quite por completo, claro).

En general unas
normas que con-
sidero muy claras
excepto en el in-
tercambio de re-
cursos y el mante-
nimiento de tropas
defensivas.

Un saludol!

Para aquellos
a los que nos
gusta leer las nor-
mas para luego po-
der cumplirlas y no
llevarte ningun so-
bresalto en el jue-
go como un blo-
queo, estas nuevas
normas  facilitan
mucho la labor. Es-
tas normas son mas claras y mas concisas que
las anteriores, pero siguen teniendo cosas que
no son aplicables o reales. Por ejemplo, en lo
referente a las defensas, como bien extraen en
la revista de las normas “mandar defensas sin
ataques es motivo de bloqueo de una cuenta”
y yo me pregunto, si mi alianza quiere entrar
en una guerra intersectorial por sorpresa, jno
es lo méas normal defender a los jugadores
que estén en la frontera con ese sector incluso
antes de que empiecen los ataques?, para asf
poder estampar todos los ataques que haga
la otra alianza en respuesta. Incluso voy mas
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alla, si quieres blindar una aldea ofensiva que
has metido en otro sector para poder atacar
en toda la zona esa sin tener que esperar dias
a que te vuelvan las tropas, ya que si los ata-
ques te llegan en 3 horas y el refuerzo mas
cercano en 14 horas cualquier refuerzo serfa
ilegal, pues nunca puedes saber que llegaran
ataques después de que llegue tu refuerzo.

Espero que en este tema los jueces tengan fle-
xibilidad, pues les va a hacer falta para aplicar
esta ley sin perjudicar a aquellos que en nin-
gun momento han querido hacer trampas, y
que solo querfan usar una buena estrategia.

Pues yo mejorarfa ciertos aspectos, como
el de 1x1000, pueden decir que se evitan
multicuentas, si, pero si eres “multi” envias des-
de la grande 2000, y desde la nueva 1, que eso
no le cuesta a nadie. Pero, ;y con las ayudas?
Hay muchos ejemplos, como mi hermano que
estd sacando colonos, le ayudo, le envio mate-
rias. Pero, luego me dice que me tiene que en-
viar él antes. En este caso es coordinable, por-
que somos hermanos y nos lo podemos decir
perfectamente. Pero en el caso de las embaja-
das es el colmo, a ver, hay que enviar 5000 de
cada materia a"xxx’, eres un romano, necesitas
bastantes comerciantes, tengo el mercado al
1..Y me dice que me tiene que enviar materias
antes él, pues un poco lioso lo veo yo...

Bueno, no me gustan, veo muchos aspectos
que cambiar.
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Hermesj, Net6

Las nuevas normas establecidas para el jue-
go en Travian, ejercen un efectivo mecanis-
mo de control que asegura un desempefo de
juego mas justo. La equidad en las transaccio-
nes comerciales, fija limites que jamas han de-
bido ser traspasados. Ya no existira la tentacion
de enviarse recursos de la cuenta del represen-
tado, ni aun en caso de necesidad urgente. En
los mayores grados de conectividad podian
obtenerse ventajas injustas, y beneficios ra-
pidos imposibles de lograr por otras vias; no
solo la adquisicion ventajosa de recursos, sino
también de informacion. Ahora, con la imple-
mentacion de éste nuevo sistema, la pacien-
cia, la honestidad, las estrategias, el comercio
“externo’, y la resistencia, retoman su posicion
como valores fundamentales para la supervi-
vencia en Travian.

Breaker, NetX

ace ya unos cuantos anos que juego a

Travian y he visto muchas cosas, pero en-
tre estas cosas lo que destaca es la gente que
cree saber el secreto de Travian. Como todos
sabran, no hay crecimiento ni tropas sin recur-
s0s,y como la gente cree que las normas estan
para saltarse, se hacen mas cuentas, el juez lo
ve y lo sanciona. Con las nuevas normas de
Pushing, dicho jugador con multicuenta (CT3)
no podra mandarse todo lo que quiera, ya que
como bien pone en el foro no se puede enviar
nada al jugador mas grande, el jugador mas
grande debe enviar primero. Para los CT1, que
pueden ser companeros de alianza, se pueden
enviar dos horas de produccién a un jugador
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mas grande, o tres horas a un jugador mas
pequefo (1 semana de antelacion para las
dos). En cuanto a lo de las conquistas, los CT1
y CT2 pueden conquistar una aldea siempre y
cuando no haya habido conexién activa entre
estos dos durante 14 dias ni un pacto de coali-
cién como por ejemplo ser de la misma alian-
za durante dos dias. Los CT3 no pueden atacar
ni conquistar ninguna aldea de jugadores que
tengan CT3 con ellos. Para mi estos cambios
han sido muy acertados, con ellos, Travian me-
joray crece. Se marca un antes y un después
en este juego ya que hay muchas sanciones
por Pushing. Asimismo, estas reglas aconsejan
a los jugadores tener una sola cuenta ya que
hacérsela seria casi inutil y totalmente perju-
dicial. Sobre todo no olviden que las normas
estan para aplicarlas, si juegas limpio salemos
todos ganando.

Saludos

Edward Teach, NetX

I\/\i opinion es la siguiente, poco a poco
este fantastico juego va mejorando sin
olvidar su cardcter primitivo, estas nuevas nor-
mas permitirdn una forma mas facil de jugar.
Mi unico “pero..." serfa que al igual que han
salido estas nuevas normas sobre el pushing,
las sanciones en caso de multicuenta debe-
rian ser mucho mas severas.

Igualmente las sanciones por hackeo de cuen-
ta, que cada dia se ponen mas de moda y lo
Unico que consiguen es destruir el espiritu de
companerismo y caballerosidad que tienen
la mayoria de jugadores de Travian; supongo
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que serd cosa de tiempo que las nuevas nor-
mas se aflancen y surjan otras nuevas.

Gracias por todo.
Un saludo

Trampix

| crecimiento de pushing hace evidente la

aplicacién de nuevas normas en contra de
este, pero alguna de ellas puede desfavorecer
las tacticas dentro de una alianza.

Con esto me refiero, por ejemplo, a aldeas que
repentinamente son saqueadas, y la alianza
tiene dificil su proteccion (por los motivos
que sean). Esta aldea deberfa poder salvar su
produccion enviandola a sus compaferos de
alianza de la forma mas rapida posible, y que
fuera devuelta en un periodo méximo de
tiempo.

Podriamos decir, que esto viene a réplica de la
nueva norma de pushing, de la cual estoy to-
talmente a favor pero con matices.

Tampoco estoy a favor de la norma:

“§2.7 No estad permitido estacionar las tropas
en aldeas de otros jugadores con el fin de evi-
tar su mantenimiento.”

Ya que en algunas determinadas circunstan-
cias, por ejemplo, preparando una ofensiva, los
jugadores que recientemente se quedaron sin
tropas por recibir ataques en caso de guerra,
estos podrian ayudar a montar la respuesta de
alguna forma, y solo podrian de esa.

Eomund, Net1

En lineas generales me parecen buenas, la
parte de “trampas” no ha sufrido variacio-
nes importantes, creo que estan claras como
claras lo estaban anteriormente.

La parte que mas me ha gustado es la referida
al envio de recursos entre jugadores. Antes me
parecia casi una regla del juego contra la soli-
daridad. Uno tenfa que estar contando que era
lo gue mandaba, jy ojo no te equivoques!, que
si ayudas demasiado te castigan.

Ahora es mucho mas sencillo, como creo que
debio de ser desde el principio: El propio jue-
go te limita. No hace falta que calcules lo que
puede o0 no mandar, si te pasas, pues no pue-
desy yaestd (asf es como yo lo entiendo). Aho-
rras quebraderos de cabeza. Los que tengan
“‘cuentas secundarias” ya no pueden mandar
recursos tan alegremente, y sobre todo, se co-
meten menos faltas dentro del juego. Lo veo

f*’\
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COmMo una caracteristica mas, como que solo
puedes tener 20 comerciantes o sélo se puede
aumentar a partir de 10 una de tus aldeas.

Personalmente casi es una queja a la adminis-

tracion jPor qué han tardado tanto en hacer
automatico algo que deberia de haberlo sido
desde el principio? ;Cudnta gente habra sido
castigada por el delito de sentirse solidario con
sus companeros de alianza y no tener una cal-
culadora a mano?

Yo conoci alguno. Asi que me alegro mucho
de esta actualizacién que creo que es mas una
‘automatizacion’.

EL JUEGO/

Saludos a todos.

Xion, Net6

Desde mi punto de vista existen estas ven-
tajas:

Creo que el aplicar el pushing para que sea el
sistema quien regule estas normas, impidien-
do acciones ilicitas del usuario es algo genial,
en primer lugar porque es mejor detener a los
tramposos antes que hagan la trampa y no
después de haberla hecho, y también porque
evita que porignorancia se infraccionen las re-
glas, pues si a la hora de hacer alguna accion
adviertes que algo te detiene con un mensaje
de "no tienes permitido’, te da entender los li-
mites hasta donde puedes llegar.

Por otra parte con el asunto de envio de ma-
terias, con la posibilidad de enviar recursos
correspondientes a varias semanas de antela-
cion, esto segun en que clasificacion este tu
interaccion, evitara lo tedioso que es estar en-
viando materias primas una hora al dfa.

Y lo que mas me gusto, aunque no sé si lo
entendf bien, es con el uso de redes UMT, ya
que yo tendria muchos problemas, porque es
el tipo de servicio que tengo, y es la UMT el
colmo del compartimiento de IP, debido a eso
no puedo ni hacer descargas con gestores que
solo permiten una descarga a la vez desde tu
IP ya que muchas de los pc que tienen este
servicio son vista con una misma IP, por lo que
yo tendria lios constantes con las reglas de
travian. Segun entendi los pc que usen redes
UMT tienen una consideracion diferenciada,

91 10)el0) T/ Magazine)

aunque no deberfa decirlo yo, pero también
puede abrir una puerta para los tramposos
que se pueden aprovechar de esta excepcion,
aungue no podria hacer mucho porque siem-
pre estarfa contenido bajo una de las clasifica-
ciones de interaccion, desde mi punto de vista
esta bien claro hasta que punto se puede lle-
gar sin pasarse.

Como observacion y segun lef los comenta-
rios de los usuarios. Hay algunos tépicos del
anuncio muy dificiles de comprender, mas aun
cuando el publico al que va dirigido tiene una
rango de edades muy amplio.

Gracias por dedicar un tiempito a leer lo que
nos tardamos horas en escribir.

Saludos.

De momento deseo agradecer a el equi-

po de travian net por brindar concursos
para cualquier tipo de persona que juega en
travian porque no todos pueden comprar
0ros.

Respecto a las nuevas normas de travian:

El primer blogue denominado “Cuenta” esta
muy bien definido, es simple y sencillo. El sa-

ber que todo jugador solo puede poseer una
sola cuenta por mundo es igual para todos,
por lo cual no deberfan dudar en denunciar a
un jugador que sepan que tiene mas de una
cuenta.

Otra cosa importante aqui son los titulares de
las cuentas, que tienen que saber que si algun
compahero hace algo ilegal seran sanciona-
dos todo el equipo no solamente el responsa-
ble por este hechoilegal.

Pasando al segundo blogque “Interacciones”
serd mas nivelado entre jugadores que ya no
podréan hacer pushing. Mucha gente quebran-
taba la regla “1.1"y asf sacaba provecho de la
situacion. A veces se los descubria y otras no.
Por lo tanto al ser automatico el controlador
de pushing no podra quebrantar la ley “2.1"

También estad bien claro la parte del parking
o refuerzo de aldeas. Ya que la mayoria de los
jugadores con negativo en las treguas usan el
parking ya que no mueren las tropas por con-
sumo de cereal y asi producen cereal hasta el
término de la tregua.

Con Respecto al otro bloque ‘comportamien-
to" me parece muy buena la idea de poner a
“el mediador” porque asi se puede tratar mas
rapido los problemas con insultos que son los
mas frecuentes entre otros.

Global

;Quiere pagar menos por sus llamadas?

TravianMAGAZINE X/ 16


http://www.travianmagazine.net/Forms/use/GlobalGes/form1.html

Debate:

Y por ultimo el blogue “Reglamentos Adminis-
trativos” de mi humilde opinién los castigos
deberfan ser mas severos asi lo pensarfan 2
veces antes de volver a cometer la misma in-
fraccion.

Nada maés que decir eso fue todo lo que pien-
so sobre las nuevas normas espero que le sirva
a alguien.

Aizen, Nets

Las nuevas normas que traen consigo el
control automético del pushing y de las
conquistas me parece que estan pensadas
para facilitar el trabajo de los jueces ya que no
tendran que leer mas denuncias. Sin embargo
no estan pensadas para amenizar el juego de
los travianeros. Mas bien todo lo contrario ya
que con estas normas me imagino que ven-
drén sanciones por fallos minimos como por
ejemplo enviar un 10% mas de cereal de lo
permitido a una aldea defendida. Ademas,
para cumplirlas habra que leerlas, entenderlas
y recordarlas y si poca gente lefa y recordaba
las anteriores normas que eran mas concretas,
éstas muchisimo menos ya que son mucho
mas especificas y complicadas de recordar:

ArEnYi

|_a aclaracién mas acertada que se ha hecho
es la que hace referencia al “parking”ya que
he lefdo interminables preguntas y quejas en
el foro al respecto. Bajo mi punto de vista la
norma es muy buena, ya que estacionar tropas

EL JUEGO/Debate

en la aldea de otro es equivalente a transferir
recursos a la aldea objetivo, lo que deberia te-
ner como excepcion esta regla es que deberfa
poder estacionarse tropas en aldeas que no
son de uno, siempre y cuando el cereal que
consumen no supere al maximo de recursos
que se permite enviar (serfa una hora de pro-
duccién sin contar el consumo de cereal de las
tropas).

También creo que en la seccion 3.2 deberia
incluirse una restriccion explicita sobre la dis-
criminacion tanto de discapacidades fisicas
como mentales.

Con respecto al nuevo sistema automatico
que comienza a implementarse, opino que
es el avance que estoy esperando desde que
comencé ajugar a Travian. Desde aqui van mis
felicitaciones a todo el staff por dicha mejo-
ra. Se van a evitar muchos dolores de cabeza
(Tanto de los jugadores como de los adminis-
tradores).

José Luis Saravia , Netx, 5, 6, ’
7,8

Bueno, pues las nuevas normas han sido
redactadas de una manera mas simple en
lenguaje, sin tantas trabas de Iéxico como las
leyes que se utilizan en la vida real.

Por lo deméas no han cambiado mucho con
excepcion del pushing y el parking, que antes
no estaban muy claras en los reglamentos, lo
cual causara que todos le demos una nueva y
buena lectura interpretativa a las normas.

IT1717777177771117777171171717717171771717

Para el siguiente numero de Travian Ma-
gazine os planteamos el siguiente debate:

Aprovechando que en el net4 recién
empezado se ha decidido anular la
nueva norma de limite de envios de
tropas por grado de plaza de reunio-
nes, Travian Magazine quiere saber
que os parece esa limitacion:

- Os parece bien ya que limita-
mos a esos jugadores agrupados en
una misma cuenta que su misién es
atracar, atracar y atracar o que limita a
los jugadores que podrian estar usan-
do bots.

- Os parece mal ya que limita
cualquier acciéon ya sea punibleonoy
este juego se basa en poder atracar y
subir lo antes posible para limitar ene-
migos en la zona.

Esperamos vuestras opiniones.

Envia tu opinion a revista@travian.net o a
los reporteros de los distintos servidores.
Todas las aportaciones publicadas en el
préximo numero de Travian Magazine ten-
dran 150 oros de compensacion.
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Travian Magazine siempre dejamos un espacio para los servidores acabados.

n
EEI ultimo servidor terminado fue el net4 (Estrella) y nuestro reportero se puso en

contacto con todas las alianzas estrellas finalistas del servidor, KAOS (Ganadores),

LKCy SAR, aqui os traemos sis despedidas.

GANADORES

EL JUEGO/

Desde el bloque KAOS, queremos despedir-
nos del servidor estrella aportando un escrito
delo que ha significado para nuestro grupo en
cuanto a juego se refiere, este encuentro entre

tan grandes alianzas.

No ha sido una andadura para nada sencilla,
una parte del blogue se vio inmersa en una
guerra sectorial que durd un tiempo precioso
para el desarrollo ideal del bloque, pero lejos
de servir de excusa de cara al final del juego,
fue una motivacion mas para demostrar que

merecian el apelativo de alianzas estrella.

Luego, nos metimos de lleno en una gue-
rra con el cuadrante vecino dominado por
PROSS. Tal calidad de alianzas y por ende de
bloques, no podia merecer una guerra peque-
Aa. El envite fue duro, perdimos a companeros,
los jugadores fronterizos olvidaron el arte del
casiterismo y tendian a las recalificaciones, el

desgaste, como es de esperar, fue notable.

Finalmente, con las maravillas el enemigo ya

ELJUEGO SN &Y eszv a0

tenfa distintos rostros, una lucha sin igual en

el sprint final.

Alegria y éxtasis por los primeros impactos
“poco” dafiinos. Sufrimiento en la aldea del
artefacto por una defensa de 1,3 millones de
negativo que aguant¢ tiritando el envite. Ali-
cafdos por el poco dafo en la respuesta a la
maravilla que nos acechaba y por el duro gol-
pe en la segunda oleada en nuestra maravilla.
De nuevo sonrisas ante la caida de la maravilla
que nos perseguia. Pérdida agridulce del pla-

no con unas defensas de 1,5 millones en ne-

gativo. Angustia por el retraso y sorpresa al ver
caer un grado la maravilla cuando enfilaba el
ultimo nivel a pocas horas vista. Y finalmente
felicidad al culminar el trabajo tan laborioso al
llevar la maravilla con un negativo récord (en
un momento puntual del servidor) de 9,5 mi-

llones en negativo a nivel 100.

Mucha tensién, mucho sentimiento ante el
futuro que nos iba deparando dia tras dia el
devenir del server. Asi es como hemos vivido
esta Ultima etapa que alegremente hemos cul-

minado con éxito.

M o e |
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Siempre hemos procurado respetar y jamas
menospreciar el rival, pues en un juego de
guerra, asi como la fortuna es variable tam-
bién puede llegar a ser dudosa. Ante tal nivel
de jugadores, se llega a pensar que la minima
variacion en el juego hubiera llevado a un final
totalmente distinto. Hay que sincerarse cuan-
do se afirma que el trabajo lleva al éxito, pero
que las causalidades forman parte de él y la
estrategia y diplomacia mas los acontecimien-

tos, nos han llevado a la cumbre de la fama.

Un blogue no serfa nada sin la coordinacion

EL JUEGO/

de sus integrantes, he ahi la gran importancia
y responsabilidad de sus lideres, tanto los que
piensan los movimientos adecuados, como
sus diplomdticos, como los que dedican su
tiempo a proteger sus compaferos defen-
diendo, como los que se dan a tareas menos

vistosas pero no menos importantes.

Tampoco se puede olvidar el gran esfuerzo de
los jugadores que han sacrificado su tiempo
para sacar adelante sus macros, sean de me-
nos o mas cantidad, del sufrimiento de conser-

varse intactos para su momento de gloria, de

o4 | sl T Magazine:

todo lo que acarrea a todos los niveles el sacri-

ficio de no guerrear, para estampar de golpe.

Y menos aun, dejar de lado a todos los compa-
fieros, la gran mayoria de ellos, que acataban
las ordenes, sin dudar tan siquiera, sin rechis-
tar, con una fe ciega en sus lideres, orgullosos
de ellos. El vivir en la “ignorancia” de ciertas
decisiones por razones de seguridad. Por su
trabajo constante en ayudas defensivas tanto
como su participacién ofensiva en los rounds
al enemigo, por su implicacién, por su pres-
tacion a ayudar del modo que fuera posible,
por su aporte en los comentarios, dudas, ideas,

preocupaciones, afan de mejora, etc, etc.

También queremos agradecer el espiritu hon-
rado y respetuoso de nuestros contrincantes
en el juego. De su buen entender que esto es
un pasatiempo, un entretenimiento el cual a
pesar de que todos aspiran a ganar, solo unos
pocos pueden conseguirlo, pero que bdsica-
mente lo que importa es que nos lo hayamos
pasado todos bien y que para otra ocasion
seamos capaces de mejorar en cualquier as-

pecto.

No somos claramente foreros, pues pensamos
que las guerras se libran en el juegoy no en la
dialéctica. De hecho, sabemos que ahi la gue-

rra la tenemos de antemano perdida.

Agradecer, a cada uno de los jugadores de
este servidor, rivales o compaferos, su partici-
pacion por dar ese plus de calidad que quizés
otros servidores no tengan, porque sin ellos, el

valor de esa victoria no serfa el mismo.

Gracias a todos aquellos que nos habéis felici-
tado por la victoria, un placer haber comparti-

do horas de ocio con vosotros.
Un abrazo kadtico.

BLOQUE KAOS (HxBxS - nHw - Sethyan -

Survivor)

Despedida LKC

LegendsS en el Server Estrella

Algo més de un afo hace que los Caballeros
Legendarios convocaron a sus mejores hom-

bres para la batalla final.

Pregunte sin compromiso, rellene el formulario que aparece al
pinchar esta imagen y nos pendremos en contacto con usted
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Dijo un gran lider militar la que siempre fue
nuestra maxima: “Uno es tan grande como el
enemigo que escoge para luchar y uno es tan
pequefo como grande el miedo que se tengg;
elige un enemigo grande y esto te obligard a
crecer para poder enfrentarlo. Achica tu miedo

porque si él crece, tu te hards pequeno.

Tras la dura victoria del S7, no exenta de gran-
des batallas y hermosas gestas, nos fueron
anunciadas las grandes alianzas del Server Es-
trella y no nos hizo falta mas, sin dudarlo un
solo instante los Caballeros Legendarios se re-
unieron de nuevo bajo el mando de DarkSun
y Orgun1 para optar la supremacia absoluta,
el maximo poder, la victoria mayor y una vez

mas, convertirse en Leyenda.

LegendsS llego al Server Estrella como alianza
cargada de iniciativas, ideas, compromisos e
intenciones, con multiples objetivos a obtener,
algunos mds alcanzables que otros, pero siem-
pre con la vista fija en el horizonte mas lejano,

la gloria, la maravilla a grado 100.

Duros fueron los inicios, Retmost acosaba con
insistencia a los Caballeros Legendarios pero
aquello no nos impidid ser los primeros en
fundar las segundas aldeas y a pesar de que
persistian sin responder a la diplomacia, sin

descanso, sin tregua, sin paz... supimos pre-

EL JUEGO/

valecer y mantener el crecimiento.

Los atracos y saqueos constantes a que los so-
metimos fueron mermando la capacidad de
crecimiento de dicha alianza hasta que apa-
recieron las catapultas y una aciaga noche los
mas atrevidos probaron el sabor de las piedras
Legendarias. No les gustd, nos declararon la
guerra, no hubo pesar en LegendS que rapi-
damente se convirtid en una fiesta en que to-
dos celebrdbamos sentir una vez mas el fragor

de la batalla en nuestros corazones.

Lenta pero inexorablemente avanzamos en
aquel frente conscientes de que las defensas
de Sar y Unknows estaban en Retmost, no
nos importd, nada podia detenernos... todos
lo sabfamos que era cuestién de constancia,
determinacion y tiempo y no podfamos dejar
que se levantara nadie de aquello, no cesaron
de caer piedras sobre Retmost hasta que que-

daron a cero.

En aquel entonces se forjo la coalicién con los
Jinetes de Rohan y rdn, una unién realiza-
da bajo la premisa de la equidad y el mutuo
beneficio bajo la estructura de gobierno de
LegendsS, union que lamentablemente llegd
a su fin con Rohan cuando sus resultados no
fueron los esperados y surgieron los malenten-

didos, persistiendo con rdn.

ELJUEGO M 2:0ate

Fue entonces cuando un pufiado de valientes
capitaneados por un viejo amigo se unieron a
LegendsS, eran -D.P.M. y fueron pocos los lla-
mados pero todos y cada uno de ellos respon-
dieron como auténticos Caballeros Legenda-
rios de pleno derecho, capitaneando grupos,
aportando en interior y ayudando en todo

cuando era requerido.

Conforme los acontecimientos diplomaéticos
y las guerras sacudfan el server, del primer al

Ultimo confin fuimos posiciondndonos como

aspirantes a la victoria. El tiempo jugaba a
nuestro favor y el server al completo se habfa
dado cuenta de que LegendS no habfa veni-
do a contemplarlo en la distancia. Estdbamos
aqui para formar parte de la historia y escribirla

de nuestro pufoy letra.

A las fuerzas de LegendS y rdn se incorpo-
raron ya por aquel entonces nuestros com-
paferos de Clan Arg, grandes del primero al
ultimo, en una actuacién y disposicion ejem-

plar uniéndose a LegendS integrandose en
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nuestra estructura como uno mas, aportando
sangre fresca al consejo de direccion y la alian-
za entera. Esto dio lugar al blogue final LkC,
Legendary kingdom Clan, que dirigido por
LegendsS, seguido por Clan Arg y acompafa-
do de rdn marcaria un antes y un después en

el servidor y el resto de alianzas.

EL JUEGO/

La llegada de los artefactos confirmdé nuestra
buena forma, capturamos el mayor nimero
de ellos en el menor tiempo y el uso que se
hizo de los mismos con detallados sistemas de
aprovechamiento de sus beneficios, optimiza-
cién de cuentas a este objeto y la gran movili-
dad que les dimos, nos permitié alcanzar otro

hito: el de ser la formacién con mayor nimero

90 10) el 01T Masazine

de macros de cara al final, llegando casi a du-
plicar a cualquiera de los demds bloques y su-

perarlos en nimero y tamafo de los ejércitos.

En adelante, una semana después de los ar-
tefactos, se iniciaria la que fue la méas larga y
encarnizada lucha de las mantenidas hasta ese
momento... la guerra con SAR, que perdura-
ria hasta el fin de los tiempos, durante muchos
meses el intercambio de golpes fue duro e
intenso, ambos contendientes teniamos cla-
ra la posicion que ocupdbamos y cuales eran
nuestros objetivos, ninguno se echo atras. Los
robos de artefactos, estampadas, las cazas de

ofensivas,... eran nuestro pan de cada dia.

Fue durante esta guerra con SAR cuando se
anuncio el bloque formado por Legends,

Clan Arg y rdn.

Round tras round las ofensivas no dejaban de
volar aldeas, de aquellas gestas salieron bata-
llas como la librada por el artefacto de dureza;
tantas y tantas ocasiones hubo de mostrar re-
portes... losinformadores se contaban por de-

cenas y pocos movimientos de SAR pasaban

&
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inadvertidos por nuestros topos, que siempre
nos mantuvieron informados llegando a sacri-

ficar sus propias cuentas en el proceso.

Llegados a ese punto y ante la variacion de la
normativa del server que definfa los bloques,
LkC prosiguid su camino en solitario en pos
del objetivo final sin renunciar con ello a la in-
novacion ofensiva, area en que siempre hubo
una especial inquietud por dar una vuelta de

tuerca mas a lo ya disefiado.

Con la llegada de las Natare comenzé la ca-
rrera final. En aquel dia destacamos por la ini-
Ciativa de dejar varias de las maravillas de SAR
a cero habitantes o muy tocadas, destruyen-
do de ese modo a nuestro mas directo rival,
la infraestructura inicial de las mismas, con el
retraso que ello implica al verse obligados a

comenzar en clara inferioridad de condiciones.

Armados con el artefacto Unico de Dureza x5
la maravilla parecia inexpugnable, el terraplén
aguantaba todos los embates y las macros ri-
vales perecian sin realizar mella alguna, el nivel

defensivo ascendia a grandes pasos conforme

Pregunte sin campromiso, rellene el formulario que aparece al
pinchar esta imagen y nos pendremos en contacto con usted
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Despedida del Estrellas

las grandes ofensivas alcanzaban sus objetivos

en el resto de maravillas.

Unos dias antes de la victoria de Kaos, cuando
LkC casi acariciaba la posibilidad de la victo-
ria, a apenas unos pocos minutos de poner en
cola el grado 100... la maravilla de LkC reci-
bi6 el mayor varapalo posible: el artefacto de
Dureza x5 nos fue arrebatado por la mano de
los tres bloques rivales en una accion en que
murieron cerca de 2.5 millones de valerosas

defensas LKC, insuficientes en todo caso.

Perdimos toda posibilidad, queddndonos tan
solo el placer de felicitar a los rivales y la labor
de anotar la leccion apren-
dida.

Pero en LkC estamos felices
de haber tenido la oportu-
nidad de participar en el
server, del reencuentro con
los antiguos companeros,
la convivencia de las gran-
des alianzas, el espectaculo
aportado, de haber desarro-
llado nuevas estrategias, im-
plementado mejoras tanto
en el juego como fuera de
él, gestionado los artefactos

con diligencia, marcado en

EL JUEGO/Fin netd Estrella

la mayoria de ocasiones la pauta diplomatica y
haber sido el rival al que abatir para el resto de

nuestros compaﬁeros de server.

Pero sobre todo, estamos felices de haber he-

cho nuevos y grandes amigos.

Dijo Thomas Fuller: “Si no tienes enemigos es

sefial que la fortuna te ha olvidado!

En ninglin momento la fortuna se olvidé de
Legends - LkC

Salve a los vencedores, honor a los participan-

tes.

Despedida
SAR

Cuando el segundo servi-
dor 4.net termind, la clpu-
la de SAR se habfa dado a
si misma el consentimiento
de tomar un largo descan-
so de estar jugando a Tra-
vian por separado hacien-
do cosas diferentes, cosas
de gente muy friki, que al
fin y al cabo es lo que so-

mosy a mucha honra.

Poco después del término del servidor ya te-
niamos el gusanillo metido en el cuerpo de
echarnos de menos los unos a los otros y el ru-
mor de meses atras de un servidor para gran-

des alianzas del .net era cada vez mas fuerte.

Aceptamos encantados la invitacion, con
largas charlas en el Team Speak sobre cémo
organizar el servidor, los rumores que habfa
de que alianzas enteras de 1.000 jugadores y
embajadas completas solo para hacer durante
meses defensas para ciertas alianzas muy fuer-

tes y muy bien organizadas.

SAR en cambio es lo que ha sido siempre, 300
personas mas o menos, 300 amigos, 300 her-
manos, topos incluidos y eso nos gusta, que

haya sido asi también este servidor Estrella.

Y comenzé el servidor. Y empezaron los palos
en diferentes sectores casi desde el minuto
uno. Nosotros fuimos a nuestro ritmo, con las
165 cuentas iniciales que inscribimos. Los co-
mienzos siempre son duros y los rencores de
otros servidores siempre se mueven de etapa
en etapa y el Estrella no iba a ser una excep-
cion. Al poco tiempo formalizamos una COA
con Select, excelentes luchadores durante
todo el servidor y Vanir-Fhormorian opté
por la otra via diplomética que tiene Travian,

la de las catas y le dimos gusto al cuerpo. Nos
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duraron 2 semanas. La maquina de SAR es-
taba engrasada y era implacable, como lo ha
sido siempre. Lo inquietante de este juego es
que uno casi nunca sabe qué hacer ante las
rendiciones y cometimos la Unica infraccion
que hemos cometido en todo el servidor res-
pecto de las normas: aceptar a los vencidos
de Vanir-Fhormorian en nuestras filas, Sam-
benito que se nos colgd por pasarnos duran-
te unos dfas de mas de 400 cuentas y a partir
de ahf fuimos centro de las iras y acusaciones
de jugadores que en ningin momento han
hecho honor a las grandes alianzas a las que

representan.

El sector en cualquier caso estaba dominado y

EL JUEGO/

solo quedaba esperar a que los palos comen-

zaran a 20 horas.

Declaramos la guerra a PROSS por los ataques
que recibiamos desde su sectory como no nos
gusta tener guerras sin declarar nos fuimos al
‘quesito” alianza-opciones-diplomacia y nos
pusimos a hacer lo que mdas nos gusta: quitar-
le trabajo a Asthinus siempre es un placer, mas

dando palos a la alta burguesia de Travian.

Y si no llega a ser porque suplicaron vergon-
zosamente a LKC que se saltara el PNA (y las
normas del servidor) para atacarnos a traicion,
PROSS hubiera hecho lo mismo que hizo en
su dia Vanir-Fhormorian. Hincar lar rodilla
ante la mejor alianza de la historia de Travian.
Pero es muy dificil vencer cuando te triplican
en numero, eso si, los tramposos siempre he-

mos sido Nosotros.

iQué decir ya pues de LKC? El simple acto de
su ataque a traicion sin respetar los pactos fir-
mados les describe a la perfeccion en su tra-
yectoria durante este servidor. Una magnifica
coleccién de jugadores dirigidos por un atajo
de tramposos. Nunca una alianza tan buena
fue peor gestionada. Y al final, también hinca-
ron la rodilla ante SAR, como sdlo SAR sabe
hacer, porque a pesar de leer tanto y tantas

veces nuestro foro, no aprendieron nunca que

90 10) Hel 01T Masazine

‘cuando uno es el mejor, la victoria sélo es un
detalle” Y una vez mas, SAR hizo lo que mejor

sabe hacer. Machacar a sus enemigos.

Queremos en esta despedida felicitar desde el
corazén a ese gran bloque y grandes lideres
que son los KAOS. Sois mas que justos ven-
cedores del servidor Estrella del .net. Habéis
demostrado que se puede ganar a Travian ju-
gando con inteligencia, elegancia y sin hacer
trampas. Bravo por vosotros. Os merecéis el

triunfo, enhorabuena. Queremos la revancha .
Y qué decir de SAR.

SAR es la casa de todos. El hogar donde las
bajas no existen, sélo hay ausencias, de mas o
menos tiempo, pero siempre con su sitio bien
caliente, esperando todos la vuelta al lugar

donde queremos estar.

Nadie que haya sido SAR deja nunca de ser
SAR.

Y muchos enemigos quieren ser SAR.Y tienen
las puertas abiertas de par en par, porque esto
es un juego, un hermoso juego donde se co-
noce gente maravillosa y te diviertes sufriendo

con ellos a tu lado.

Agradecer a Lunatico su mando firme durante

tantisimo tiempo.

A Nuunky su magnifica constancia. Te quere-

mos Mami.

A Murdock su ojo critico, su buen hacer, su ca-

rifo y su sonrisa. Fuiste una baja irremplazable.

A Asthinus suenga, a divertirse’, sus copas por
los madriles, su diplomacia y su caracter, su in-

creible forma de hacer las cosas. Gracias crack.

A los Legios, el mejor companero de viaje que

uno puede desear.

A Neodfito su increible tesén. SAR sin ti este ser-
vidor hubiera durado 12 minutos. Y TODOS LO
SABEMOS.

A Troncha el hacerse cargo de todo lo que
quedaba a medio hacer. Y hacerlo tan bien

como si no existieran las ausencias.

A Ninakoru agradecerle que cediera amable-
mente su capital a los enemigos para que
otras aldeas secundarias menos importantes
no sufrieran. Eres gay perdido, y por eso te
queremos tanto, por cierto, jTu héroe tiene

hambre?

Al soldado desconocido al que se le quedaron
45,000 catas romanas de la MISMA CUENTA en
casa, porque sin sus neuronas en cuadricula la

estrategia de SAR no existirfa.

A Kewias por currarte las ofensivas de ese

modo y estar siempre de buen humor.
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A Dalamar Oscuro por tirar de carro cuando ya

pocos podian tirar de él.

A Bizancio por su perfeccion a la hora de man-

tener negativos y su constante apoyo.
A Etpowned por sus LOL.

A Sir légolas y Danae por querenos tal y como

somos. Eric ya es un SAR mas.
A Ivo, por molestar.

A Nienna por conseguir que algunos dejara-

mos de trolear en el FGT.

A Lukss por cuidar nuestras casas por las largas

noches.

A los fronterizos, como Oblongo, Cesarién,
Huntercc, Psionic, Corditronas, Daisu, Aleborli,
Alphox, Indy, Crisagon, Dark Belial, llovecasitas,
Kunan, piojo, topalbody, Zorra, fuisteis nuestra
primera linea de defensa, lo que habéis sufri-
do en este servidor por vuestras cuentas y por
SAR merece una medalla al mérito. SOIS LE-
YENDAS.

A Bellotas, porque aprender de alguien como
tU es siempre una pasada. Eres genial, no cam-

bies nunca.

A Kinbiss y a Protos, por
sUs macros y su sentido

del humor.

A Malkovich y a sus
“Inactivos”. Sois mejor
gente que jugadores,
asi imaginaros lo bue-

nisima gente que son.

A Blame por ser de Gi-

braltar.

A Zurea por reniros
siempre y por decir

nuestros nombres de

una manera tan espe-

EL JUEGO/Fin netd Estrella

cial.

A todos y cada uno de los buenos amigos que
hemos hecho.

Que no suene esto a despedida, volveremos,
con las pilas cargadas, las catapultas llenas de
piedras, las cabezas llenas de IGMs para echar-
nos las risas, el corazén lleno de orgullo por
haber sido miembro del clan de los ultimos
Mohicanos, guerreros mestizos sin patria con
bandera hecha jirones.

Esto no es una despedida. A los que se han
quedado en el camino, los recogeremos de re-

greso porque en SAR nadie queda atras.

Esto no es una despedida. A los que no van a
volver los llevamos muy adentro y sus nom-
bres seran escritos sobre el corazén de nues-
tros enemigos muertos en honor a la Diosa de

la Guerra Anound Round.

Esto no es una despedida. Esto es un descan-
so entre las mil guerras que vamos a afrontar.
Las de Travian y las de verdad y miraremos al
destino con la sonrisa en la boca y el corazén
henchido de gloria, porque aunque nos va-
mos, volveremos a nuestra casa, volveremos al

hogar, volveremos a luchar porque...

iESTO ES SAR. SIEMPRE SAR!
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Asunto:
Enviado:
Os dejamos los mejores reportes que nos ha dejado el servidor “estrellas” El hecho

de permitir parking en este servidor ha dado sus frutos, las ofensivas son para

quitarse el sombrero. Muchas felicidades a todos: apas

................................................................................................................................................................................. . perdidas
Info
Info

Asunto: [03] LKC ataca a WW K@oz .

Enviado: el dia hoy a las 00:53:04 horas

Agresor elaiti de aldea [D3] LI
F (x| 2 LA A | ¢ &

Tropas 117731 100000 11034000 17355 2

Pérdidas 117731 100000 7110324000 17355 2

Info - Terraplén averiado de grado 19 a grado 17

Info & Maravilla averiado de grado 96 a grado 91

Info Mo ha wuelto ninguna tropa

Asunto:
Enviado:

Tropas
Pérdidas
Info

Info

Info

EL JUEGO/

Agresor

!

&
-

*EKAA BBUUMM** ataca a WW Koz
el dia hoy a las 14:14:15 horas

Master de aldea **KAA BBULK

2| 2 A AR | % @ &
105000 54400 3500 21232
105000 54400 3500 21232

**® Terraplén averiado de grado 12 a grado 9

@ Maravilla averiado de grado 94 3 grado 90
Mo ha vuelto ningquna tropa

16-SaRabBi & AuRulM ataca a WW K@oz
el dia hoy a las 03:41: 29 horas

sarabi de aldea 16-5aRabi & 3

F X~ VAR |~ ¢ &
81540 5235 44535/2505/11340
81540 5235 44535/2505/11340

“* Terraplén averiado de grado 19 a grado 18

@ Maravilla averiado de grado 99 a grado 98
Mo ha vuelto ninguna tropa
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Asunto:
Enviado:

aAgresor

Tropas
Ferdidas
Info

Info

Info

EL JUEGO/

Global

;Quiere pagar menos por sus llamadas?

Ofensiva Real ataca a #*suerte*
el dia aver a las 23:55:00 horas

Glorius YuyuMan de aldea Ofensiva Real

F 4| 2 LR MR - & @&
5 | 50 132802 331 5 46730 5072 10433 2
L | 50O (132802331 | & |46730/5072(10433| 2
*_
&

Terraplén averiado de grado 16 a grado 13

Maravilla averiado de grado 98 a grado 96
Mo ha vuelto ninguna tropa

EL JU Liu'm NIagaziney

Asunto: *W¥a por ti,Albitaaa* ataca a WW K@oz
Enviado: el dia hoy a las 13:40:43 horas

Agresor Raven_Crow de aldea #¥a por ti Albitaaa®

F X 2 VAR - ¢ &

Tropas 37620 100000 45AL55 11345
Peérdidas 37620 100000 45955 11345
Info @ Maravilla averiado de grado 97 a grado 95
Infa Mo ha vuelto ninguna tropa

Asunto: SAR!CoNToDolLoGoRDo ataca a *suerte®
Enviado: el dia hoy a las 20:15: 55 horas

Agresor PROTOS de aldea SAR!CoNToDolLoGoRDo

A B R A ¢ B

Tropas 123630 43183 /250011744
Ferdidas 123630 43183 /250011744
Info «# Maravilla averiado de grado 95 a grado 93
Info Mo ha vuelto ninguna tropa

Defensor kostron de aldea *suerte*

FAEIPAESE W LA AR

Tropas
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Asunto: De Muunky para Orgun ataca a *suerte®

Asunto:
Enviado: el dia hoy a las 20:24:01 horas Enviado:
Agresor gladiador de aldea De Muunky para Orgun Agreso
Tropas Faoao 930 41175 1555/ 11835 3 Tropas
Perdidas Fa=iniuln] 930 41175 1585 11825 2 P
- Perdidas
Info ¥ Maravilla averiado de grado 93 3 grado 91 Info
Info Mo ha vuelto ninguna tropa
Info
D r 13 istron de aldea *suerte® Info
r | » 3 R A~ @ | &
Tropas
Asunto: +CLINNEX PA EURICO &) ataca a *suerte*
Enviado: el dia hay a las 18:01:23 horas
Agresor Minfagea de aldea +CLINNEX PA EURICO &)
|2 o m*m M - o £
Tropas 10839? 38346 11667 4754
Perdidas 103397 38346 11667 4754
f . Asunto:
Info b Terraplén destruido =
Enviado:
Info @ Almacen grande averiado de grado 20 a grado 16
Info Mo ha vuelto ninguna tropa
Agresor
=fen: kostron de aldea *suerte®
F| & .)" l. M m s & & Tropas
Pérdidas
Info
Info
0s por mas velocidad? Info

EL JUEGO/

L TUEG( @/m" WMfgtaga%mEj

02-%ethyan no olvida ataca a *suerte*
el dia hoy a las 13:07:00 horas

1 de aldea 02-%eth

7k A vm m ~
03461
93461

& | 8
100 (37939 553712592 3
100 |37939| 553712592 3
* Terraplén no ha recibido dafio.

@ Maravilla averiado de grado 90 a grado 89
MNo ha vuelto ninguna tropa

IcegatoR SexY BomB ataca a WW K@oz
el dia hoy a las 04:30:01 horas

IcegatoR de zldea Icegat sexY BomB
7% f* i R MR "t @ | &
1 100400 33050 4900 16300
1 100400 32050 4900 16200

* Terraplén averiado de grado 17 a grado 16

& Maravilla averiado de grado 91 a grado 89
Mo ha vuelto ninguna tropa
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Historia

Hatshepsut: nieta, hijay esposa

de faraones

En un mundo en el que solo los hombres po-
dian reinar, la inesperada y prematura muerte
de su padre Tutmosis | convirtié a su favorita
Hatshepsut en la méas adecuada para suce-
derle en el trono. Ademés, sus hermanos y
hermana habfan fallecido tiempo atras. Mien-
tras la joven saboreaba ya el triunfo a pesar de
la tristeza por la pérdida sufrida, se producia
un enfrentamiento entre sus partidarios y los
liderados por el astuto visir Ineni que opina-
ban que debia ser otro el sucesor: su herma-
nastro Tutmosis Il

—Jamas permitiré que ese hermanastro mio
nacido de la segunda esposa de mi padre,
ocupe el lugar que él quiso darme a mi. jiPor
todos los dioses, me nombré Heredera!l Soy
la Esposa del Dios', la portadora de la sangre

sagrada de la reina Ahmose-Nefertari y admi-
nistradora de las posesiones del templo de
Amon? en Tebas. jEso me convierte en la mas
idonea para la sucesion del trono! jAcaso os
habéis vuelto todos locos? jNo es bastante
obvio quién debe ocupar su puesto? —gritaba
al malicioso Ineni.

—Alteza, siento que opinéis asi, pero si fuera
como decis vuestro padre el faradén jamas
habria permitido que ese hijo suyo llevara su
mismo nombre. El sentfa devocién por vos
pero sabia perfectamente que jamas una mu-
jer podria ocupar el lugar que le corresponde
a un hombre y por eso me he reunido con
los sacerdotes y nobles y he acordado con
ellos que sea Tutmosis Il quien regente Egip-
to... =y tras una pausa deliberada afadié con

e p <
! Ese titulo era el mas alto grado de

poder que una mujer de la época
podia tener. La hacia portadora de la
sangre sagrada de la reina Ahmose-
Nefertari, y demostraba su origen
real legitimando el acceso al trono
de sulinaje aun en el caso de que su
descendencia fuese exclusivamente
femenina, ya que pasaba de madres
a hijas quienes a su vez serfan escogi-
das por encima del resto de las mu-
jeres para otorgar a sus futuros ma-
ridos el grandioso titulo de faraon.
2 Dios del Sol
3 También llamado “Gobernador de
la casa de la hija real’, dignidad que
estaba reservada a los militares que
habian combatido junto a Tutmosis I.

HISTORIA/Hatshepsut: nieta, hija y esposa de faraones

malicia— y no estdis en disposicién de impe-
dirmelo.

A pesar del amplio niumero fieles admirado-
res de su poder, de su fuerte cardcter y de
la mano firme conque se hacia respetar por
todos, tiempo después se vefa obligada a de-
clinar en su empeno en favor de su herma-
nastro. Asf fue que tuvo lugar la ceremonia de
la doble coronacién de Tutmosis Il frente al
pueblo de Egipto y por ende, el casamiento
con la Unica persona que podia legitimar su

sangre: Hatshepsut, quien pasaba asi a un se-
gundo plano como Gran Esposa Real hirien-
do terriblemente su orgullo.

Sin embargo, lejos de que esto fuese un obs-

tadculo para ejercer su poder sobre Egipto,
mientras su débil y poco dispuesto esposo
descuidaba la organizacién de su reinado de-
dicandose a otros menesteres mas propios de
un noble ocioso que de un faradn, Hatshepsut
se iba rodeando de un circulo de amistades
dentro de los muros palaciegos a los que iba
atribuyendo cada vez mas y mas poder. Entre
ellos se hallaban Hapuseneb, Sumo Sacerdote
de Amon y tesorero real y Senenmut, quien a
pesar de sus origenes humildes habfa ido es-
calando puestos en su carrera militar hasta Ila-
mar la atencién del faradn Tutmosis | quien lo
habia nombrado preceptor3 de su hija Hats-
hepsut, convirtiéndolo en noble. Ademas era
una figura que infundia respeto y admiracion
por su notable poder oratorio no sélo en lo
terrenal sino también en lo divino. Ambos se
habian convertido con el tiempo en sus 0jos
y sus manos, tanto es asf que hasta el propio
Ineni vefa peligrar su posiciéon dentro de la
corte. La reina consorte se estaba convirtien-
do en alguien muy pernicioso para sus pro-
pios planes.

Y de eso era plenamente consciente Hatshep-
sut quien sorprendid una mafana a todos pro-
clamando satisfecha que estaba embarazada,
noticia que pronto quedaria enturbiada por
otra mas truculenta que empezaba a correr
de boca en boca por palacio. Su atolondra-
do marido tras uno de sus devaneos entre las
mujeres de su harem, habia dejado en estado
a una de sus concubinas de nombre Isis. La
rivalidad conque miraba a Hatshepsut era mu-
tua, pues aunque ambas tuvieran un varén ya
podia despedirse de que su bebé tuviera una
oportunidad de regentar el trono tal y como
ella pretendfa. En cambio sila reina daba a luz
a una hija... Por eso Hatshepsut cuando sin-
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nombrado Unico heredero al trono. Al oirlo,
una escandalizada Hatshepsut fue plena-
mente consciente de que su hija, a la que
habia llamado Neferura, quedaba conde-
nada a vivir a la sombra de su hermanastro:
dado que ella era la Unica persona cuyas
venas también portaban la sangre del dios
que legitimarfan su acceso al trono, tarde o
temprano tendria que casarla con él para
que pudiera gobernar como faraén. A pe-
sar de eso, crio a esa hija como si algun dia
tuviera que gobernar Egipto pues su pro-
posito era el de crear una nueva estirpe de
reinas-faraonas y terminar asi con la vieja
tradicion egipcia.

Sin embargo, sus peores pesadillas se hicie-
ron realidad cuando la repentina muerte
de su esposo dejaba la regencia en manos
de un Tutmosis lll aun demasiado nifo. La
influencia del malévolo Ineni, habfa cala-
do de nuevo convenciendo a la nobleza
de que lo considerara el uUnico y legitimo
aspirante al trono y desestimando la can-
didatura de la princesa Neferura. Este fue

tio6 los primeros dolores del parto tras haber
estado tomando todo tipo de esencias que
favorecieran la masculinidad del bebé y tras
largas horas rodeada de las matronas, solicitd
de inmediato saber el sexo de la criatura nada
mas nacer.

—Por vuestra cara adivino que ha sido nifia —
dijo con tristeza.

-Si, Alteza, lo es, es una nifa, pero una nina
preciosa que...

—ijApartadlall No quiero verla, dejadme sola...

HISTORIA/Hatshepsut: nieta, hija y esposa de faraones

—Hatshepsut no podia ni imaginar en ese
momento que dias mas tarde la concubina
de su esposo darfa a luz a un niflo precioso,
que serfa reconocido por él como Tutmosis Il
ante su mirada aténita haciendo realidad sus
peores augurios. Por su parte la joven Isis, aun
exhausta por el esfuerzo del parto, maquina-
ba ya cudl serfa su siguiente paso consciente
de lo que aquello significaba. Su plan era que
su hijo fuera reconocido como el Unico suce-
sor legitimo.

Y lo consiguio, un buen dia Tutmosis Il anun-
ciaba orgulloso que su hijo, Tutmosis Il serfa

un golpe muy duro para Hatshepsut, que

vela que la historia volvia a repetirse ante
sus anonadados ojos. Sin embargo esta vez
estaba dispuesta a cambiarla y tenfa los me-
dios para ello.

Su fiel amigo Hapuseneb, Sumo Sacerdote de
Amon, se citd un dia con Hatshepsut y le ex-
plico el plan que tenfa en mente. Mientras se
lo exponfa notd cémo su rostro lleno normal-
mente de pequefas arrugas de preocupa-
Cion iba cambiando a otro talante. Tras recibir
su aprobacion, se dirigié sin mas demora a
donde se encontraba el visir Ineni:

—iA qué viene esta intromision? ;Quiénes es
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esta gente? ;Por qué estan tocando mis co-
sas? —gritaba alarmado el anciano mientras
intentaba poner orden sin lograrlo.

—Ineni, quedais relegado del puesto de visir,
cargo que asumiré yo mismo* por el poder
que me ha sido otorgado. Recibird una retri-

4 Hapuseneb es el Unico caso conocido con ese doble titulo
de Sumo Sacerdote de Amoén vy visir que le hacfa ostentar a
partir de entonces el méaximo poder judicial, administrativo y
religioso del Antiguo Egipto e

bucién por los servicios prestados y debera
abandonar los aposentos que le han sido
asignados.

Si hubiera sido sélo los aposentos lo que per-
dfa, quizéd lo habrfa asumido con dignidad,
pero sabfa perfectamente que aquello signifi-
caba que habia perdido todo su poder dentro
de la corte y que jamas podria reponerse de
la humillacion recibida.

Tras esto, Hapuseneb hizo entrega a Hats-

hepsut, de un regalo de incalculable valor: el
manifiesto de la teogamia, que la nombraba
hija primogénita del dios Amon. En ese docu-
mento se decfa que el dios Amén habia com-
partido lecho con su madre y que del fruto
de esa union habia nacido Hatshepsut con lo
que su figura se trocaba en completamente
sagrada.

A pesar de lo que pueda pensarse, aquello
fue acogido por el pueblo egipcio como algo
natural y aceptado. A partir de ese momen-
to y con una increible fuerza
de caracter, se opuso a todos
marcando un hito sin prece-
dentes en la historia de Egip-
to al autoproclamarse faraén
con el nombre de “Maat-Ka-
Ra Hatshepsut™ y pospo-
niendo de forma indefinida el
matrimonio entre el heredero
Tutmosis lIl 'y su propia hija.
Tras esto, inicié su gobierno
como un rey masculino, asu-
miendo todos los atributos
masculinos de su cargo (ex-
cepto el titulo de Toro pode-
roso) y ordend hacerse repre-
sentar a partir de entonces
como un hombre, tocdndose

° nombre de su coronaciéon que signi-
fica "El espfritu de Ra es justo” Como
cualquier faradén tenia derecho a usar
5 nombres: el de Horus, el de Nebty, el
de Horus de Oro y los dos principales,
conocidos vulgarmente como nombre
de nacimiento y nombre de corona-
cion. El de nacimiento era Hatshepsut
Jenemetamon,’La primera entre las da-
mas nobles que abraza a Amén’, nombre
que usarfa conjuntamente con el de co-
ronacion a partir de entonces.

HISTORIA/Hatshepsut: nieta, hija y esposa de faraones
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de barba postiza. Incluso encargd a Hapuse-
neb la construccion de su tumba en el Valle
de los Reyes convirtiéndole en arquitecto
real, ademas de todos los demas poderes que
ya ostentaba. Pero su ambicion parecia no te-
ner limites y se propuso inaugurar una autén-
tica dinastia de reinas, nombrando Heredera
a la princesa Neferura. Por desgracia ésta mu-
ri¢ de forma tan repentina como su abuelo y
los rumores acerca de que su muerte resul-
taba demasiado conveniente para el propio
Tutmosis Ill, en sequida fueron acallados. Tras
estos nuevos acontecimientos se sucedieron
las muertes de Hapuseneb y del propio Se-
nenmut para angustia de la reina. Fueran o no
perpetradas por su sobrino-hijastro, lo cierto
es que finalmente con todas sus perspectivas
malogradas, con todo el sufrimiento padeci-
do, viendo morir a sus seres queridos uno tras
otro, abandonada por todos, ya nada retenia
a la abatida Hatshepsut a este mundo y sus
ansias de poder parecieron tocar a su fin. De
modo que cansada y deprimida, opté por re-
tirarse de la vida publica cediendo el cetro del
poder al ambicioso Tutmosis lll, quien final-
mente ostentaria la doble corona a su muerte
de fecha tan incierta a dfa de hoy, como lo es
la de su nacimiento.m

Ana M. Canizar
Fotos cedidas por Fabiola
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Turismo

UREDERRA (AGUA HERMOSA)

El murmullo del agua cristalina, la luz que se filtra entre las hojas de los
drboles tifiendo de verde lima el paisaje y el aroma a naturaleza contri-
buyen a que este lugar, declarado reserva natural en 1987, sea uno de los
enclaves mds espectaculares de Navarra.

El Nacedero del
Urederra, situado
al norte de Este-
Ila, es un rincén de
cuento de hadas
escondido a los
pies de las murallas
de piedra caliza de
la sierra de Urbasa,
el simbolo de los
bosques navarros y
una auténtica ma-
ravilla de la natura-
leza.

La primera surgen-
cia se produce en
un cortado a 700
metros de altitud
en el reborde me-
ridional del macizo,
originando una im-
presionante caida
de mas de 100 metros que con el transcur-
so de millones de afnos ha modelado un
anfiteatro rocoso de notable belleza. Tras
ella se suceden otras cascadas y numero-
sas pozas de agua de color turquesa que se
forman como consecuencia del fenémeno
karstico, por el que el agua se filtra a través
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de las grietas de las
rocas surgiendo una
y otra vez desde las
entranas de la tierra.

Un sendero de es-
casa dificultad y 5,3
kildmetros de longi-
tud recorre el curso
del rio en sentido
contrario finalizan-
do en el bello nace-
dero. El recorrido,
sefalizado median-
te balizas, se inicia
en el aparcamiento
situado a la entrada
del pueblo de Ba-
quedano.

Caminar por bos-
ques de hayas, tilos,
sauces, avellanos,
tejos, robles y serbales en busca de la casca-
da del nacimiento del rio es una experiencia
repleta de sensaciones sorprendentes. Los
enormes troncos de las hayas parecen es-
conder a los seres magicos del bosque; es
como si de repente fueran a aparecer entre
las raices de los arboles y la hojarasca del

suelo duendes o elfos saltando de alegria
dispuestos a gastar bromas a los excursio-
nistas.

En el rio, el agua forma preciosas pozas de
color azul turquesa y pequefas cascadas,
que llenan de frescura el entorno. Al final
del camino se encuentra el nacedero, el
manantial por donde sale al exterior de la
tierra el agua que circula por el subsuelo
de la sierra de Urbasa para crear el rio Ure-
derra. En temporada de lluvias la cascada
del nacimiento llega a tener una altura de
30 metros, pero la mejor época para visitar
este bello rincén de Navarra es durante los
meses de otofno, cuando los arboles se vis-
ten de amarillos, naranjas, rojos y encarna-
dos.

El arbol mas
significativo
en el paisaje
del bosque
es el haya.
Destaca por
el porte do-
minante y
su elegante
presencia,
pero la com-
petencia es
muy fuerte y
en otono son
tantos los ar-

boles que juegan a ser pintores, tantas las
hojas que se convierten en calidoscopios y
tantos los rincones multicolores, que las ha-
yas se funden con la masa forestal mezclan-
do las formas en un alucinante escenario
de arboles de colores, poblado de pajaros y
simpaticos animalillos.

Coémo llegar

Desde Pamplona/lruiia por la N-111 hasta
Estella/Lizarra; seguir direccién Vitoria/Gas-
teiz y tomar el desvio a Zudaire.

En Barindano, a 17 kildbmetros de Estella/
Lizarra, tomar a la derecha el desvio de Ba-
quedano.

Para  llegar
al aparca-
miento  del
nacedero
atravesar la
poblacién vy
seguir unos
500 metros
por pista de
tierra hasta
una explana-
da con varias
encinas cen-
tenarias.

:Quiere pagar menos por mas velocidad?
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UREDERRA (AGUA HERMOSA)

Fuentes consultadas: folletos turisticos de la
zonay la pagina web de turismo de Navara

Turismo de Navarra
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El nombre de la rosa (Umberto Eco)

Os propongo una lectura corta, poco mds de 250 pdginas. Es una novela que EL NOM BRE
tiene garra, una historia bonita con descripciones de calidad. Espero que la
disfrutéis. I

mbientada en el turbulento ambiente reli-

gioso del siglo X1V, la novela narra la inves-
tigacion que realizan fray Guillermo de Basker-
ville (monje franciscano y antiguo inquisidor) y
su pupilo Adso de Melk de una misteriosa serie
de crimenes que suceden en una abadia de los
Alpes italianos.

Todo comienza una hermosa manana de fina-
les de noviembre del aflo 1327 cuando Fray
Guillermo de Baskerville y su inseparable dis-
cipulo (quien relata la historia), acuden a una
abadia benedictina situada en el norte de la
peninsula italiana para intentar esclarecer
la muerte del joven miniaturista Adelmo da
Otranto.

Durante su estancia en la abadia van desapa-
reciendo misteriosamente mas monjes, a quie-
nes encuentran muertos al poco tiempo. Len-
tamente y gracias a la informacion aportada
por algunos monjes, Guillermo va esclarecien-
do los hechos. El movil de los crimenes parece

estar en unos antiguos tratados sobre la licitud
delarisa que se encuentran en la biblioteca del
complejo, de la cual se dice que es la mayor del
mundo cristiano.

iQuién es el asesino?

;Qué hicieron sus victimas para morir asesina-
das?

Nadie lo sabe.

El nombre de la rosa es una combinacion de
cronica medieval y novela policiaca con una
reconstruccion sorprendente de la época,
que no soélo se centra en la forma de vida de
los monjes de una abadfa benedictina, sino
que también lo hace en la ideologia y forma
de pensar y sentir del siglo XIV. La teologia y
el misterio se funden, complementandose mu-
tuamente. Una trama apasionante y llena de
intrigas y misterios que no hace mas que sor-
prender al lector en cada momento, incluso en
el insospechado final.

,}_Q_uiere pagér-ﬁenas por mas velocidad?

LITERATURA/

i,

Umberto Eco |

Editorial Lumen
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Actualidad

Terrible terremoto en

Chile

El 27 de Febrero a todos se nos encogio el
corazén cuando vimos o leimos la noticia
del terremoto en Chile, poco a poco fuimos
recopilando informaciéon como que El epi-
centro se ubicé en el Mar Chileno, frente a
las localidades de Curanipe y Cobquecu-
ra, cerca de 150 kildbmetros al noroeste de
Concepcion y a 63 kildmetros al suroeste
de Cauquenes, y a 47,4 kilémetros de pro-
fundidad bajo la corteza terrestre. El sismo,
tuvo una duracién de cerca de 2 minutos 45
segundos, al menos en Santiago. Fue per-
cibido en gran parte del Cono Sur con di-
versas intensidades, desde Ica en Peru por
el norte hasta Buenos Aires y Sdo Paulo por
el oriente.

Las zonas mas afectadas por el terremoto
fueron las regiones chilenas de Valparai-
so, Metropolitana de Santiago, O’'Higgins,
Maule, Biobio y La Araucania, que acumu-
lan mas de 13 millones de habitantes, cer-
ca del 80% de la poblacidn del pais. En las
regiones del Maule y el Biobio, el terremoto
alcanzé unaintensidad de IX en la escala de
Mercalli, arrasando con gran parte de las
ciudades como Constitucion, Concepcion,
Cobquecura y el puerto de Talcahuano. En
las regiones de La Araucania, O'Higgins y
Metropolitana, el sismo alcanzé una inten-
sidad de VIl provocando importante des-
truccion en la capital, Santiago de Chile,
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en Rancagua y en las localidades rurales.
Las victimas fatales llegan a un total de 486
fallecidos. Cerca de 500 mil viviendas estan
con dafo severo y se estiman un total de 2
millones de damnificados, en la peor trage-
dia natural vivida en Chile desde 1960.

Pero Travian Magazine es una revista de tra-
vianeros asi que mejor os dejo con el relato
de un companero Chileno. Quien mejor que
él para narrar lo acontecido:

Soy Bellotas, y mi nombre real es Lucas. Soy
uno de los jugadores del Server 4, el llama-
do Estrella.

La carrera de las
Maravillas estd
en un momento
importante, cada
uno de los juga-
dores concentran
todo su esfuerzo
y su tiempo en
que las propias
crezcan y las otras
caigan, tratan de
optimizar el con-
sumo de recursos,
esconden o lanzan
las macros y esqui-
van los ataques
por cientos que

diariamente lle-
gan a decenas y decenas de aldeas.

Hay capitales que en cuestion de segundos
caen y vuelven a levantarse... Mientras tan-
to el mundo real sigue girando y hay cien-
tos de sucesos que ocurren y no son ajenos
a cada uno de nosotros.

Yo soy un jugador joven, de una alianza
como tantas de un servidor de los muchos
que hay en este mundillo virtual llamado
Travian.

Pero ademas soy un estudiante de 15 afos,
que va al colegio, tiene padres y hermanos
y vive en un pais al sur del mundo cuyo
nombre es Chile.

Hace algunos dias, exactamente el 27 de
febrero, mientras todos dormiamos, a las

03:34 hs. nos llegé un ataque como esos
que llegan a las maravillas.

No vimos las espadas rojas, no hubo refuer-
zos posibles, no tuvimos tiempo de hacer
nada, no tuvimos escapatoria... y este ata-
que no fue un juego.

Yo gozaba de mi ultima semana de vaca-
ciones en un pequefio poblado costero al
norte de mi pais. Dormia placido luego de
una jornada de playa, iluminado sélo por
una luna llena y con el Unico sonido de las
olas rompiendo contra la arena.

Dicen que hubo un sonido trémolo, dicen
que se sintié un suave movimiento en el
pueblo, yo sélo dormia junto a mis primos.
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Desperté repentinamente por las voces
de mi mamd, mi tia y mi abuela, la puerta
del cuarto se abrid, alguien nos ordend le-
vantarnos, en algin momento escuché la
palabra Maremoto, salimos de la casa casi
desnudos, envueltos en frazadas o lo que
hubiéramos encontrado entre la cama y la
calle.

Apenas comenzaba a amanecer, y todos
preguntdbamos que pasaba. Empezamos
a ver otras personas que al igual que no-
sotros se desplazaban hacia las zonas altas
alejandose del mar.

Empezaba a amanecer y la luz apenas per-
mitia ver el entorno. Al llegar a las zonas al-
tas de los cerros recién nos dimos el tiempo
para mirar hacia atras.

El dia anterior surfeaba con mi body en la
playa, las olas que se encajonaban entre las
islas Damay Choros llegaban hasta la arena
empujandome y sacudiéndome en un gozo
Unico. Pero esta madrugada ese mar no es-
taba, sélo se veia un fondo rocoso expues-
to. Las islas que hasta ayer se separaban
del continente por mas de un kilémetro de
agua, hoy se unian a nosotros. El mar habia
desaparecido.

Por varias horas esperamos que el mar vol-
viera, y el mar volvié, suavemente comenzo
a llenarse ese vacio que habia dejado. Tres
veces lo hizo mientras el sol salia tras los
Andes.

Recién alas 11 de la manana se escucharon
los primeros avisos anunciando que el peli-
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gro habia pasado y podiamos volver a nues-
tras casas. Todos volvimos y nos agrupamos
en torno a los automoéviles que habian que-
dado abandonados a su suerte frente a las
casas en el borde costero, las radios a todo
volumen intentaban sintonizar alguna no-
ticia, algo que nos aclarara la incertidumbre
de lo que estdbamos viviendo.

Las primeras noticias nos llegaban desde
radioemisoras Argentinas, hablaban de te-
rremoto en Chile, tsunami en la costa del
Pacifico, muertos y heridos, decian que ha-
bia sido en Concepcién (localidad al sur de
Chile) también en la capital, Santiago. Se
dijo que habia sido de 8.8 en la escala de
Richter, que el sistema eléctrico habia caido
y las comunicaciones habian sido interrum-
pidas debido a cortes de la fibra dptica.

Todos con sus celulares en mano intenta-
ban comunicarse con los suyos. Me acordé
de mi papa, mis parientes y amigos que alli
,al sur, habian quedado. No habia forma de
saber nada, las comunicaciones estaban
colapsadas, millones de Chilenos queria-
mos saber més y no podiamos.

Alguien logré sintonizar una radio Chilena.
Las noticias no eran buenas. Ya se habia de-
clarado zona de emergencia en 5 regiones
del pais, habia muchos muertos, puentes y
edificios caidos, pero lo peor habia sido el
maremoto que habia barrido zonas balnea-
rias de varias regiones donde muchos como
nosotros disfrutaban de los ultimos dias de
esta época estival. Se comenzaba a hablar
de desaparecidos que el mar habia tragado.

Entré a la casa a
buscar mi celular,
estaba muerto
no habia posibi-
lidad alguna de
conectarme  con
mi papd, mi pri-
mo sintonizaba la
radio en su perso-
nal convidando a
su hermana con
uno de los auricu-
lares. Mi mama y
mi abuela inten-
taban distraernos
invitdndonos a
desayunar, mi tia
comenzaba a pro-
gramar el retorno a Santiago mientras en
las radios aconsejaban no salir a las carrete-
ras ya que habia sectores que estaban muy
deteriorados.

Fue la mafnana mas larga de mi corta vida,
nadie hablaba con nadie, todos nos mira-
bamos incrédulos, sélo escuchabamos las
noticias.

No fue hasta ocho horas después que regre-
s6 la energia, todos aprovechamos a recar-
gar esos artefactos de los que tanto depen-
demos. No habia tomacorrientes libres ni
en la casa, ni en el pueblo. Computadores,
celulares, Mp3 y Mp4 se recuperaban en-
chufados de a cinco o seis por toma.

Algun que otro teléfono empezéd a sonar,
comenzabamos a tener novedades de los

nuestros. Mi mama hablaba con alguien de
Santiago al fin.

Preguntaba por todos y cada uno mientras
los ojos se le llenaban de lagrimas, ninguno
queria pensar en malas noticias. Tuve el im-
pulso de arrebatarle el aparato de la mano
para saber que pasaba, todos nos acerca-
mos al aparato formando un solo cuerpo a
su alrededor, intentando escuchar algo.

Se despidié y apenas corté comenzé a con-
tarnos todas las novedades. Hasta ahora es-
taban todos bien, mi papa estaba en la casa
alla en la capital.

No nos importaba si desde ese dia teniamos
que dormir a la intemperie, no importaban
los automdviles o los artefactos de la casa.
Queriamos tener a los nuestros con noso-
tros todo lo demas era superficial.
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Dos dias nos demoramos en volver, las es-
taciones de servicio y bombas tenian di-
ficultades para vender combustible. Todo
dependia de la energia eléctrica y habia
amplios sectores del pais que alin no la re-
cuperaban. Las carreteras con derrumbes,
roturas y rodados. Desvios de varios kilo-
metros en algunos casos. Un viaje de siete
u ocho horas nos llevé casi diecinueve. Y la
impresion de encontrarse con los destro-
zos, mas y mayores, a medida que avanza-
bamos hacia el sur nos hacia bajar aiin mas
la velocidad.

Llegdbamos a Santiago. Una columna in-
mensa de humo negro nos anunciaba que
en los limites de la ciudad, el barrio indus-
trial ardia desde hacia dos dias debido a la
falta de presion de agua en toda la ciudad.
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Alli nos separamos los vehiculos, cada uno
para su barrio. Ni nos despedimos mas que
con un saludo con la mano desde atras de
los parabrisas. Cada uno queria llegar a su
casa.

Era martes 2 de Marzo, el dia anterior ha-
bian terminado oficialmente las vacaciones,
Santiago tenia que ser una caldera de gen-
te que viene y va, los alumnos estarian ya
con clases saturando aliin mas las calles y el
transporte. Pero no, todo estaba muy silen-
cioso y tranquilo, se veian a las personas en
las esquinas en pe-
queinos grupos ha-
blando entre ellos,
mirando a su alre-
dedor. Otros con
palas y carretillas
barriendo y levan-
tando escombros a
lo largo de todo el
camino.

Iglesias e histori-
cos edificios que
habian sido el or-
gullo de mi ciudad
lucian perfiles pro-
pios de una post
guerra.

Ya se hablaba de
800 muertos, cifra

que distaba mucho de los 78 del dia saba-
do.

Cuando llegamos a mi casa, esperdbamos
encontrarnos con mi padre y mi hermano

mayor que ya sabiamos que
habia viajado de emergen-
cia desde Argentina, pero
no, mi papa estaba supervi-
sando algunas obras de las
gue su empresa era respon-
sable, y mi hermano dormia
a pata suelta después de
varios dias de vigilia, decidi-
mos no despertarlo hasta la
manana siguiente.

Hoy ya han pasado varios
dias, todos comenzamos
a aceptar todos los suce-
s0s con resignacion. Ya nos
vamos metiendo en la ma-
quina de siempre y empe-
zamos a levantarnos y ca-
minar.

Va a pasar mucho tiempo
para que todo esto quede atras y volvamos
a reconstruirnos.

Asi que mientras en Travian las maravillas
caen y se reconstruyen, aqui en Chile lue-
go del cruento evento de destruccion y
muerte, nos comenzamos a levantar, solo
es irrecuperable la gran cantidad de vidas
perdidas.

Vivo en un pais de naturaleza sismica, nos
hemos caido varias veces pero siempre vol-
vimos a levantarnos, como con las Maravi-
llas... queremos ganar este juego, el juego
de la vida.

Y yo... estoy vivo!ll m

iFUERZA CHILE!!
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Para que os hagdis una idea de la magnitud del seismo Bellotas nos ha en-
viado dos fotos:

1-Una playa antes del terremoto:
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Sl zgrmme N-X

2-Fotos de la misma playa después del terremoto:

Por eso en esa parte creian que habria un Maremoto y salieron despavoridos.
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Medio Ambiente

TRUCOS PARA EL AHORRO EN CASA

l ’n numero mds, Travian Magazine quiere poner su granito de arena en la

conservacion y mejora del medio ambiente. Este mes traemos 20 consejos

mds que nos ayudardn a tal fin. Si alguno de vosotros tenéis vuestros propios

trucos, no dudéis en enviarlos, si salen publicados, podéis ganar 150 oros.

1. Apaga tu terma o calentador de
agua cuando no la estés usando. (En el caso
de hoteles o negocios, las termas solares son
una excelente opcion).

2. Apaga las luces
cada vez que salgas de
un cuarto en donde no
quede nadie, aunque
sea por un periodo corto
de tiempo. Si utilizas
bombillas ecoldgicas, has
de saber que es mejor
dejarlas encendidas que
apagarlas y encenderlas
antes de una hora porque
la bombilla ecoldgica
utiliza muy poca energia
durante su uso pero
mucha al encenderse.

3. Cuando cocines
con el horno, trata de
abrir la puerta la menor
cantidad de veces posibles
para que la temperatura
del horno no baje y tengas que utilizarlo por
mds tiempo.

4. Mantén desconectados los
aparatos eléctricos que no uses con
frecuencia.

MEDIO AMBIENTE

5. Lava tu ropa con agua fria o tibia en

vez de usar agua caliente.

Apaga tu computadora cuando no
estés usdndola (jjno olvides
apagar el monitor!!).

7. Planta  drboles
alrededor de tu casa,
cuando sea posible. Estos
brindan sombra y refrescan
el ambiente.

8. Cuando  vayas
a pintar, compra solo
la cantidad de pintura
necesaria.

9. Copia/imprime
en ambos lados de una
hoja. Cuando sdlo uses
las hojas por una cara,
ve guarddndolas y haz
cuadernos de notas con
ellas por el lado bueno, esto
ahorra muchisimo papel.

10. En el trabajo,
acostumbraalosempleados
a usar el email, envia tus notificaciones por
ahi'y asi ahorrards mucho papel a la larga.

11. Usa papel reciclado. El papel
reciclado es mds caro que el normal debido
a la poca demanda que tiene, si todos

utiliziramos el  papel
reciclado, las plantas de
produccién serian mds
rentables y serian mds
baratos que los nuevos.

12. Intenta evitar en
lo posible el uso de vasos y
cubiertos de pldstico.

13. Recicla los
cartuchos de impresoras.
14. Apaga las luces,
ordenadores 'y demds
accesorios de tu oficina si
eres el ultimo en retirarte.
Comprobar que todo estd
apagado no cuesta nada y
dejar algo encendido si.

15. Trata de usar la
energia solar cada vez que
sea posible.

16. Ve al trabajo
en bicicleta en vez de ir
en coche cada vez que
puedas (ayudas al medio
ambiente y a tu salud!)

17. Para ahorrar agua, revisa tu sistema
de tuberias para asegurarte que no haya fugas.
18. Lava platos y ropa por montones y no
por partes.

19. Cierra el cano mientras te cepilla los
dientes. Puedes usar un vaso con agua para
enjuagarte. Para un lavado y enjuagado de
dientes, es suficiente con la cantidad que cabe
en un vaso de agua, pero si dejamos el grifo
abierto, esta cantidad puede subir hasta los
diez litros.

20. iTrata de reducir tu consumo de bolsas
pldsticas! Embolsa cuantos productos puedas
en cada bolsa y lleva si puedes las bolsas desde
casa para no necesitar mds. m
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El camino ha sido dificil, jalonado de altibajos,
pero gracias al esfuerzo, empefo y perseve-
rancia del equipo y al factor clave de este pro-
yecto, nuestros lectores, hemos conseguido
llegar hasta esta edicion especial.

LA DECIMA!

Para nosotros marca el punto de consolidacion
de la revista. Y qué mejor forma de celebrarlo
que recordando a los travianeros especiales
que compartieron con nosotros sus historias, a
veces tristes, a veces amargas, a veces tiernas, a
veces esperanzadoras pero, sin ninguna duna,
siempre aleccionadoras.

Gracias al travianero anénimo que nos en-
sed el lado oscuro del juego, la adiccion com-
pulsiva y destructiva, y el lado positivo, las re-
laciones personales, las solidas amistades que
se forman.

El juego engancha mds porque sabes que hay
gente detrds que confia en ti en cosas del juego
y por eso a veces te sientes mds responsable con
el juego. Pero es sobretodo responsabilidad para
con los colegas que has hecho en el juego y que
una vez que este acaba ellos siguen estando. Es lo

bonito de esta clase de juegos socializadores.

Gracias a Eva, la novia de un gran jugador
de Travian, MaeseOcten, por darnos la opor-
tunidad de contribuir en esos viajes solidarios
que realiza, llevando un rayito de alegria a los
mas desfavorecidos.

TrM.- ;Y qué es lo que haces cuando llegas alli?

Eva.- En primer lugar somos turistas, realizamos
un tour por la zona visitando ciudades y monu-
mentos, como hace un turista normal, pero al
mismo tiempo, intentamos llevar el mayor nime-
ro de cosas utiles para ellos posible, ya sea ropa o
juguetes para los nifios, o caramelos, o lo que sea
que consigamos, y una vez allf lo repartimos entre
la gente de la calle. Luego intentamos localizar
alguna entidad local que se dedique a ayudar a
esas personas y solemos realizar algtin donativo,
pero esto es a nivel personal, porque no soy una
ONG y dinero no recaudo, esto es algo que hago
absolutamente voluntaria y sin ningtn tipo de
dnimo de lucro, por favor, esto que quede bien
claro porque hay gente con buena voluntad que
a veces me envia dinero y no quiero que ocurra.

TrM.- jCrees que asi se puede cambiar el mundo?
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Eva.- Siendo sincera no, no lo creo. Pero eso no
afecta para nada a mi conviccion de que si pue-
do ayudar a dos personas, aunque sean sélo dos,
para mi ya es motivo de alegria y sobre todo si a
los que ayudo son nifios o viejecitos, dos de las
clases mds olvidadas y mds desfavorecidos.

Gracias a Carlos de Honduras, que nos contd
en directo la comprometida situaciéon politica
de su pais y nos hizo descubrir otra faceta de
Travian: la evasion momenténea de la dura rea-
lidad a través de nuestro juego.

Hace una semana en mi pais sufrimos un bru-
tal Golpe de estado que nos ha quitado todas
las garantias ciudadanas y nos ha restringido el
acceso a los medios de comunicacion incluyen-
do el internet. El fluido eléctrico es intermitente y
constantemente se desconfigura mi router y cada
vez que se me dana la conexion salgo corriendo
a repararlo, como una situacion de vida o muer-
te, pensando que puede venir algtn bonachdn y
saquear mis escasos recursos. Pero ni siquiera la
mala conexion a internet me ha hecho flaquear
en mi juego que tanto me relaja. Al jugar en Tra-
vian, me abstraigo de toda la problemdtica que
me rodea, de las duras noticias de mi pars y del
estrés de la universidad. Cuando ataco la aldea de
algun jugador que se dio la buena vida robdndo-
me mis recursos, siento que ataco todo lo que me
enoja y con sus bajas se van mis penas y rencores
que en ocasiones apresan mi pecho.

Cada quien vive una batalla en su corazén, pero
hay que unirse a la alianza mds fuerte para poder
sobrellevarlas. Yo me uni a una gran alianza lla-
mada Travian, y ha resultado el paréntesis de mi
dia que me libera de lo que no me gusta.

Gracias a Macarron solidario, por compartir
con nosotros la historia de la estrella de mary
su particular aventura solidaria y romantica.

Habia una vez un viejo pescador que descansaba
aorillas del mar bajo una pequeria sombra. Mien-
tras distendia su mirada hacia un extremo y otro

de la playa divisd a lo lejos una persona, y como
era lo tnico que cambiaba su paisaje ha—bitual
presté especial atencion en ella.

En la medida que esta persona se acercaba noté
que era una mujer joven que recogia las estrellas
de mar que se hallaban en la orilla y las devolvia
al mar. Asombrado y confuso el pescador pensé
que era absurdo lo que hacia y tanto se inquieté
que decidié acercarse a dialogar con la joven y
convencerla de algiin modo que su tarea no tenia
sentido y creyo que su experiencia de pescador le
serviria de respaldo para el consejo que queria dar.

-;Por qué haces eso?

-La marea estd baja y deja muchas estrellas lejos
del agua, el sol estd muy fuerte, las va a secar y se
morirdn.

-Es usted una joven muy ingenua -le dijo el pes-
cador respetuosamente- permitame decirle que
existen miles de kildmetros de costa y centenares
de miles de estrellas de mar que quedan varadas
enla arenay entre las rocas. Disctlpeme si le digo
que lo que usted hace no tiene mucho sentido...

La joven mird al pescador con sorpresa e inme-
diatamente se inclind y recogié una estrella en
sumano, se la mostrd al pescador y mientras cui-
dadosamente la arrojaba de nuevo al mar le dijo
con naturalidad y sencillez...

-Para ésta, si tiene sentido...

GRACIAS a todos ellos por sus relatos, por
compartir un pedacito de sus vidas con todos
nosotros.

GRACIAS especialmente a vosotros queridos
lectores por dejarnos llevar estos historias has-
ta vuestras casas y vuestros corazones.

GRACIAS!
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En Travian podemos encontrar personas increibles en muchos aspectos de la vida. El

azar nos trajo a nuestro equipo un prodigio de la literatura y hemos querido hacerle

un hueco en nuestra revista a su relato. Es su primera publicacion y desde Travian

Magazine esperamos y deseamos de corazon que no sea el ultimo. Os presentamos

la primera entrega de Pandora, una historia que nos acompanard a lo largo de varias

revistas. Esperamos que os guste tanto como a nosotros.

La bella Pandora se hallaba sentada bordan-
do uno de sus estupendos tapices cuando un
golpe seco en la puerta la saco de su labor.

—Adelante -dijo al tiempo que dejaba a un
lado el bastidor con su Ultima obra a medio
hacer.

Un segundo después entraba en la amplia
estancia un fornido guerrero lleno de barro
y empapado por la incesante lluvia que ha-
bia estado cayendo a lo largo de todo el dia.
Estaba casi sin aliento y hablaba atropellada-
mente:

—Mi sefiora,... habia humo por todas partes,...
los hombres caian como moscas, apenas pu-
dimos... jiha sido un horror!! Los soldados no
dejaban de...

Sus palabras fueron interrumpidas por un
simple gesto de su blanca mano envuelta en
uno de aquellos conocidos guantes de enca-
je que se pusieron de moda a raiz de usarlos
ella, pues tal era la admiracion que causaba.
En realidad lo usaba para esconder una cica-
triz muy fea que se hizo hacfa afios durante
sus tiempos de guerrera, pero las gentiles del
pueblo lo copiaron como simbolo de femi-
nidad.

—Por favor, Walter, respire antes un poco. Esté
empapado por Dios bendito, acérquese al
fuego. jiMildred!! —se dirigié a su dama de
companhia— ve a la cocina a buscar un caldo
bien caliente y traigale algo de ropa seca.
Tenga péngase esta manta por los hombros.
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—Gracias, mi sefiora, es usted pura bondad.

-Siéntese cerca del fuego y cuénteme que
nuevas me trae -le dijo mientras ella toma-
ba asiento en el contiguo. Un ruido sordo de
hambre probablemente al imaginar el caldo
que le esperaba en unos instantes resond
en el silencio de la estancia, sin embargo el
muchacho parecié no percatarse de ello. Se
hallaba con la mente perdida en el horror de
la batalla como poniendo en orden sus pen-
samientos. De repente comenzdé a hablar en
voz baja:

—Mi sefiora, hicimos lo que nos ordenasteis.
Mi escuadrén de doscientos batidores con-
migo a la cabeza alcanzamos el objetivo que
nos habia sido asignado. Pero ya desde lo alto
de la colina.. —en ese momento el ama de
compania interrumpié acercandole la ropa
seca que colocod en una mesilla cercana y le
ofrecié la sopa caliente. El muchacho casi se
lo arranca de las manos, pues hacia al menos
tres dias que no consumfa alimento alguno y
se bebid 0 mas bien engulld casi de un sorbo
el hirviente caldo, cuya temperatura apenas
le hizo cosquillas en el gaznate, pues tal era
su hambre. Se quedd de nuevo en silencio,
como si no recordara qué estaba haciendo
antes de tomarse la sopa.

—Continte por favor, —dijo la Reina Pandora,
avida por conocer todos los detalles de lo
acaecido- me estaba relatando su informe.

—Mil disculpas —dijo él, saliendo de su enso-
Aacion y retomando el hilo—. Como le decia
desde lo alto de la colina de las Tres Cruces
divisamos lo que parecia una ciudad deso-
lada. No se ofa ningun sonido. Aquello me
hizo dudar, algo no iba bien, pero... Dios ben-
dito,... debi darme cuenta que llevaba a mis
hombres a una muerte segura... aun asf di la

orden de penetrar. Entramos en la ciudadela
sin ser vistos por una de las apestosas bocas
de alcantarillado y cuando entramos en la pla-
73, el caos mas espantoso se abalanzé sobre
nosotros. Miles de hombres cayeron con sus
pesadas espadas sobre nosotros, vi.. Dios me
perdone, vi como degollaban a mis hombres
uno a uno, pero temi mas por el ejército que
sabfa que vendria detras nuestra y hui.. iSi,
huf, huil Los dejé solos alli muriendo uno tras
otro... —decia entre lagrimas, mientras se cogia
la cabeza con ambas manos como intentando
sacarse con ellas esos malos recuerdos y sobre
todo los remordimientos que desde entonces
no le abandonaban. Sudaba por cada poro de
su piel y su cara y sus manos resplandecian a
la luz del mismo fuego que acababa de secar-
le las gotas de lluvia instantes antes—. De esto
hace ahora cuatro noches.

—-Célmese —dijo la Reina Pandora al tiempo
que se levantaba de su asiento y colocaba una
mano consoladora sobre el hombro de aquel
pobre infeliz, quien se sobresaltd al tiempo
que le enternecié aquel imprevisto e indeco-
roso gesto de carifo, pues un noble jamas per-
mitia ser tocado por un vasallo.— Es totalmente
comprensible lo que hizo, a veces es necesario
tomar decisiones dificiles para salvar muchas
vidas. Piense, jcuantos eran? jhabia refuerzos
ya 0 venian de camino? —dijo con una dulce
VOZ, en un tono casi confidencial que parecié
infundirle valor.

—Por lo que pude llegar a contar més los re-
fuerzos que venfan de camino, calculo que
eran unos dieciocho mil legionarios, treinta y
dos mil pretorianos, diecinueve mil lanceros,
treinta mil falanges, mas la caballerfa unos
siete mil paladines, diez mil jinetes druidas,
dos mil jinetes eduos, dos mil equites caesaris
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y doce mil equites imperatoris. Si, mi sefiora,
habfa refuerzos, mas de los que esperdbamos.
Pero ahi no acaba todo, cuando llegaba de
nuevo cabalgando hacia la Colina de las Tres
Cruces pude ofr unos tambores de guerra, re-
frené mi caballo y vislumbré a lo lejos cientos
de legiones romanas, germanas y galas que
llegaban por todas partes. Hay que suspen-
der la operacion, jjinuestros ejércitos caminan
a una muerte seguralll, jiserd el fin de nuestro
puebloll —se lamentaba alzando cada vez mas
la voz hasta convertirla en un chillido histérico.

—No sera asi, os lo aseguro. jCuanto tiempo
calculdis que disponemos para alcanzar a
nuestro ejército antes de que lleguen al obje-
tivo fijado?

—iNo estara pensando en...? No puede hacerlo,
no, No,...jino lo permitiré!!

—iCuénto calcula sefior Walter? —dijo con su ya
conocido tono de autoridad y aquella mirada
por todos conocida.

—Creo que,... sf, unos veinte dfas, mi sefiora.

—Tiempo mas que de sobra, no hay tiempo
de sacar mas catapultas ni arietes pues no lle-
garian, pero aun estamos a tiempo de enviar
todo lo que nos queda.

—iiSir William!! jique alguien llame a Sir William
a mi presencia y que se retina con el conse-
jo en el salén de abajo!! No hay tiempo que
perder. Necesito que me haga un recuento del
ejército que nos queda... jirapido!!

—Mildred, decidle a mi escudero que vaya pre-
parando mis armasy miarmadura. jY ayideme
a quitarme este vestido!, tengo que enfundar-
me en mis viejas vestiduras.

—Pero mi sefora,... jjno puede hacer eso!! Pro-
metisteis a vuestro padre que en paz descanse
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que nunca mas volverfais al campo de batalla
y...

—-No os lo estoy preguntando vieja loca, jjes
una ordenl!! Ya sé que se lo prometi —dijo ba-
jando la voz en tono de disculpa— pero esta es
una situacion de emergencia. No voy a dejar
que mis hombres mueran en el campo de ba-
talla por una estUpida promesa a mi padre mo-
ribundo... ademds, estoy segura de que él haria
lo mismo y de que me lo hizo prometer aun
a sabiendas de que la acabaria incumpliendo.

=Si su marido viviera estoy segura de que...

=Si mi marido viviera, tomaria él mismo las ar-
mas, pero como murié en campo de batallano
veo mayor honor que el que su esposa tome
el lugar que le corresponde y ahora haced lo
que os he ordenado-. Y dicho esto la anciana
Mildred comprendié que su ama estaba total-
mente decidida y que nada la convencerfa de
lo contrario. Desde que enviudara teniendo
que tomar las riendas ella sola de su Imperio,
se habia ganado el respeto y la admiracion de
todos sus fieles por la manera en que asumio
los poderes del Estado sacando al pueblo de
la miseria y el hambre, fomentando la agricul-
tura en campos que casi estaban perdidos por
el abandono de sus campesinos, asi como el
comercio de madera, barro e hierro pero sobre
todo de cereal. A pesar de desoir el consejo de
los ancianos en que la riqueza estaba en los
demas bienes, les demostré a todos lo equi-
vocados que estaban. Tanto es asi que desde
que ella gobernaba habian logrado expandir
la ciudadela palacial en una veintena de aldeas
nuevas a partir de la venta del cereal sobrante
a pueblos aliados. Este acto por si mismo hizo
que creciera un fervor por ella que nadie hu-
biera imaginado anos atras.

Minutos después se hallaba vestida de hom-
bre y atravesando las gruesas puertas de roble
que ornamentaban el amplio salén en el que
le esperaba impaciente todo el Consejo. Todas
las cabezas se fijaron en su esbelta figura con
miradas de asombro, pues desde que fuera
princesa no habia lucido tales vestimentas ve-
tadas para las mujeres. Lucia unas mayas blan-
cas con botas de montar, pantalén holgado
y una casaca roja con filos de oro sobre una
camisa blanca con bordados. El pelo recogido
de forma que cuando se colocara el casco, la
podrian confundir facilmente con un mucha-
cho. Hacia afos que no tenfa que hacer uso de
ellas. En el exterior, le esperaba una reluciente
armadura en oro y plata a la que estaban aun
sacando brillo. Un largo camino habia tenido
que recorrer desde aquel entonces para ha-
cerse valer como &gil y eficaz guerrera, a pesar
de las miradas reprobatorias de muchos y de
todos los lances que tuvo que ganar tanto en
el campo de batalla como fuera de él, para de-
mostrar que una mujer si se lo proponia podia
llegar a ser tan buena con las armas como lo
era con otras labores, tales como el bordado,
que tan bien se le daba.

Entre los miembros de la sala, a parte de Sir
William, capitdn de La Casa de las Siete Espa-
das a la que pertenecia la propia Pandora, se
encontraban los caballeros de la Orden del
Fénix, el lider de los Orcos Asesinos del sur, los
ancianos de Los Ultimos Templarios del norte
y como no, los recelosos Eremitas del oeste. Es-
tos siempre veifan espfas y problemas en cada
cosa que planeaban y fue dificil convencerlos
en su dia para que formaran parte del Gran
Consejo de cuyo blogue formaban ahora par-
te'y que habfa logrado refrenar tantas veces las
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grandes escabechinas por cuenta del enemi-
go comun: los temibles Sicarios Dolomitas.

—Sefores, —comenzd la reunion Pandora— hoy
puede ser un dia terrible o el dia en que con-
sigamos lo imposible. Todos mis informantes
han caido en el campo de batalla a excepciéon
de uno, Walter, quién ha logrado escapar para
comunicarnos que nuestro ejército camina
a una muerte segura —un gran murmullo se
apoderd del silencio de la sala— miles de sol-
dados de todas partes se estan reuniendo alli...
—el gran alboroto fue subiendo de tono lo que
la obligaba a alzar la voz-. Por favor, les pido
silencio. AUn estamos a tiempo, nuestras cata-
pultas no llegarian a tiempo asi que debemos
prescindir de ellas y de los arietes, pero estoy
convencida de que entre las ciudades que es-
tan bajo vuestro servicio debe haber muchas
dispuestas a participar con las suyas para re-
unir un ejército mayor que barra las defensas
enemigas, 0 al menos las mitigue en parte. Esa
aldea debe ser nuestra a toda costa. En ella es-
tan los planos para la construccién de nues-
tra maravilla, es nuestra Unica oportunidad es
ahora o ahora. No cabe otra posibilidad.

—Pero mi sefiora —dijo Ossien, el viejo barbudo
lider de los Eremitas del Oeste con cierto tono
de malicia—, no se tome a mal vuestra merced
mis palabras, pero nosotros ya os advertimos
de que habfa que acechar antes de enviar el
ejército ya que las Ultimas informaciones que
tenfamos no eran de fiar. Nuestro topo ya nos
habia advertido de una posible trampa en esa
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aldea y era de esperar que aumentaran las
defensas alli apostadas. Si no quiso hacernos
caso, ese no es nuestro problema. Ahora por
vuestra falta de prevision resulta que los de-
mas tenemos que poner en peligro nuestras
macros para que vos no perdais la vuestra...

—No ha sido precisamente falta de prevision
lo que nos ha llevado a esta situacion, mi es-
timado Ossien, sino muy a mi pesar la des-
obediencia y la impaciencia del capitan de mi
escuadrén mas importante. Sir Thomas partid
de madrugada con sus hombres a expensas
de que le hablamos pedido que nos asegura-
semos con informaciones mas recientes antes
de actuar. Al parecer, una carta llegd a sus ma-
nos en la que se le informaba de que sobre esa
aldea acababan de retirarse las defensas y que
se la encontrarfa desierta. AUn no sabemos
de dénde salio aquél escrito pero lo cierto es
que hemos sido traicionados desde dentro
y esto nos ha puesto en esta dificil situacion.
Alguien del bloque ha puesto en peligro toda
la operacién y ahora lo Unico que podemos
hacer es reunir un ejército lo suficientemente
grande para que llegue justo antes que el de
Sir Thomas o en el mismo instante. Yo misma
formaré parte de ese ejército, con o sin vuestra
ayuda. No dejaré que mis hombres mueran sin
haber hecho todo lo posible por mi parte. Aln
puedo reunir unos diez mil caballos mas la in-
fanteria que queda, que debe estar en torno a
los quince mil. Y eso solo desde esta aldea, aun
falta lo que puedan aportar vuestras mercedes

;Quiere pagar menos por mas velocidad?
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y el resto de alianzas. Por eso los he reunido
hoy aqui. No hay tiempo que perder...

-Lo siento pero no estoy de acuerdo, —inter-
vino de nuevo Ossien— si no sabéis agarrar a
sus perros de pelea ese es vuestro problema...
inos estdis pidiendo que usemos nuestros
ejércitos poniendo nuestra propia integridad
en peligro porque uno de sus hombres ha des-
obedecido una simple orden? Aqui lo que ha
habido es una negligencia por parte de de ese
personaje y ahora quiere ponernos a todos en
riesgo para salvar vuestro... vuestro... jjvuestras
espaldas!!' Y os pido mil disculpas por la inso-
lencia, pero es la pura verdad.

—Era de esperar, —intervino Sir William gran
estratega y ferviente admirador de la Reina
Pandora mientras varios pares de ojos se vol-
vian hacia él. Hacfa afos que tras reunir el va-
lor suficiente habia acudido a su padre, el Rey
Jorge para pedir su mano pero antes de poder
hacerlo oy6 de sus labios que éste habfa deci-
dido concedérsela al Conde Will de Vico, vein-
te afos mayor que ella. De modo que guardo
silencio atesorando para sf su incondicional
amor y jurando gue jamas serfa de otra—. Vo-
sotros los Eremitas del Oeste siempre tan te-
merosos, siempre poniendo excusas.. Sois
unos cobardes, no podemos perder ese ejér-
cito, jno os dais cuenta? La Reina Pandora estd
dispuesta a sacrificar su propia vida, Dios no lo
quiera, para defender nuestra causa. jCreo que
eso se merece el apoyo por nuestra parte con
las armas! jjMarc!! —gritd a su teniente quien se
adentrd desde el fondo de la sala haciéndose
hueco entre la gente del Consejo con unos
documentos que fijaron la mirada extranada
de muchos.

Sir William se acercé a la hermosa Pandora y

arrodillandose ante ella dijo:

—Mi sefiora, perdonadme, pero os he estado
ocultando nuestro verdadero potencial ofen-
sivo. Podéis contar con el ejército de mi primo
Nicholas Ill, jefe militar de la Casa de La Cruz
Dorada —la sala estallé en murmullos, pues
hasta ese momento no se tenfa noticia de que
esa alianza estuviera de su lado-. Estoy segu-
ro de que no tendrd reparos en utilizarlo. Lo
guarddbamos para tirar la maravilla enemiga
pero no alcanzo a encontrar mejor ocasion
que esta. Serd un honor luchar a vuestro lado.

—Gracias Sir William, sabfa que podia contar
con vos —dijo mientras se arrodillaba a su lado
en sefal de respeto y lo ayudaba a levantarse.
Durante un momento sus cabezas estuvieron
demasiado cerca y sus miradas se cruzaron.
Una chispa surgio en ella, algo que nunca an-
tes habia sentido y que no podfa comprender
qué significaba en un momento como aquel.
Sus pensamientos fueron interrumpidos por
un enardecido Consejo que no tardé en dar su
aprobacion a tal contienda al ver dichos do-
cumentos y que ya se encontraba haciendo
calculos y revisando numeros para coordinar
el nuevo ataque. Todos estaban de acuerdo en
que debia salir perfecto. Bueno, todos, no, Os-
sien acababa de anunciar que los Eremitas no
iban a participar en aquella locura y que si esa
era la forma impetuosa de actuar del bloque,
ya se pensarfan el salir o no de él. Los demas
se miraron unos a otros sin dar crédito a lo que
eso implicaba, pero comprendieron que lo
que apremiaba en ese instante era planear la
batalla y a ese menester se pusieron.

Continuara...

Ana M. Canizar
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La recta final llega al net1 y con ella las ma-
ravillas.

Como era de suponer, el bloque dominan-
te del server, K.G.T & Coas, ha sido el que
mayor numero de natares ha conquistado
consiguiendo un total de 8.

Con la salida de las mismas el resto de alian-
Zas se unieron para tratar de frenar su vic-
toria formandose varias alianzas nuevas, las
cuales han conseguido un total de 5 nata-
res:

1 para WEVES
2 para BABEL
1 para KAEN

1 para XTRESS

En espera de que las MV comiencen a su-
birse y las grandes ofensivas hagan su apa-
ricion, siguen tirandose piedras en todos los
sectores para tratar de mermar al contrario y
que le sea mas dificil defender y apoyar con
recursos a su MV.

Dos bloques son los existentes en este emo-
cionante y vibrante s2.

De un lado estd el bloque Gudoprass con-
formado por: Doctors, Gusa, Priorato vy la
nueva incorporacion Hass que por malos
entendidos rompieron relaciones con otro
bloque y se unieron a Gudoprass.
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Por el otro bando estd: CdV (ahora con el
nombre oZ), Acuna, Hades, Furia y Psi,
cada una con sus respectivas embajadas y
canteras. AUn no existe nombre definido
para este bloque.

Actualmente el servidor vive un momento
intenso, desde la partida Hass al bloque Gu-
doprass, se revoluciond el server y estallo
una guerra intersectorial que ya lleva aproxi-
madamente 3 meses desde que las prime-
ras piedras comenzaron a volar.

Pérdidas enormes, destrucciones masivas,
estampadas incalculables es todo lo que se
vive en este servidor...

Desde aqui les deseamos suerte a ambos
bandos y que sigan las piedras que nos en-
cantan AN

La tan extendida bipolaridad en los .net se
ha visto rota por la aparicién de LCN, que ha
supuesto un giro en los acontecimientos y
algo de picante a lo que, al momento de es-
cribirse esta cronica parece ser una victoria
de DOMUS, pues tiene todas las posibilida-
des de llevarse el servidor con 6 Maravillas
en los primeros 7 puestos, algunas clara-
mente destacadas sobre el bloque Trizezud.

Se han visto grandes ataques que han des-
truido maravillas a niveles altos, grandes
ejércitos cumpliendo ellos solos la tarea de
destruir el terraplen y la Maravilla enemiga...
lo que todo el servidor se pregunta es jque-
dan suficientes tropas para alargar el servi-

.
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dor? jhabra suficientes defensas para todos?
iterminard Domus imponiéndose? ;o serd
Trizezud el que revierta la tendencia?

En breve y si no cae ninguna Maravilla mas
por traiciones y sorpresas de Ultima hora, es-
tamos ante los Ultimos estertores de uno de
los servers 3 con mas sorpresas de los ulti-
mos tiempos.

Todo apunta a la victoria de DOMUS, pero
ihabrd algun as bajo la manga

Tras un inicio del reinado de Natares, donde
la distribucion de las aldeas que contendrian
las futuras maravillas, esta desigualmente
colocadas y mas favorables a unos que otros
de los bloques, al final resulto no ser el factor
determinante de la carrera hacia la maravilla.

La aparicion de las aldeas de los planos no
daban una ventaja excesiva a nadie.

Cada bloque planifico tacticas variadas.

Mientras el bloque KAOS en su mayoria del
recorrido centralizo sus defensas en la mara-
villa que llevarian hasta el final, basando su
juego en el trabajo habitual y constante de
cada integrante de su bloque.

Qbu publicidad click aqui

LKC mantuvo una carrera diferente en la
distribucion de sus tropas, y solo al final del
camino cuando ya tenian claro por cual ma-
ravilla luchar centralizaron sus defensas. La
mayor parte del trabajo fue destinado a su
poder ofensivo.

El blogue PROSS al poco de empezar la ca-
rrera por diversidad de conflictos, y etc, de-
cidieron y comunicaron abiertamente que
dejaban la carrera oficial del servidor ES-
TRELLA, seguiran la lucha por las maravillas,
pero por ellos mismo, no por la consecucion
del servidor.

SAR difundia todas sus maravillas, y comple-
taba sus blindajes segiin amenazas o coordi-
naciones de ataques, su lado ofensivo quizas
mas mermados que el de otros bloques por
una larga guerra, no era su principal baza.

Hasta medio recorrido de la carrera por las
maravillas existieron varios lanzamientos de
ofensivas que costaron las caidas de niveles
principalmente de las maravillas gestiona-
das por PROSS y SAR.

Ya en el tramo final, fue donde se vieron mas
movimientos, cuando una noche, LKC lanzo
gran parte de su poder ofensivo, sus macros,
en dichos ataques se hallaba la esperanza de
LKC en tirar numerosos niveles de la maravi-
lla de KAOS que se encontraba en primer lu-
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gar y con bastante distancia con respecto a
sus seguidores (a nivel 97/98 creo recordar),
la sorpresa salto y fue aqui donde se vio la
fortaleza del trabajo del bloque KAOS cuan-
do apenas rasguhos recibid la maravilla, y
sus infraestructuras, apenas un leve retraso
en reconstrucciones, como ya se dijo, KAOS
tenia centralizadas alli sus defensas, casi in-
franqueables por su gran numero.

LKC era el siguiente en el ranking de las
maravillas, estaba unos pocos niveles atras
y LKC ordeno el lanzamiento de la macro de
elaiti (Ila mayor como suele ser habitual en
los servidores en que participa) tirando unos
5 grados de Maravilla que hizo que LKC se
pusiese en cabeza. En este momento LKC
copio la tactica de KAOS defendié solo una
Maravilla, dejando las otras desprotegidas,
las cuales fueron conquistadas.

En una misma noche que PROSS orquesto
el robo del artefacto de dureza x5 de LKC,
horas después entraron ataques de SAR y
KAOS a la Maravilla de LKC, la cual sin la pro-
teccion del artefacto Unico de dureza, y con
menor numero de defensas que la maravilla
de KAOS, los ataques entrantes destrozaron
si bien pocos niveles de maravillas o ningu-
no quizas, si todas sus infraestructuras nece-
sarias para los niveles superiores, con lo cual
la maravilla de LKC se quedo enormemente
rezagada, pues no podia avanzar en creci-
miento al no tener capacidad de almacenes
ni graneros necesarias, y tiempos mas lentos
al tener muy danado el edificio principal.

A las pocas horas, tras la reconstruccion de
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sus infraestructuras tocadas, KAOS se puso
en marcha de nuevo, recuperando el primer
puesto en el ranking y desde ahi subio los
niveles tranquilamente hasta el 100. LKC
tras incapaz de recuperar la marcha, termino
igualado en niveles a la maravilla de PROSS
unos 8 niveles por debajo de la maravilla
ganadora. Unos 4 niveles mas abajo aproxi-
madamente, se encontraba en cuarto lugar
la maravilla que lideraba el bloque SAR tras
haberse recuperado de varias cafdas.

KAOS, bloque ganador de la maravilla del
servidor ESTRELLA, el mejor de todos los
mejores que participardn en el servidor ES-
TRELLA, grupo que trabajo con humildad,
espiritu de equipo, y sin hacer tanto ruido
como el resto de bloques, hizo su trabajo, y
obtuvo su recompensa.

El bloque KAOS, conquisto el Servidor ES-
TRELLA.

El net5 estd dejando un gran abanico de
posibilidades y estrategias. En -/- el paso de
Titans al bloque de MnBs (antiguos Marte y
Noobs) mermaba un poco el bando de Klan
y LHP, pero Klan ha decidido volver a su an-
tiguo nick y van por las séptima embajada,
Kratos + LHP. La guerra se ve ardua y lar-
ga ya que ninguno de los dos bandos da su
brazo a torcer y las piedras van y vienen sin
ton ni son derribando granjas y aldeas de los
dos contendientes. Se ve claro que el sec-
tor estara dividido hasta el final y veremos si
conseguiran sacar alguna macro.
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En +/- hay un bloque que es el claro domi-
nador del sector. Al final y después de mu-
chos cambios (aunque sélo de nombres) los
Sunsy Enbidia o antes Party oNG o ... han
acordado ir todos bajo el mismo nombre de
bloque “Zodiaco” y haciendo honor a su
nuevo estatus han aparecido once embaja-
das con los distintos signos zodiacales.

En +/+ Smile sigue con su paso firme para
dominar el sector y se rumorea que ya esta
mirando de reojo a sus vecinos intersecto-
riales. Creo que siguen siendo la alianza que
a priori estd demostrando tener méas poten-
cial.

Y por Ultimo estd el sector -/+ donde se ini-
Cidé una guerra a tener muy presente. Fomo-
rian estaba extendiendo sus dominios en el
sector por lo que se vefan movimientos en-
tre alianzas medias, movimientos diplomati-
cos que pretendian no sélo cuestionar ese
dominio, sino demostrar que habia alterna-
tiva y que Fomorian no tendrfa un camino
llano para su supremacia en el Nor-Oeste.
Alianzas como RAG, GALIA, QUASAR,
OLYMPUS, MANTO OSCURO, PICMUS vy
varias mas pactaron entre ellas y decidieron
adoptar la denominacion “TDD” (siglas de
Tuatha Dé Danann, segun la antigua leyen-
da irlandesa los seres Fomorian sélo podian
ser derrotados por los Tuatha Dé Danann).

Fomorian vio el humo de guerra y se inici¢
una guerra que aunque con bastantes bajas
aun perdura. Algunas alianzas han vuelto a
su nombre habitual pero no hay constancia
de cese de hostilidades.
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Mucho a pasado desde la anterior entrega y
mucho ha pasado también en este lapso de
tiempo, asi que al lio.

Para empezar, una breve guerra asolo el sec-
tor suroeste (+/-) dejando una CSF vence-
dora y un Hot vencido. Tras esto, una parte
de ésta se integrarfa en la alianza vencedora
y el resto resistiria estoicamente y para aca-
bar formando Camorra, también presentes
en el noreste (-/+) y suroeste (-/-)

En el sector suroeste (-/-) se diferenciarian
dos alianzas, Chegya y la ya antes mencio-
nada, Kamorra. Aunque existié un PNA en
un principio, se rompio el pacto e inicidé una
guerra debido a una serie de ataques encu-
biertos. Asi Chegya, junto con sus aliados
RS (del -/4) y HF (-/-), se enfrentd al blogue
Kamorra en otra breve guerra donde resul-
tarfan ganadores los primeros.

En el noreste (+/+) se consolidaria Pop Corn
sin ningun rival en el sector y una aparente
calma. Fue por esto que decidieron lanzarse
al sector Camorra donde tras unos cuantos
rounds, finalizaron el conflicto con una vic-
toria.

El bloque K/Camorra tras todos estos con-
flictos se acabd disolviendo, reflotando
Vendetta en el (-/+), Yomelo Nat y algunos
sueltos en el (-/-) y en el (+/-) se acabarfa
fundando RBLS, que naceria de la unién en-
tre PARADIMG y OLIMPO.

Asi, el servidor ha quedado con un fortaleci-
do blogue formado por Popcorn-CSF (hay
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quienes auguran su victoria), otro formado
por Chegya-RS-HF y alianzas como RBLS,
Vendetta o Nat, que todavia no han dicho
sus Ultimas palabras.

El net7 empieza ya a tomar forma y se ven
mas o menos por donde van a ir los tiros y
que posibles candidatos a maravillas podran
haber.

En +/- Doozers tiene muy bien encamina-
do su camino y la contienda que mantiene
contra: L.v.h.m, 13 RUE, Vendetta, ANTI-
DOTO, ESPARTA, ANTIDOTO, ANTIDOTO,
DANGER demostrard si es real el potencial
que se le supone o si estos Ultimos podran
desbancar a los primeros y luego repartirse
el sector entre ellos.

El +/+ actualmente es un polvorin esperan-
do la chispa para saltar. Alianzas como Re-
devils, Seven, Blueangels, E.P o hasta UK,
Temple o DMC miden sus fuerzas desde la
barrera, organizdndose y prepardndose para
los posibles movimientos. De momento E.P
parece ser la que va posicionandose mejor
pero todo se demostrard llegado el momen-
to de la Guerra.

El -/- los dos grandes bloques de ese sector
siguen con su guerra. ReVeldes, A.Cy LBM
se enfrentan a QpQ y L.H. aunque estos Ul-
timos han hecho un repliegue de fichas pa-
sando de 8 embajadas a seis. Veremos si esa
accién tiene su recompensa aunque se esta
viendo que la contienda serd larga y muy
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costosa.

El Ultimo sector, el -/+, tiene un grupo de
alianzas bien posicionadas y que encima
vienen de ser los vencedores de su batalla
contra Kdt y Kdb. KAMI y The Damn pa-
recen tener su camino mas llano y la absor-
Cion de sus enemigos les ha hecho ganar en
potencial

El 25 de Julio del 2009 el bloque BMW se
alzé con la victoria consiguiendo alzar una
de sus maravillas hasta el grado 100. Desde
entonces la espera se ha hecho larga hasta el
reinicio del net8, pero lejos de apaciguar los
animos y de ver un descenso en jugadores
0 en alianzas punteras este Server ha empe-
zado con un muy buen nivel y con alianzas
de renombre como Beetles, Inmortales,
Ranlew, Kune y muchas otras que estan
aun por descubrir. Es pronto aun para hablar
de dominios o supremacias aunque el nivel
es muy alto y la competencia estard acorde.
Desde la revista esperamos expectantes los
movimientos y vuestros reportes para poder
narrar este fantastico Server.

Tres bloques se disputaban la victoria en
este Speed:

-NIIMBLPT
-WHAD
-StreS

De los tres, el de StreS era el que mas po-
tencial habia demostrado durante todo el
server pero también el que mas desgaste
habia tenido y aunque pareciera que podria
ser el que mas macros tenia reservadas, a la
hora de la verdad el desgaste pudo con ellos
y HIMBLPT que estuvieron mas tranquilos
durante el juego demostraron que habifan
aprovechado el tiempo para sacar mas y
mas tropas llevandose la victoria. Felicitar a
los tres bloques por el bonito server aunque
se vio enturbiado por descalificaciones en el
FGT. En el proximo numero de Travian Ma-
gazine veremos las despedidas de los blo-
ques y las Grandiosas Ofensivas que se han
visto en este Speed. Como adelanto, decir
que por primera vez una ofensiva ha supe-
rado el millon de consumo.
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Buenaaas soy Rom del
s7, al ver la seccion de
fotos recordé mi anti-
guo viaje a China en
la que visité la Gran
Muralla, se me ocurrid
seleccionar una foto
en la que aparecia con
esta muralla (yo diria
que a level 100 mini-
mo... xD)

Saludooosl!!

Hola! Antes de nada, me voy a permitir la licencia de
felicitarlos por la calidad de nuestra revista: es mds que
excelente, es entretenida, nos ayuda mucho a entender
mejor el juego con buenos consejos, las nuevas reglas
que van surgiendo y sugerencias tanto de companeros,
como vuestras para jugar cada dia mejor a este adictivo

juego.

Comencé a jugar hard unos 4 meses gracias a un ami-
go, que me enviciod. Ahora mismo estoy jugando en 4
servers: s2.net (phosk), s6.net (amcmoro), s7.net (Caius
Bonus B.T) y speed.net (moranovix).

Adjunto una foto en la que estoy de espaldas a mi
ordenador, donde estaba leyendo la revista y me en-
cantaria que apareciese en ella. Un saludo a tod@s los
travianer@s. Y agradeceros el trabajo y esfuerzo por ha-
cernos llegar esta revista.

N V:\Y v:._ml_ﬂ_iii}g WM‘ / %lgaerim@

31 de diciembre de 2009. Villa Ansina,
Tacuarembo, Uruguay. Alli fuimos a pa-
sar fin de ano con mi familia, a la casa
de mis abuelos. En el pueblo hasta hace
un par de anos no habia Internet. Tiene
menos de 2.000 habs. La portétil que se
ve en la foto es de mi abuela, de 80 anos.
Contra viento y marea no podia dejar de
entrar a la cuenta a chequear, jja pesar
de la treguall Fotografia tomada por no-
via enojada por adiccion a Travian.

santi.alzu s2.net

soy Akio8 ser server3, aqui estoy yo disfrazado de Equites Imperatoris
ja, ja, ja, ;habéis visto que bonito es mi caballo que sonrie a la cama-
ra? je, je cuidado que voy hacia vuestras aldeas!!
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Mi nombre de usuario es
caesar1987.

El de la foto soy yo con el impe-
rio que aun falta en Travian AA
iEgipto!
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Hola, es la primera vez que les envio una foto pero en vez de mandarles una mia les mando una de
mi bebé para que la conozcan y para que vean quien esta conmigo siempre frente a la PC jugando
Travian.

A ella le gustan los galos porque su papa es galo ja, ja.

Mi nick es mOrf0, juego en el servidor net1 y mi bebé se llama Garoly, es nifia xD

Ges

Ahorre de forma segura dinero en sus seguros. Informese pinchando aqui.
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Muchas gracias por vuestras participaciones, este nimero en especial ha sido muy

complicado elegir un ganador, pero aqui esta:

Ya por fin es el momento...

Es una manana fria y himeda, podria ser una
como tantas otras, pero no lo es.

El sol apenas ha comenzado a levantar y co-
mienzan a asomar unos timidos rayos, los
cuales al entrelazarse con las nubes dejan al
descubierto los bellos colores del amanecer,
tonos rojizos, amarillos y violetas propios del
otofo. El cielo parece en llamas cual reflejo
de lo que estd por suceder.

El rocio de la noche permanece aun en la
hierba fresca del camino, pastos verdes a
nuestro alrededor, campos hasta mas alla de
donde alcanza la vista, pronto no quedara
nada.

Los dedos de las manos entumecidos por el
frio pasado durante el camino, casi incapaces
de poder sentirlos, sujetan el arma, firme a la

vez que temblorosa.

Ha sido duro el camino, la lejania, el recuer-
do continuo de la familia que dejas atras, sin
saber si volverds, o no, solo el destino nos lo
dird, ya queda poco....

Hoy es el dfa, si, hoy es el dia, el dia del que
tanto se ha hablado, para ello estamos aqui.
Se ha decidido hacer frente al enemigo por
sus continuos ataques, por sus desprecios,
por las ofensas a nuestros diplométicos y por
las burlas continuadas a nuestras costumbres
y nuestras leyes.

No nosjuzgues y no seras juzgado.

Piensa que cuando se ponga el sol ya todo
habra acabado, se siente un cosquilleo inso-
portable, el cual recorre toda la espalda, una
mezcla entre terror y coraje. Llega la hora, el
aire se vuelve irrespirable, con la garganta
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seca, no consigues tragar saliva, la aldea del
enemigo esta ahi, justo enfrente. No pode-
mos tener piedad, ellos nunca la han tenido,
a llegado el momento. Ojo por ojo, la ven-
ganza sera terrible.

Nos esperan y no precisamente con los bra-
z0s abiertos, han preparado todas sus defen-
sas para recibirnos, seguro que ellos también
sienten el miedo en el cuerpo.

La historia nos recordard como héroes, no lo
somos, pero el honor, el coraje y la valentia
corren por nuestras venas. Mucha sangre
esta por correr, la nuestra y la suya, ambas re-
garan los campos de la victoria.

La batalla va a comenzar, las armas estan a
punto, la infanterfa al frente, la caballeria de-
fiende los flancos y al centro los arqueros y la
maquinaria pesada, esta todo listo.

Ya por fin, es el momento...
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Pasatiempos

Las bases del concurso son sencillas, es adaptar los chistes de siempre al mundo de Travian o inventarse de nuevos. Pondremos dos ejemplos:

1- El cacique que estd en la zona de partos esperando a que su mujer deéa luz. De repente se abre la puerta y aparece el ginecélogo con cara no muy alegre:

(Cacique): Digame doctor que ha sido, una Porra, una Lanza ... no me diga que ha sido un Paladin o una Lanza por favor... Ya sé, iha sido un Teutén?
(Ginecologo): Me temo que son malas noticias, ha sido un FAKE

2-Travian Games en su afan de expansion intentd desarrollar el juego en un pafs de economia emergente como es la India pero fue un fiasco total ya que no contaban con las creencias de
esa tierra. En la India las vacas son sagradas y eso mermoé mucho el desenlace del juego.
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ctin paladin?
En un ejercito galo

fopo fijol

Migntras a unas
dlez ms.r.l'h';
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Premios

) et S ﬁa = Al - E =
150 Ooros: 150 Oros:

- Romm (fotos)

- Santi.alzu (fotos)

- Phosk (fotos)

- Akio8 (fotos)

- Morfo (fotos)

- Caesar (fotos)

- Krou&rar (debate)

- Chuc Norris (debate)
. Alex-ander (debate)
- Rom (debate)

- Galoco (debate)

- Tallo (debate)

- Javitho (cartas al director)

- DaRkStOrM (cartas al director)
- Juanpciri (cartas al director)

- Wilmer (cartas al director)

- Pdjaro (cartas al director)

- Vikajim (cartas al director)

600 oros por la tira comica

- Alejandromagno

- Hermesj (debate)

- Breaker (debate) 600 oros por el relato
- Edward Teach (debate)

- Trampix (debate) » Tunos

- Eomund (debate)

. Xion (debate)

- Los Pitufos (debate) Nota:

- Aizen (debate)
- ArEnYi (debate)

- Jose luis Saravia (debate)

Nos a llegado a nuestra redaccion una acontecimiento
que ha nosotros nos ha parecido interesante, asi que os

dejamos el link para que le echéis un vistazo:

http://www.scribd.com/doc/31215929/Public-1d-Ad

TRAVIANEROS/Premios.

—————
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¢ Quieres formar parte
de Travian Magazine?

#32

Redactores - Correctores

Escribe a revista@travian.net
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