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aldeas sea lo més llevadera posible, os
ofrecemos una serie de guias fundamen-
tales para la gestion de vuestra Alianza.

El Tablon

Cartas al director,
Concursos abiertos...

Historia
Vercingétorix
El asedio de Alesia

Revista Oficial de TRAVIAN.NET

El Juego
Resultados, Debates,
Reportes de batallas...

Travianeros
Concursos, Noticias de
los Servidores, Fotos...

Diciembre/2009

TravianMAGAZINE VIII



Editorial

Travian Magazine empieza una nueva etapa, una nue-
va aventura en la cual demostraremos que hemos
aprendido de los errores del pasado y no dejaremos
de mejorar para conseguir de esta revista vuestra
revista. Somos jugadores y ex-jugadores al frente de
una revista de un juego, nuestro juego, ;quién mejor
que nosotros para elaborar integramente esta labor?

A lo largo de casi un afo de publicaciones de Travian
Magazine, han sido muchas las colaboraciones exter-
nas, agradecemos a todas ellas su granito de arena en
este proyecto; maquetadores, editoriales, disefiadores
y grandes profesionales del mundo de la publicidad
que gracias a sus criticas, algunas muy constructivas,
han hecho posible que Travian.net disponga hoy de
una nueva revista.

Pedimos disculpas por el retraso de esta edicion de
Travian Magazine, hacer, organizar y preparar un equi-
poy lanzarlo a hacer solos lo que de hecho es nuestro
no es nada facil. Con esta revista despedimos el 2009
y preparamos un regreso con bastantes novedades
para el proximo afio. Queremos también pedir discul-
pas por la falta de actualizacion de algun articulo y
por la falta de noticias de los servidores pero en tres

meses son tantas las cosas que han pasado que nos es
imposible reflejarlas todas en este nimero.

Ya puestos a anunciar, comenzamos con un adelanto,
nos satisface hacer publica la bienvenida a nuestros
companferos del Travian.cl que a partir del préximo
ndmero se unen a nuestro proyecto para hacer que
cualquier gran gesta, sea espanola o latina no pase
desapercibida y dejar constancia de ella para el resto
de los tiempos de Travian.

Para finalizar queremos agradecer de forma especial
la inestimable colaboracién del Grupo Camaledn ya
que nos guiaron en este tramo final de la revista y ma-
duraron nuestro proyecto como antes nadie lo habia
hecho. Ellos han estado detrds de las Ultimas revistas
y nos han facilitado herramientas y recursos para po-
der coger este camino y enfrentarnos a esta aventura
como buenos Travianeros que somos, con valentia.

Feliz fin de afo y que el préximo os venga cargado de
nuevos retos divertidos a los que enfrentarse y salgais
airosos de ellos gracias a ese corazén guerrero que to-
dos tenéis.

Travian Magazine
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Cartas al Director

Hola:

Me encanta la revista la leo de principio
a fin...a parte de felicitarlos por todos los
aportes que hacen al juego y cada una de
las secciones de la revista que estan bue-
nisimas.... queria reclamar si se puede de-
cir asi y es referente a que en el nimero 6
comenzaron una historia de un Sefor que
si no mal recuerdo se llamaba Juan y sufria
un accidente camino al trabajo ...por que
se estrellé contra un camion ...lo dejaron
en cuidados intensivos y a su sefiora emba-
razada llorando...y me quede esperando el
fin de la historia porque era continuara...y
en este numero busque hoja por hoja y
nada no esta la segunda parte..me po-
drian contar que pasa con el buen Juan...

Muchos saludos y espero algun dia editen
el final de la historia que estaba interesan-
te...

Bones

Hola Bones, como bien dices la Travicro-
nica consistia en tres partes, y en el Ulti-
mo numero no pusimos la tercera parte
por un problema de espacio pero como
no podiamos dejar la historia a medias
y para los que teniais la intriga de saber
como terminaba la hemos incluido en
este numero.

Aqui podrds disfrutar de la dltima parte
de la historia de nuestro valiente Juan,
esperamos que os guste.

TABLON/Cartas al Director.

TABLON &/l zgevame NeVII

Buenas

He visto que en varios servidores en el foro
general hay reporteros de Travian Maga-
zine, la idea no me parece mala la verdad
pero si un tanto peligrosa. ;Qué pasaria si
algun usuario del foro dijera que es el re-
portero cuando no lo es para sacar infor-
macion? ;Como podemos saber que esas
cuentas son de reporteros de Travian Ma-
gazine de verdad?

Alvaro.

Hola Alvaro. En todos los apartados del
foro general (FGT) hay moderadores
que evitan todo tipo de infracciones
de normas. Estos moderadores son los
encargados de supervisar este tipo de
cosas y desde luego la suplantacion de
un miembro de la administracion de
Travian Magazine es una falta a las nor-
mas y estos moderadores lo banearian

tan pronto se dieran cuenta. Me alegro
que te guste la idea de los reporteros,
gracias al compromiso de muchos ju-
gadores que han decidido ayudar a
nuestra revista podemos llevar adelante
este tipo de iniciativas.

Por otro lado aprovecho la ocasion
para recordaros que tambien existe una
cuenta "Reportero” dentro de cada ser-
ver, para que podais tener un contacto
mds directo con Travian Magazine.

Solo las cuentas de la administracion
son las que pertenecen ala alianza "Ad-
mins” Aun asien ningun caso tenéis que
facilitar vuestra contrasena a nadie, ya
que los miembros de la administracion
no la necesitan para ningun tipo de
comprobacion. Y si veis que alguien se
hace pasar por el reportero o cualquier
otro miembro de la administracion de-
nunciadlo a ‘el juez’

(LILL] N

Saludos gente de Travian Magazine

Desde el numero seis de la revista no
puedo descargarla desde el ordenador
del curro y la verdad que me gustaria sa-
ber que pasa ya que ahi es el mejor sitio
que tengo para leerla. ;Donde puede es-
tar el problema?

Ratzier

Hola Ratzier. Las ultimas ediciones de
Travian Magazine llevan links directos a
las pdginas y algunas cosas mds que tal
vez pueden dar problemas con alguna
version antigua de tu programa lector
de PDF. Lo mds cdmodo para evitar esto
es descargarte la ultima versién de Ado-
be Reader desde su pdgina principal. La
descarga es gratuita y con ello no ten-
drds esos problemas.m
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Concursos Abiertos

Como todos los meses la Direccion de Travian
Magazine va a realizar el concurso al mejor re-
lato. La Direccion decidird quien es el ganador
de los 600 oros.

Bases del concurso:

- Se tendrd en cuenta la originalidad de los rela-
tos.

« Se entregard en formato de word u open office
sin limite de palabras.

« La redaccion ha de ser correcta y fluida y se po-
drén eliminar participantes por faltas ortografi-
cas.

- Las aportaciones seran admitidas en un plazo
de 20 dias naturales tras la publicacién de esta
revista.

- La tematica tiene que estar relacionada con Tra-
vian y pueden ser historias inventadas

+ S6lo admitiremos relatos validos para todos los
publicos y para todos los servidores.

- Todo relato participante puede ser publicado o
bien citandose el autor o bien siguiendo las in-
dicaciones dadas al respecto del nick, nombre
real, etc.

« Los oros de los premios sélo podrdn ingresarse
en cuentas de Travian Net.

Los relatos se podran enviar a través de los
reporteros de los servidores o via email en
revista@travian.net

Norma, Carlos, Eva... todos ellos se han con-
vertido en Travianeros Especiales. Travian esta
llena de gente fantdstica, que hace cosas
estupendas en su vida real, que queremos

TABLON/Concursos abiertos.

TABLON NeVIII

conocer. Si crees que puedes aportar algo a
esta seccion, o sabes de alguien que pueda
hacerlo, escribe un email a revista@travian.
net, tanto quien nos de a conocer la historia
como su protagonista, tendrdn como premio
600 oros. Los premios solo podran ingresarse
en cuentas de cualquier servidor del .net

DEBATE (150 oros)

En cada nUmero de nuestra revista propone-
mos un tema a debatir. Cualquier opinion al
respecto sera bien recibida y cada opinién
publicada tendrd un mes de plus en su cuen-
ta de Travian.net. No se tendran en cuenta to-
das aquellas aportaciones que contengan ex-
presiones ofensivas, ni ideas reprobables. Las
opiniones sobre el tema de debate deberan
ser enviadas a revista@travian.net o a través
de nuestros reporteros en cualquier servidor,
en la cuenta de Reportero. Los 150 oros sélo
podran ingresarse en cuentas de Travian Net.

FOTOS (150 oros)

Queremos veros y conoceros mejor. Todos
los meses hacemos una seleccion de vues-
tras fotos. Se tendra en cuenta y se prefieren
si aparece algun motivo relacionado con Tra-
vian. jQué no os de vergiienzal, todas las fotos
publicadas tendran como premio un mes de
plus. Las fotos pueden ser enviadas a revista@
travian.net o a cualquiera de nuestros repor-
teros. Los oros de los premios sélo podran in-
gresarse en cuentas de Travian Net.

CONCURSO FOROACTIVO

Este mes, como complemento del anterior
tutorial, se ha decidido desde la direccion de
Travian Magazine -y en colaboracién con Fo-
roactivo.com — crear un concurso de foros. De
ese modo todos podremos observar si 0s ha
sido Util este tutorial o no.

Bases del concurso:

+ Solo serdn validos foros inscritos en http://www.
foroactivo.com/.

« Tras crear el foro y personalizarlo a vuestro anto-
jo, haréis una captura de la pantalla mostrando
los siguientes puntos:

- Cabecera.

- Organizacion de foros y subforos.

- Chat/calendario/galerfa de imagenes.
- Grupos creados.

De esta forma podremos valorar cdmo os ha ayu-
dado el tutorial y ver lo bonito que os ha queda-
do. Estos datos, junto con el link al foro creado,
se enviaran a revista@travian.net indicando en el
apartado Asunto: “Concurso de foroactivo” Ade-
mas de las fotos adjuntareis: el Nick del Creador, el
servidor en el que juega, asi como el nombre de la
alianza a la cual va dirigida el foro.

Premios (colaboracién con Foroactivo.com):

10- 2000 créditos y 60 oros para su creador
20- 1000 créditos y 30 oros para su creador
30- 500 créditos y 15 oros para su creador

+ De todos los foros participantes haremos una
primera seleccién, dejando 6 foros como fina-
listas, los cuales saldran en el proximo nimero
de la revista.

- Seréis los lectores quienes decidiréis, mediante

vuestro voto, que foro merece ganar el concurso
y en que puesto lo hard cada uno.

- El ganador y finalista se harén publicos en el si-
guiente numero de la revista, explicando los au-
tores brevemente las dificultades que encontra-
ron al crearlo y cémo las resolvieron.

- Los oros del premio sélo podran ingresarse en
cuentas de Travian Net.

TIRA COMICA (600 oros)

Sin duda nuestro concurso mas esperado y el
que mdas sonrisas arranca. Este mes el ganador
recibird 600 oros. Quedamos a la espera de
vuestro ilimitado ingenio para esta seccion.

Bases del concurso:

- Se tendrd en cuenta la originalidad de las tiras
coémicas

- Las tiras deben ser breves con un maximo de 12
vinetas.

- Se deberén entregar en formato de imagen, tam-
bién aceptamos links de las imagenes subidas a
alguna pagina tipo imageshack o tinypic.

- Las aportaciones a la tira cémica se hardn a través
de nuestros reporteros o por via email a revista@
travian.net

- Las vifletas serdn aptas para todos los publicos y
para todos los servidores.

- Toda vifieta que participe podra ser publicada, se
citard el autor como él lo indigue (nick, nombre
real, etc)

« Los oros de los premios solo podrdn ingresarse
en cuentas de Travian Net.

- Las aportaciones serdn admitidas en un pla-
zo de 20 dias naturales tras la publicacién de
esta revista. |
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Hackeos en
Travian

En Travian también existen personas
cuyo unico objetivo es fastidiar a
los demds. A algunas de estas personas
les divierte dedicarse al robo de cuentas
y por desgracia, esto es algo mds fre-
cuente de lo que deberia. Muchas veces
la irresponsabilidad o desconocimiento
del duerio es la que ocasiona esto y la
gran mayoria de veces no sabemos qué
hacer ante esta situacién. Desde Tra-
vian Magazine hemos querido recopilar
informacién sobre los Hackeos (crac-
keos mds correctamente) para ayudar
a evitarlos y, en caso de que ya hayan

ocurrido, sepdis que tenéis que hacer.

iQué es cocinar?
Lo realizado por el cocinero.

;Quién es el cocinero?
El que sabe cocinar.

Siguiendo esta quizas absurda logica
que aprendi en la primaria:

iQué es hackear?
Lo realizado por el hacker.

EL JUEGO/

iQuién es el hacker?
El que sabe hackear.

Asi pues queda claro que para saber en qué
consiste un hackeo debemos remontarnos a la
pregunta: ;Quién es el hacker?

Segun la Wikipedia,
podria denominarse
hacker a las personas
que estuviesen den-
tro de uno de estos 3
grupos:

- Gente apasiona-
da por la seguridad
informdtica.  Esto
concierne principal-
mente a entradas
remotas no autori-
zadas por medio de redes de comunicacion
como Internet (“Black hats”), pero también
incluye a aquellos que depuran y arreglan
errores en los sistemas (“White hats”) y a los
de moral ambigua como son los “Grey hats"

- Una comunidad de entusiastas programa-
dores y disefadores de sistemas originada
en los sesenta alrededor del Instituto Tec-
nolégico de Massachusetts (MIT), el Tech
Model Railroad Club (TMRC) y el Laboratorio
de Inteligencia Artificial del MIT . Esta comu-
nidad se caracteriza por el lanzamiento del
movimiento de software libre. La World Wide
Web e Internet en si misma son creaciones
de hackers. El RFC 1392 amplia este signifi-
cado como “persona que disfruta de un co-

nocimiento profundo del funcionamiento
interno de un sistema, en particular de com-
putadoras y redes informaticas”

- La comunidad de aficionados a la informé-
tica doméstica, centrada en el hardware pos-
terior a los setenta y
en el software (juegos
de ordenador, crac-
keo de software, la
demoscene) de entre
los ochenta/noventa.

Sin embargo, y por
triste que suene la
realidad, hoy en dia
conocemos la pala-
bra “hacker” como un
sinénimo de “criminal
informatico”, pero
el conocimiento de
un tema siempre nos acaba recordando lo
mal usado que puede estar un término, pues
realmente un hacker es simplemente alguien
capaz de manejar con gran habilidad cualquier
sistema informatico con el fin de sacarle mas
partido o divertirse, mientras que los verda-
deros “criminales informaticos” reciben otro
nombre: “crackers’, y son éstos los maliciosos,
cuyo objetivo es introducirse ilegalmente en
sistemas, crear virus, robar informacion secreta
y todo tipo de acciones similares (y no lo hacen
por aprender o divertirse, sino con fines real-
mente “malignos”e ilegales).

Bien pues, jcoémo podemos adaptar estos nue-
vOSs conocimientos a Travian?

Ultimamente estamos recibiendo muchas que-
jas de hackeos (bueno, de crackeos) y lo que
queremos explicar este mes es cémo evitarlos
0 cémo actuar en caso de sufrir un crackeo so-
bre nuestra queridisima cuenta de Travian, esa
cuenta a la cual tanto tiempo y sufrimiento he-
mos destinado.

iQué hacer para que no nos crackeen la cuen-
ta?

T El Unico sitio donde podemos dejar la cookie
puesta es en nuestro PC.

20 Siempre que estemos en un sitio publico
no debemos olvidar borrar el cookie al hacer
el"logout”. Esto es fundamental en colegios, bi-
bliotecas, cybers, telecentros, casas ajenas, etc.

30 No debemos dar la contrasefia a NADIE. Es
muy importante este punto, buscad represen-
tante si lo necesitdis y si le dejdis la cuenta a
alguien, que no juegue vuestro servidor, por
motivo de fuerza mayor, cuando volvéis cam-
biad de nuevo la contrasefa.

40 Registra tu cuenta con un correo descono-
cido para TODO el mundo. Sélo tu debes co-
nocer la direccién y su contrasefa y usa otro
correo para comunicarte con tus companeros.
Se recomienda que no sea hotmail. No creéis
cuentas temporales de las cuales olvidéis la
contrasefa, pues a la hora de reclamar no po-
dréis hacer nada al no tener acceso a esa cuen-
ta.

50 Nuestra contrasefa de Travian tiene que ser
alfa-numérica (letras+nUmeros), minimo 8 ca-
racteres.
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6° Cambiar nuestra contrasefa asiduamente
(una vez al mes es suficiente).

7° No descargues programas para Travian, mu-
chos se usan para conseguir contrasefias de
jugadores.

8° No metas tu contrasefia en ningun lugar
que no sea la pagina web oficial de Travian.

90 Si cuando estas dentro tu cuenta se te vuel-
ve a la pantalla de “Login” significa que hay
alguien mas dentro de tu cuenta. Si no sabes
bien quién es (puede ser un representante),
cambia la contrasefa inmediatamente.

10° Si la cuenta con la que juegas es regalada,
asegurate de que esté registrada a un correo
Unicamente conocido por ti.

110 Los administradores de Travian JAMAS te
pedirdn tu contrasefa, no se la des a nadie y
ponte en contacto con el juez del servidor o
con admin@travian.net para denunciarlo.

12° No uséis la misma contrasena para varios
servidores, éste es un error muy comun que
debéis evitar.

;COomo crear una contrasefa segura?

Segun el registro estadistico de 28.000 contra-
senas robadas, mas de un cuarto de los usua-
rios de Internet (16%) eligen simplemente un
nombre como contrasefa, en general el de
ellos mismos o el de sus hijos, un 14% se con-
flan en una simple progresién nemotécnica en
el teclado, el 5%, en especial los mas jévenes,
eligen un programa televisivo o un personaje
famoso para su contrasefa, un 4% de los inter-

EL JUEGO/

nautas se contentan con elegir la palabra pas-
sword 0 mipass o contrasefa, algunos rebeldes
(3%) eligen un mensaje respondén del tipo: no
me importa, lo que sea, Si 0 No, y otros pocos
seleccionan expresiones sentimentales del
tipo: te amo pero hay también te odio.

La siguiente lista publicada por PC Magazine
tiene unos anos pero sigue de plena actualidad
y coincide con la publicada un afo atras con la
pagina alemana FlirtLife, se trata de las 10 con-
trasefas comUnmente mas usadas alrededor
del mundo.

1. password

2.123456

3.qwerty

4.abc123

5. letmein

6. monkey

7. myspacel

8. password1

9.1ink182

10. (primer nombre del usuario)

Tras hablar con el administrador de Travian,
puedo afadir a esta lista algunas de las mas
usadas también en nuestro querido juego:

11. nopass
12. Travian
13.s5.ex
14. |@#€-
15.1"+5%&
16. .79/

Situ contrasefa corresponde con alguna de las
mencionadas anteriormente, no sé qué haces
leyendo esta frase, deberias cambiarla YA.

EL JUEGO G/ agazine)

- Puntos importantes al crear nuestra contra-
sefia para que sea segura:

-Que no sea corta. Cada caracter que agregas
a tu contrasena
aumenta expo-
nencialmente el
grado de protec-
cién que ofrece
ésta. Las contra-
sefas deben te-
ner 8 caracteres
como  minimo;
14 caracteres
seria lo ideal.
Muchos  siste-
mas  también
admiten el uso
de la barra es-
paciadora para
las contrasenas, de modo que puedan crearse
frases compuestas de varias palabras (una frase
codificada). Por lo general, una frase codificada
resulta mas facil de recordar que una contrase-
fa simple, ademas de ser mas larga y mas dificil
de adivinar.

- Combina letras, nimeros y simbolos. Cuanto
mas diversos sean los tipos de caracteres de la
contrasena, mas dificil serd adivinarla ademas
que esquivaremos los famosos programas que
descifran contrasenas.

- Cuantos menos tipos de caracteres haya en
la contrasefia, mas larga deberd ser ésta. Una
contrasefa de 15 caracteres formada Unica-
mente por letras y nUmeros aleatorios es unas
33.000 veces mas segura que una contrasena

de 8 compuesta de caracteres de todo tipo. Si
la contrasefa no puede contener simbolos, de-
berd ser considerablemente mas larga en caso
de que se desee conseguir el mismo grado de
proteccion. Una
contrasefa ideal
combinarfa una
mayor longitud
y distintos tipos
de simbolos.

- Utiliza todo tipo
de teclas, no
te limites a los
caracteres  mas
comunes.  Los
simbolos  que
necesitan que se
presione la tecla
"Mayus”  junto
con un nimero son muy habituales en las con-
trasefas. Tu contrasea sera mucho mas seqgu-
ra si eliges entre todos los simbolos del teclado,
incluidos los de puntuacion que no aparecen
en la fila superior del teclado, asf como los sim-
bolos exclusivos de tu idioma.

- Utiliza palabras y frases que te resulten facil
de recordar pero que a otras personas les sea
dificil adivinar.

- Un ejemplo de como tener una contrasena
segura en 6 pasos:

1. Piensa en una frase que puedas recordar.
Esta seré la base de tu contrasefa segura o fra-
se codificada. Piensa en una frase que puedas
memorizar sin problemas, como “Mi hijo Angel
tiene tres anos”.
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2. Comprueba si el equipo o el sistema en Ii-
nea admite directamente la frase codificada. Si
puedes utilizar una frase codificada (con espa-
Cios entre caracteres) en el equipo o en el siste-
ma en linea, hazlo.

3. Si el equipo o el sistema en linea no admite
frases codificadas, conviértelas en contrasenas.
Utiliza la primera letra de cada palabra de la fra-
se que ha creado para definir una palabra nue-
va sin sentido. Si tomamos la frase del ejemplo
anterior, tendriamos: “mhatta”

4. Aumenta la complejidad combinando ma-
yUsculas, minusculas y numeros. También
resulta de utilidad cambiar letras o cometer
errores  ortograficos voluntariamente. Por
ejemplo, en la anterior frase codificada, consi-
dera la posibilidad de escribir incorrectamente
el nombre Angel o de sustituir la palabra “tres”
por el nimero 3. Existen muchas posibilidades
de sustitucion. Por otra parte, cuanto mas lar-
ga sea la frase méas compleja podré ser la con-
trasefa. La frase codificada podria convertirse
finalmente en “Mi Hijo Ang3l tiene 3 aniOs” Si
el equipo o el sistema en linea no admite fra-
ses codificadas, utiliza la misma técnica para la
contrasefa abreviada. El resultado podria ser
una contrasefa como “MhAt3a"

5. Por ultimo, realiza sustituciones con algunos
caracteres especiales. Puedes utilizar sifmbolos
que parezcan letras, combinar palabras (quitar
espacios) y recurrir a otros medios que permi-
tan crear contrasefias mas complejas. Median-
te estos trucos, podemos crear una frase codifi-
cada como "MiHiJo @ng3l ti3n3 3 aRiOS" o una
contrasefa abreviada (con las primeras letras

EL JUEGO/

de cada palabra) como "MiHi@t3a"

6. Prueba la contrasefa con el comprobador
de contrasenas: (http://www.microsoft.com/
latam/athome/security/privacy/password_
checker.mspx) es una caracteristica de este si-
tio Web que le ayuda a determinar el nivel de
seguridad que ofrece una contrasefia a medida
que la escribe (esos datos no se registran).

El problema viene si tenéis mala memoria
COMO Yo, pues si te paras a pensar un rato, bue-
no, Mas que a pensar a contar, descubres que
tienes unas 15 contrasenas que memorizar, y
claro, ahi es donde vienen las confusiones. ..
ipara qué pagina usaba yo esa contrasefa?
iy en esta otra pagina cual era la que usaba?...
Siempre hay ayudas para este tipo de cosas;
por ejemplo, siempre tienes el tipico lapiz y pa-
pel en el cual escribirlas todas y para qué las
usasy luego guardarlos bajo candado, también
tienes la opcion (nada recomendable) de crear
un archivo Word donde escribirlas y guardarlas,
ipor qué nada recomendable?, Pues porque
si te crackean el PC y encuentran ese archivo
tendran en su poder todas las contrasenas que
usas y no sélo eso, sino también el lugar en el
que usas cada una; y es por ello por lo que yo
os recomiendo el uso de algunos programas
faciles de descargar como el KeePass o el Pas-
sword Prime, jEn qué consisten?, en resumi-
das cuentas: guardas dentro de ellos todas las
contrasefas y los lugares de uso y codificas la
entrada al programa con una Unica contrase-
Aa maestra. Eso quiere decir que en lugar de
recordar 15 contrasenas dificiles sélo has de
recordar una “muy muy dificil” que te dara ac-
ceso a todas las demads, a prueba de las peores
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memorias ,iverdad?.
¢Y si aun asi nos han crackeado?

El primer paso es ir al “Login” del servidor que
jugamos, ponemos nuestro nombrey luego le-
tras al azar a modo de contrasefa, obviamente
no coincidiran y nos saltara una pantalla dicien-
do que la contrasefa es incorrecta y debajo
aparecera otra opcion mas: “;Contrasefa olvi-
dada?- Crear contrasefa nueva, pincharemos
ahiy acto seguido veremos cémo un correo de
Travian llega a la bandeja de entrada del correo
electrénico con el que registrasemos la cuenta
en el servidor. Allf aparecerd un enlace de acti-
vacion que deberemos pulsar y que nos recon-
ducird hasta nuestra cuenta. SOLUCIONADO!

S & figp

Pars &l logn, tened gue Bctivar [as cookes &n W navegador, Cubndo otnos

robado el email (por eso se insiste en que sea
Unico para Travian y que solo tu lo conozcas,
para evitar esto), aqui la administracion de
Travian poco puede hacer, solo aconsejarte
paciencia y que te pongas en contacto con
el proveedor de tu email, ellos te indicaran los
pasos a sequir para recuperarlo. Una vez conse-
guido: CAMBIATU EMAIL DE Travian POR OTRO
DISTINTO, RECIEN CREADO Y CON UNA CON-
TRASENA SEGURA.

Cambiar E-mail

Por favor escribe tu vigjo y tu nueve e-mail. Entonces recibirds un codigo en las dos
direcciones que introduzcas agui.

E-Mail vigjo: \ |

E-Mail nuevo: \ |

Para ello entrards en tu cuenta de
Travian y seguirds estos pasos: “Per-
fil- “Ficha del juego” e introduciras el
email que acabas de recuperar en “e-

usuanos ublicen tu ordenador, deberias desconectarte (log cut) despudés da

3da Saiali DOF faPonEs de seguidad

L

Contrasefa EEEE

Fereribere

ogm

W Sk e CRirnpele REwE & Do deeroake Emaid

Si por algun motivo extrafo esto no lo solu-
ciona, desde el correo con el que registraste
tu cuenta en Travian debes enviarle un email
a admin@travian.net explicandole tu caso, él
tomara medidas para solucionar tu problema.
El problema real viene cuando también te han

mail viejo', luego procederds a indicar
el nuevo. No te olvides de “Guardar”
Cuando hagas esto, Travian os manda-
rd un email a las dos cuentas de correo
con un cédigo, meter ese codigo enla
ficha de juego es el Ultimo paso para
realizar el cambio correctamente.

No obstante cualquier duda que po-

dais tener al respecto podéis contac-
tar con nuestro administrador a través de su
email admin@travian.net.
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Insultos en Travian

Acabo de llegar a casa, y con gran nervio-
sismo me dirijo a ver qué ha sucedido con
el ataque que lancé esta manana, estoy
impaciente, es mi primer servidor de esto
llamado Travian y es el primer ataque a tan-
ta distancia...cuatro horas de viaje nada
mas y nada menos. Entro en la cuenta y
veo refuerzos llegando, “una buena senal”
pienso. He cazado a ese tipo que me ata-
caba desde el principio de servidor y estoy
euférico. Tengo mensajes de compareros
de alianza que me dan la enhorabuena por
el ataque, y un par de mensajes del juga-
dor al que ataqué y le pille la ofensiva en
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casa....abro el mensajey me

quedo blanco. El jugador me
dedica toda clase de impro-
perios...y no sé qué hacer.
{ contesto?; no contesto? ;
le insulto mas? ;qué hago?

Esta situacion por desgracia
es mas frecuente de lo que
nos gustaria a todos los que
disfrutamos del juego, y por
tanto queremos, desde la
revista, explicar a todos los
jugadores, principiantes vy
veteranos, los pasos a seguir
en esta clase de situaciones.
Ante todo calmay pensemos
sobre todo en no entrar en el
juego del que insulta u ofen-
de, pues nos puede llevar
a ser sancionados, aunque
respondamos a una provo-

caciéon, eso no es motivo su-
ficiente para que entremos
también en descalificaciones
e insultos, por lo tanto, calma
y sigamos lo que a continuacion expondre-
mos.

En primer lugar, Travian es una comunidad, y
como tal tiene sus normas y exige un com-
portamiento determinado que es aceptado
por todo jugador que se registra. Bajo ningun
concepto se permite participar en “lenguaje
abusivo, difamatorio, sexista, racista o soez;
Denigrar cualquier religién, raza, nacién,
género, edad u orientacién sexual; Amena-
7as a personas con acciones en la vida real”.
Siempre “Debe comunicarse con otros en un
tono cortés, y de forma educada”

ELLTU l_mnw WMﬂ %gafoiMIE3

Este tipo de lenguaje y conducta se extiende
a las descripciones, a los nombres de fichas
y alianzas, a los perfiles, foros internos, a los
“igm’, a los nombres de los héroes y a todo
contenido susceptible de poder ser comuni-
cado a través del juego.

Dicho todo esto, si alguien te insulta o consi-
deras que es ofensivo y se puede incluiren lo
dicho anteriormente ;qué hacer La respues-
ta es sencilla, hay que acudir a El Mediador.

El mediador es una ficha de juego que se en-
cuentra en todos los servidores bajo ese mis-
mo nombre, y que forma parte de la alianza
Admin, no participa en el juego de forma
activa, por lo que no se le puede atacar, pero
si vela por el correcto funcionamiento del
juego. Ahi encontramos a Support, a‘el juez”
y a nuestros queridos reporteros también,
cada uno tiene sus atribuciones, y es El Me-
diador el encargado de velar por el correcto
desarrollo de las relaciones entre las diversas
fichas de juego de cada servidor.

En el caso de recibir un igm como el del
ejemplo, recibiendo insultos o considerando
que el contenido es ofensivo debemos man-
dar un igm a El mediador con el siguiente
contenido para realizar una denuncia correc-
tamente

- Nombre del que le insulta
- Fecha del mensaje
- Link del mensaje

- Contenido completo
(copiar el contenido y adjuntarlo).
Una vez hecho esto, el mediador tomara las

medidas oportunas. Recordar que no hay
que mandar mas de un igm vy serd El media-
dor el que se dirigird a nosotros si necesita
alguna aclaracién mas.

En todo caso si se insulta, se recibird un cas-
tigo: Los insultos graves se sancionaran de
modo ejemplar; Las denuncias falsas e in-
tentar enganar o mentir sera castigado mas
duramente. Ademas de la sancién se exigira
disculparse. Un apunte al respecto, si nuestra
cuenta ha sido bloqueada y el que ha emi-
tido el insulto es un representante nuestro,
hemos de informar al mediador, el cual con
sus herramientas comprobara esto y el san-
cionado sera la persona que ha emitido el in-
sulto. Es muy comun que los representantes
insulten desde el representado en vez desde
sus propias cuentas.

El proceso lleva su tiempo, y habitualmente
los mensajes son lefdos en menos de 24 ho-
ras desde su envio, siempre en funcion de la
carga de trabajo de EI Mediador. Esta es una
cuestion importante que hay que resaltar, y
es que los responsables de la ficha del me-
diador, son personas como todos nosotros,
y que tienen una tarea complicada que lleva
tiempo y esfuerzo y que no se enfrentan a
una denuncia solitaria, asi en ese sentido al
preguntarle al mediador del servidor speed
nos refleja la realidad diaria de su trabajo
“‘normalmente el servidor mds cargado es
el speed, con méas de 100 mensajes diarios
con casos de denuncias que van desde in-
sultos entre jugadores, perfiles ofensivos, y
como novedad, desde que se pueden ver los
nombres de los héroes, el mediador también
debe vigilar que éstos no sean ofensivos”.
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Esto nos muestra la abundante tarea de
controlar tantos aspectos, y que les absorbe
tanto tiempo, por eso debemos tener calma
y dejarles actuar, sin mandar mas mensajes
que solo entorpeceran la labor del mediador,
Cuya tarea es ardua. En propias palabras del
mediador “siempre es complicada la labor
del mediador, ya que debe tratar con los de-
nunciados, investigar las denuncias, compro-
bar las disculpas y aplicar las sanciones. Por
€s0 Creo que aungue el juez tiene mas ca-
sos, los del mediador tienen mayor duracion,
por tener que enviarse un mayor nimero de
mensajes hasta dar por cerrado un caso”

Pero no solo se dedican a controlar lo ya ex-
puesto, por
sifuera poco,
un  nuevo

comun recibir denuncias de ese tipo”.

Cuando se habla de servidores que puedan
resultar “conflictivos” es inevitable pensar en
el Servidor Estrella, por la enconada rivalidad
de los jugadores, preguntado el mediador al
respecto, nos sorprende la respuesta: “Uno
de los servidores mas tranquilos que hay es
el estrella, quizas por la experiencia y nivel de
los jugadores que saben de qué va este jue-
go Yy no usan lenguajes inapropiados”

Por tanto, animamos a todos los jugadores
a seqguir el ejemplo de los mejores jugado-
res de los servidores.net, que no es otro que
entender que esto es un juego, nada mas y
nada menos,
y que se exi-
ge un respe-
to a todas las

fenome- Alianza fichas dei
chas de jue-
no aparece Detalles: Descripcion o ranjdes
en el Juego ntraccion: Admins - Preguntas generales del juego: 90 9 -
con mayor mbre: Admins por mensaje en el juego al O pequenas,
. . destinatario: support y sus com-
frecuencwa, ngo: 362. - Preguntas por el foro: a los
x moderadores de la seccidn onentes,
hecho que Lo 1705 correspondiente del p
incremen- sinbros: 4 forofbito-/forym rrauimﬂ In d epen-
T dientemente
ta notable-
mentesucar- Muchas graciba!s y igue lo pase de su edad
ien! -
; Sexo 0 con
ga de trabajo
b dicion, en
Mucha gen- Jugador Habitantes Aldeas el trato ue
te pien- 630 _ 1 | @ q
sa que los :_"__"'_ : :> T _ 7 @ se den entre
4 e 402 1 @ ellas.
m$d|adores e - &
5010 5€ ec?_ Lo ideal seria
cargan € que no hicie-

los insultos, sin embargo también se encar-
gan del chantaje. Este tipo de casos cada
vez se da mas. Jugadores que piden a otros
que les cedan aldeas, que les den recursos
(incitando al pushing) etc; cada vez es mas
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ra falta necesitar la existencia de El mediador,
y en la mano de Todos esta, comportarnos
educadamente y con respeto para seguir dis-
frutando de este gran juego.

(@7

6&/’/””’”"‘ML | amee-'
S a_g’-———'

Feliz Navidad

EL EQUIPO DE TRAVIAN.NET 0S DESEA UNA

FELIZ NAVIDAD Y UN PROSPERO 2010

www.travian.net
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El caos llego al Server Estrella

Después de meses de politiqueos y pactos, el final del Server Estrella se ve en el ho-

rizonte. Se van notando los nervios, el querer hacer todo lo que se debi6 hacer en

su dia a prisa y corriendo. Con los artefactos ya asentados en sus aldeas, las guerras en

su pleno apogeo. Lo que parecia que podria ser un Server atipico con mds de dos bandos,

podria terminar siendo comuin.

Haciendo un breve repaso podemos encon-
trar en el suroeste a La Horda, encuadrada en
el bloque PR.OS.S. enfrentada desde los co-
mienzos a Sethyan, que después se han ido
uniendo a diversas alianzas mas; como HxBxS
y nHw, formando asi su propio bloque en el
sector.

Por otro lado, Jungle, JAA y Uknowns, fusiona-
das con anterioridad y encuadradas también
en el bloque PR.O.S.S ya dominan dicho sec-
tor, después de la retirada de Marte (al final
del articulo encontrareis un resumen hecho
por parte de los miembros de Marte).

En el noreste la paciente LegendS que tras su
victoria prematura sobre Retmost y ROHAN,
anadido a la tranquilidad hostil en tiempos
sucesivos, aguarda el momento de las ma-
ravillas tratando de buscar sus posibilidades,
que al parecer podrian estar albergadas en
el bloque PR.O.S.S., dados los indicios de este
posible acuerdo, en la mutua colaboracién
de PR.OSS.y LegendS en la guerra de los pri-
meros contra SAR, haciendo que esta ultima
EL JUEGO/

se vea reducida y poniendo en riesgo grave-
mente sus posibilidades a la victoria final, por
lo que ya tendrfan un terreno ganado respec-
to a ese posible bloque.

Por lo que estamos en lo que deberia ser
un Server para averiguar la mejor alianza de
www.travian.net y nos encontramos con tres
posibles bloques con opcidn de quedarse en
dos si alguno de encaja con otra alianza, re-
duciendo al méximo posible el n° de jugado-
res en la embajada para afrontar la regla de
400 jugadores, por lo que el bloque ganador
no serfa mas que un combinado de los juga-
dores activos de muchas alianzas inscritas y
que puedan interesar de varias alianzas.

Y para hacerse una idea mas precisa del po-
tencial usado o desblogueado por las diver-
sas alianzas que mejor que recurrir a las es-
tadisticas de los artefactos que hoy por hoy
pueden revelar datos muy reveladores:

- Bloque LegendS: Con unos 30 Artefactos,
entre los que destacan Unico - Resisten-
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cia de Edificios, Unico - Tropas més Velo-
ces o Unico - Menor Consumo de Cereal.

- Blogque SAR: Con unos 23 Artefactos,
entre los que destacan Unico - Espfas y
otros muchos Artefactos grandes.

- Blogue PR.O.S.S.: Con unos 22 Artefactos,
entre los que destacan Unico - Explora-
cién Répida de Tropas, Unico - Artefacto
del objetivo Escondite/Aleatorio o Unico
- Artefacto del Loco.

- Bloque Sethyan y Coaliados: Con unos 8
Artefactos.

- Alianza BL*?: Con 1 Artefacto
- Alianza Akkad-Bl: Con 1 Artefacto.

Por ultimo, para terminar, me gustaria hacer
reflexién sobre los acontecimientos que ulti-
mamente han sucedido en el s4:

Cuando laidea de un Server “estrella” se puso
encima de la mesa ,la representacién imagi-
naria de esta era la gran exhibicion de nivel
que iba a derrochar en grandes guerras y du-
ros golpes ,pero como pueden haber visto
esto no ha sido asf y el bajo nivel a reinado
en este Server, de las dos funciones; econo-
micas y representativa del nivel en la historia
de esta pagina solo se ha cumplido la 1° de
ellas pero esto puede servir para reinventar el
modo de juego ,ya que COMOo su propio nom-
bre indica es un juego y ademas largo, y aqui
mi reflexion ,para que vivir pensando en te-
ner una muerte bonita no lo creen? Jueguen
sefores y no piensen en la foto final.

Reflexion de PRecho, lider de MARTE sobre
su estancia en el server.

Antes de nada quisiera dar las gracias a los
que hacen posible que esta revista salga de-
lante. Gracias por reservarnos este hueco a
los marcianos.

La historia de Marte comenzé en el anterior
s1 de la mano de Setry. Alli nos reunimos un
grupo de jugadores acosados por los ~L.PA.~,
que a priori era la favorita para llevarse el Ser-
ver, De ahi nacié Marte y de ahf sale nuestra
esencia guerrera, nuestra vena revoluciona-
ria. Al final ~L.PA.~ cayd, pero no lo hicimos
solos sino que fue en gran parte gracias a
nuestros amigos los PNDS y 24x7, con los que
formamos el bloque que luché hasta el final
contra el bloque Harvy’'s 11, formado entre
otros por la alianza estrella Sethyan.

Debido al éxito que tuvo Marte en el s1 vy
viendo el nivel de compaferismo y buen
rollo alcanzado entre todos sus miembros,
surgié la idea de irnos al servidor estrella...
Marte con tan solo cinco meses de vida en
el s4.estrella... ;Y por qué no? Nuestro mayor
problema fue el poco tiempo que dispusi-
mos para organizarnos, ya que muchos de
nuestros mejores jugadores, incluido nuestro
lider hasta la fecha, Setry, ya habian recibi-
do invitaciones de otras alianzas y lo que es
peor, ya estaban aceptadas. De todas formas
decidimos irigual, empezar casi de cero y lle-
vandonos a un grupo pequeno de excelentes
jugadores pero sin nadie que nos guiara era
una locura, asf que entre Skywalker, rocco88c
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Enviado: el dia 21,08.09 3 las 02‘1‘51:22 h?;‘?s
i | 5 I’
Agresor
d .
Tropas 1
Pérdidas 2970/ 0 |s80 0 | 70 74
Info “& Terraplén destruido
Info ¥ Granja destruido
Info 7 palacio destruido
Batin Az089 | 400 | 15114 | W 48207
Defensor ~ .l I
Tropas 106 1300 100
Pérdidas 106 1300 100
Defensor | )
PN N3N -
Tropas 3650 10 400
Pérdidas 3650 |10 400 |
Defensor )
F x| L AR & %4
Tropas 748 699 177 90 199 1
Pérdidas 748 699 177 90 199 gt
Enviado: el dia 21.08.09 a las 06:36:18 horas
) 1 i 1 e ¢
Agresor
£ = = et 4
Tropas 1124 202 25 | 90 1
Pérdidas | a1n 56 S |
Infa ¥ Molino destruido
Info % panadsria destruido

S 2143 | 3610 | WE049 | W 21227

2 33035/55300
Defensor o %g &»
r ; L [ “ e ¥ 4

Tropas |1103 | 306 | 100 | 133
Pérdidas 1103 306 100 | 133
Info ¥ almacén averiado de grado 20 a grado 16
Info | ¥ Granero averiadn de grado 18 a grado 13
Info ¥ Granja averiado de grado 10 3 grado 8
Info | ¥ Granja averiadn de grado 10 a grado 8
Info 7 Granero averiado de grado 20 a grado 19
Info | ¥ Granero averiado de grado 19 a grado 18
Info | ¥ Granja averiado de grado 10 a grado 8
Info | ¥ Granja averiado de grado 10 a grado 8
Info | 5 Granja averiado de grado 10 3 grado 8
Info ¥ Grania averiado de arado 10 2 arado 8

y yo (PRecho) decidimos coger las riendas de
la alianza.

Una vez dentro, nos dimos cuenta de que no
éramos pocos... jéramos poquisimos! Asi que
comenzamos a fichar con una politica des-
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acertada, victima de la ansiedad, que nos dio
muchos problemas luego. Problemas como
los topos. Auténticos quebraderos de cabeza.
Pero descubrimos otros jugadores que real-
mente valieron y valen la pena, y que estoy
orgulloso de haber podido convivir y apren-
der de ellos esta temporada.

El Server se nos comenzo a “torcer”a medida
que pasaba el tiempo y no vefamos solucion
diplomética por ninguna parte y creo que fue
debido a la subestimacion en la que caimos.
Y lo entiendo, porque al fin y al cabo esta
alianza muy poco tuvo que ver con la Marte
del s1. No hubo grandes nombres, aunque
sf grandes jugadores pero que aun lo tenfan
que demostrar, y dado el Server en el que es-
tdbamos, nadie queria arriesgar apostando
por nosotros. Esa es mi impresion.

Comenzaron los ataques con catas por parte
de los que ahora forman PR.O.S.S y con ellos
los primeros roces. Y aunque tardamos en
reaccionar, cuando lo hicimos comenzo a su-
marse mas gente a esos ataques y pequenos
grupos PR.O.S.S empezaban a organizarse
contra nosotros. Fue ahi donde podria decirse
que comenzo la guerra. Estdbamos tocados y
la inclusion de los SAR fue determinante para
seguir luchando, porque aunque nuestra si-
tuacion no cambio tanto (Y si lo hizo fue a
peor), sentlamos cada golpe de SAR como
propio y eso nos motivaba para seguir. Desde
ya quisiera agradecer a esa gran alianza por el
respeto y la confianza recibida de cada uno
de sus miembros.
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Multiples salidas diplomaticas estudiamos
pero ninguna llegd a buen puerto dada
nuestra situacion, y ahi fue cuando nos vi-
mos solos de cara al exterior pero realmente
estuvimos mas unidos y apoyados que nun-
cay con la sensacion de que, a pesar de ser
pocos, nos comiamos el Server. Luchamos y
luchamos hasta nuestro ultimo aliento, y mas
alla de poder luchar por el Server, el objetivo
era guerrear y pasarlo bien, porque eso fue
lo que aprendimos del s1y ese es el espiritu
marciano. Asi que intentamos dar el maximo
espectaculo posible digno del mejor Server
antes de tirar la toalla, y creo que lo conse-
guimos dadas las expectativas y teniendo en
cuenta el rival contra el que nos toco jugar,
que sin duda son de lo mejorcito de travian.
Bajo mi punto de vista, uNks, jdA y Jungle
tienen un potencial en sus filas dificilmente
igualable en los .net, y la inclusion de LMdCy
La Horda al bloque, que nos terminé de dar la
puntilla, no se quedan atras.

Pero como digo, nuestro mérito crece a la par
que el potencial de nuestros rivales, ya que
perder no siempre quiere decir caer derrota-
do, ni la victoria se consigue sélo ganando.

JAlgun reporte que quisiera rescatar? Sin
duda bastantes... Pero antes quisiera recordar
una estrofa del poema que abre nuestro HoF:

"Y yo os digo nobles foreros,

Que mas humildes seran nuestros reportes,
Y menos frecuentes nuestros aportes,
Pero con la mejor intencion, jculos gordos
patearemos!”

Enviado: el dia 22.08.09 3 |as 06:34:02 horas
Agresor Sargon de Acad de aldea P.R.0.5.5.
FAFEFal - I W IR AFIr i
Tropas 8500 2550 2770 440 | 26 1
I B |
2 1

Empalizada destruido
% almacén averiado de grado 17 a grado 9
Has liberado a 16 propias y 23 tropas de amigos

12806 | MW12713 | Ww12985 | W 53617
7 92126/873650

Defensor Phoenix de aldea C.0.N.T.R.A.S.8
A A RR AR .| e B 4
Tropas 30 1z0
Pérdidas 30 | 120
Agresor | Sargon de Acad de aldea P.R.0.8.8.
Al /¥ BRIR R % | & |2 &
Tropas j=(n) 30
Pérdidas
Info ¥ Lefiador destruido
Info ¥ Lefiador destruido
Info ¥ Lefiador destruido
Info ¥ Lefiador destruido
Enviado: el dia 22.08.09 a las 06:34:02 horas
Agresor Sargon de Acad d_e aldea P.R.0O.8.5.
A1 | R IRKR & % | &2 &
Tropas 50 30
Pérdidas ) 30
Info ¥ Barrera no ha recibido dafio.
Info ¥ Barrera no ha recibido dafio.
Info Mo ha vuelto ninguna tropa
Defensor Phoenix ds aldea C.0.N.T.R.A.5.8
A L RIS RIR ~ o |8 4
Tropas 5840 | | 409 |
Pérdidas 3 2
Agresor I Sargon de Acad de aldea P.R.0.5.5.
AL/ RIR| R % ¥[8 &
Tropas 50 30
Pérdidas 4 1 50 i | a0 |
4 |k 4
Tmpa_s_ 110 |
pérdidas 110
P.R.0.5.5.
¥ 2 &
30
30
¥ | X &
|
30
|k 4
30
o | f a0 |
y | v |1 &
Tropas o 30
Perdidas e |30 |
g ‘ St “[F[2 &
Tropas 0 30
Pérdidas an
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Cronica sobre el Sg.net ELJUEGO T/l eYevae NV

Enviado: | el dia 20.08.09 a las 11:54:52 haras P.R.0.5.S. ataca a 2 mira la ora del alague .
*R.0.5.5. ataca & P AR o PROBE.
| rF x| » ) | ™ | & % 4 Agresor
Agresor escombrutus de aldea [01] Rataputrefacta ::’r:‘: o 500 160
p idas ] 0 | 0 1500 0 | 0 1160 | 0 Tropas
/’ { m ﬁ ﬂ n % @ ‘ ‘ ! Info | & Marcado averid o 20 a grado 19 Pérdidas
Tropas 0 jtooo o |0 D10 |0 [|40( 0|0 B Tpdrdidas | 1 | 0| ¢ 1 IE R nfo | @ Cuartel averia 0 18 a grado 17 Info fia.
Pérdidas ololaolololololololo Info | No ha vuelto ninguna tropa Info @ Mina de
= Defensor | atrox de aldea 2 Info No ha
Info @ Granero destruido £ A |7 B R & \|9 2| L
- 2 - : Tropas 344 2001 Talols]| | Defensor | atrox de aldea 2
nfo @ Granja destruido t Pérdidas | IFararal A I LI AF S 4K
Batin 20 | Wa | s | W 662 % 695/45000 Defensor Tiopos Aasiay tlof2laln] g
Asunto: pérdidas [o]
Enviado: Enviade:
eguevara de aldea 04, Tierra 'T:::: B i
i a5 I
Agresor | __Agresor idea P.R.0.5.5.
Asunto; M~ ¢ % 4
Envindo: Tropas 1 Tropas 100 | |
e Pérdidas IEEIEET o] oo [100 | Pérdidas 100
A T Info | & Granja no ha recibido dafio. Info -
gresor escombrutus de aldea [D1] Rata| . e Info | @ Granja no ha recibido dafio, Info @ Mina de hierro no ha recibido dafio,
’ 1 l n ' l ‘1 & ‘ ‘ Pérdidas Info | No ha vuelto Info No ha vuelto ninguna tropa
] 1 caslllega tarde!!
Tropas 0 lD__Fr ORI, 0 | 40| O 1'.‘ Info Defensor | idea 2 Defensor | Shapx e aldea 2 i
Péridas o |sonfReRala el o |« o ko Info £ & %o .1.“ FPAFAFALY IFSLYEIFSF 4R
=7 y Info Tropas 281 1632 ] Tropas 448 2529 1 2 o | 0|1
Infa WL Defensor | : Pardidas 7| 43| | | Pérdidas | B 48 0 | o [o] L r|n 2
Inf @B estruido Al R N 2|4 Agresor P.R.O.5.5. borracholit
7 T = T Tropas 88 22561 0 S olojalo VAN S A RS aE gran total:
Info Mo ha to ninguna trapa. 1 Pérdidas 14 [ 84 | g L gy mi heroe? Tropas | o | 20 ) | o | o 100 ] catas: 1140 ’
) ( n s ' ' \ " ‘ ‘ — et pardidas [0 | ¢ 20 | v o | o 100 hachas:1290
Trapas olfdgm] o [ 8 [ oo [« ol ﬁ Enviado: el dia 05.08.00 & las 06: 16:30 horas ;::: | : :"‘:‘: g :" “‘::::" :’:"'
| ranja no ha res o dano.
Pérdicas o [woho | oo [ alfola] o nfo | No ha vuelta nin
. 1 Agresor P.R.O.S.S. 1 gunzopa * [ il Id
] 2 7 x ~ ¢ |%|d y esta es la maravillosa aldea
/‘-' { ‘ s n n % @ '-3 1l ‘; Tropes = T Defensor | il ) ) atrox de aldea 2 I | < T
Tropas 0 |00 (S@ | OND [0 [0 |40 0 Q : . 50 ) 160 o et - ‘ [o 1 = Jugadores:
Perdidas 0 [AUMRONISD 50" 0 | 0 |40 0 info @ Edificio principal recibido dafio. Pérdidas | 8 43 0 O | 0 |o]c x.:‘x ;
’ / ‘ a n l ~ | ¢ ‘ | ‘ Info @ Plaza de reuni ha recibido dafio. pos claro! mi beroe estaba en alguna B@rveceria germanal!! h‘ Habitantes: .
9 .. Info No ha vuelto ningu; Asunto: .
Tropas Bt T00 (0 | 0 | 0 WBEF 40| O | = g Enviado: 6:16:40 haras Alianza:
T § fensor | - _ atrox de aldea 2 . .
PG EaBn 0| 0 | 0 | 0 GO0 FAFAPAL I I AL NEAF UK Agresor e aldes P.R.0.5.5.
Al4|B8 BRSNS § 8 4 e T T T 7 X A LR MA S ¢ % &
e i = —:— o L 2|0 Tropas ) | o |so0 ) | o | o |100
Tropas 0 (0] 0|0 0| Oed s 40 0 1 Agresor vaxaBlSKA ROSS. Perdides > | o 1500 - > T300
Pérdidas 0 Jaoood| o | o | offe0 |40 @ — F -] ; Info & Granja } 10 a grado 8
= e : Infa @* G iado degrado 10 a grado 8
AR A RIRIS 6 B 6 || ren % CM—T YUY Y
Trapas g (0| o (@88 0 |00 |40 D Info @ Granera no ha Defensor |  afie« de aldea 2
Pérdidas o | oo o oo a0 Lnfo L Tiackg ey 2 FAFArFAL. (ILYEAFIPIE
i Info No ha vuelto ni Tropas 286 1606 1 2 a Lol
Al B8 AR S ¢ B Pérdidas | 60 397 [ o]
Defensor atrox de aldea 2
) = | El pobre muchacho estubo con algunas aldeanas
Tropas 0 00RO NEE 0 [ 0 | 0740 0’1_ _{_/|/_m_._ﬁ_\_ql_‘_‘ ﬁ-w;:— ------- 2lgun:
Pérdidas offuon] ol 0 oo | o]al ol :'.Fr':: 35: 2:7i g oL : LI o O B8 Enviado:
as 1 o oo oo |
7
AAIRIARR S 6 Asunto:  PROSS.atacas2 Ageser |
Tropas 0 {100 o i 0 0 0| Enviado: el dia 05.08.09 & |as 06:16:39 horas Y4 = |
i 5 Tropas 0
Pérdidas 0 (100 0|00 |0 |0 |28 i -
Pérdidas ]
Info @ Mina de
Info @ vina de
Trfa Mo ha visl
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L
Trnpaa_ | 3400 134EI. 1
Pérdidas 744 293
ot 1188 | M45e | Ww3321 | W 49871
7 54838/216560
Defensor de aldea P.R.0.8.8
A L BB AR o |8 4
Tropas 2753 195 203 64 89
Pérdidas 2151 152 | 159 =l 70|
Agresor
I X 2 Lk A~ e G 4
Tropas 2669 1049|104 | 120 2 1
Pérdidas 79 a1 3 | 4
Infa ¢ Empalizada destruido
Infa @ Herrerfa destruido
Info % Lealtad bajada de 100 a 52
Info Has liberadn a 10 tropas propias
Botin A203 | @424 | W207 | W 7530 T 8504/210040
Defensor P.R.O.5.8,
A LR A R M- e B 4
Tropas 615 42 44 14 19
Pérdidas 61%5 | 42 | et 14 19
Agresor
7 x| AL mm e % &
Tropas 500 1
Pérdidas |
Info % Lealtad bajada de 52 a 29
Agresor |
F 2 2 L AR % ¢ T 4
Tropas 690 1
Pérdidas 3 | |
Prisioneros | 3
Infa % Lealtad bajada de 29 a 4
Info Has liberado a 3 tropas propias
Botin 750 | W1086 | EeS2e | W 25200 T 27573/34200
Agresor I . i
F 4”2 LR R % ¢ T 4
Tropas 200 1
Pérdidas | | | |

S Los habitantes de P.R.0.5.5, decidieran unirse a tu
imperia

Info

* nos vamos de conquista

EL JUEGO/

Mi opinion personal del Server es que esta
muy refido, y aunque los PR.O.S.S bajo mi
punto de vista sean los que redinan mas ca-
lidad, tienen demasiados frentes abiertos
y dudo mucho que puedan salir airosos de
ésta, asi que me decanto por SAR sin perder
de vista a LegendS. Pero al Server le queda
tiempo y en travian pueden pasar muchas
cosas en poco tiempo y eso es lo que lo hace
tan atractivo.

Me (nos) queda por decir que el tiempo
que pasamos por aqui nos endurecimos y
aprendimos como jugadores lo que no esta
escrito... Y lo que es mas importante, jnos di-
vertimos como nunca! Y no me equivocaria
si dijera en nombre de todos mis compane-
ros que nos sorprendié gratamente hasta el
punto de emocionarnos, el tono y mensaje
de todos los foreros ESTRELLAS en nuestra
despedida oficial. Si uno se para a leerlos no
encontraria ni un solo mensaje fuera de tono,
algo impensable en los tiempos que corren
xD. jjPor eso en nombre de Marte quisiera
darles las gracias a todos ellos!!

PRecho

EL JUEGO G/ agazine)
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o primero que debemos saber es que
la herreria es el edificio en donde se
mejoran las tropas defensivas que pre-
viamente hayamos explorado en la aca-
demia, aumentando su rendimiento en

cada grado alcanzado.

Légicamente para hacer un analisis completo
no debe faltar un recordatorio para los mas
novatos acerca de cudles son las tropas mas
adecuadas a desarrollar en este edificio segun
sus caracteristicas por defecto. Si bien es cier-
to que a muchos jugadores les gusta subir las
tropas ofensivas a la vez en herrerfa y en arme-
rfa, no es lo usual aunque puede ser una estra-
tegia para muchos debemos tener en cuanta
que necesitaremos mas materias para ello y
tardaremos mas en completar el proceso.

Dejando cuestiones individuales a un lado,
pasemos a diferenciar qué
topas son las defensivas
y cudles son sus cualida-
des como tales. Cuando X ]
comenzamos a jugar en 15 40
Travian cada una de las
tropas tiene por defecto

unos puntos en defensa * | @

mas los puntos de ofen- 45

siva, pero siempre con

cierta tendencia a ser

mejores en una cosa o en “ 9
140 50

EL JUEGO/

otra. Ademés dentro de las tropas defensivas
nos encontramos con que unas son mas fuer-
tes contra infanterfa y otras contra caballeria,
segun sean sea el reparto de dichos puntos,
lo cual viene muy bien explicado en las Ins-
trucciones de Travian. A partir de éstas, hemos
realizado un pequeno esquema en donde
resaltamos en qué son mejores cada una de
ellas segun sea su razay los puntos de los que
disponen:

— Galos: Falanges (tropa mixta, algo mejor
contra caballeria), Jinete Druida (contra in-

# Falange

B @ 2 = = | W

| 100 | 130 55 30

# Jinete Druida

P & = L
55 360 330 2a0 1z0

m Jinete Eduo

2 = D | = W
500 520 575 170

A1 UL

fanteria) y Jinete EdUo (contra caballeria).

* Lancero

4 9 @ ¥ =Y
10 35 145 70

% Paladin

x 9 P & =
55 _ 40 370 =70

— Germanos: Lanceros (contra caballerfa) y
Paladines (contra infanteria).

— Romanos: Pretorianos o Pretos en lengua-
je cotidiano (adecuados contra infanteria,
se los conoce popularmente como “los
asesinos de infanterfa” por su alto poder
defensivo contra este tipo de tropa en re-
lacion a su coste) y es cierto que podrian
anadirse los Equites Caesaris que segun su
consumo no es una buena tropa defensiva

~ Pretoriano
A 2 O] & =2
30

35 100 | 130

w Equites Imperatoris
o ) @ & =Y

120 | €B5Y =0 &en 44n

pero gracias al abrevadero se ha converti-
do en la herramienta fundamental que le
faltaba a la defensa de los romanos.

(@7
EGC @/W‘ WM* %lgawz»imeg

Bien, ya sabemos los puntos con los que cuen-
ta cada una de ellas en defensa segun sea el
tipo de tropa que nos ata-
que, pero ciertamente todo
es mejorable y para eso dis-

o W ponemos de este edificio.
8t il Para empezar a desarrollar
las tropas lo primero es
construir la Herrerfa para lo
;:E ::5 cual tendremos que haber

construido previamente el

Edificio principal a grado

3y la Academia a grado 1
(esto es igual para todas las razas). Una vez
hecho, si entramos en ella veremos que nos
aparecen TODAS las tropas que tengamos
exploradas hasta ese momento en la Acade-
mia. Como ya sabemos cudles son las que nos
interesan descartamos las demas, selecciona-
mos la tropa que queramos subir en primer
lugar y si tenemos suficientes materias ya nos
permite mejorarla en grado 1. A cada grado
siguiente construido de Herreria, nos dara

opcion a subir un grado
mas cada tipo de tropa
hasta un maximo de 20
grados cada una de ellas.

i W

160 70 Debemos tener presente
que sélo se permite una
mejora cada vez, es decir,

. W hasta que no finalice la

22n 1nn exploracién de un grado

no podremos subir el si-
guiente; daigual que sea-
mos romanos, galos o germanos, ninguna raza
tiene distincion en este sentido. Sin embargo
icomo saber en qué estamos mejorando real-
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mente las tropas? Para averiguarlo haremos
unas comparativas en defensas realizadas
con tropas sin aumentar en Herreria y tropas
que sf lo estén.Veamoslo con un ejemplo de
ataque normal de romanos contra galos, en

Amresor # || A RIR R % | 9 3
Tropas ETOT I000 400 10D

Pérdidas &880 2580 344 | BE

Defarsor | A | o (B (B M % e | B &
Tropas B000 S001 | 2000

Pérdidas [0 ] 4000 | 2000

las que los romanos vienen con sus tropas
desarrolladas todas al 20 en armeria:

CASO A: Galos con Herreria a grado cero en
todas las tropas:

Agrosor ,‘ o / ﬁ. ‘. f:\ ‘- ¥ -.3. ‘
Tropas ando 3000 400 | 100

Pérdadas a0 3000 400 | 100
pafenser | # | o (M (A6 (M [~ o84
Tropas 8000 4000 | 2000

Pardadas T690 g5 1922

Como podemos ver, nos arrasan todas las tro-
pas y aun le sobrevive un pequefo ejército
que puede volver a utilizar contra nosotros.

CASO B: Galos con Herrerfa a grado 10 en to-
das las tropas:

agosor | | A1/ RIA RIS [ ® 2| &
Tropas a0o0 3000 400 100

Pardidas Boon I000° 400 | 100
bofonsar | # | o (M0 B M | e B &
Tropas BO0D 000 ' 2000

Pérdidas G431 3216 1808

Le destruimos (0 estampamos como se cono-
ce vulgarmente) todas las tropas pero segui-
mos perdiendo mucho.

CASO C: Galos con Herrerfa a grado 20 en to-
das las tropas:

Como vemos en este Ultimo caso, si tene-
mos todos los grados al 20 en herreria de
ese Mismo ejército Nos encontramos con
que no solo le dejamos sin tropas, sino
que ademas nos sobreviven una parte de
ellas.

También hay que tener en cuenta la propor-
cion de tropas galas anti—caballeria que he-
mos usado (Falanges y Jinetes Eduos) en rela-
cién a la tropa a caballo que tiene su ejército
y lo mismo pasarfa con las tropas anti-in-
fanteria (Jinetes Druidas) con respecto a
las de a pie romanas, de manera que a
mayor numero de tropa de un tipo o de
otro aumentan o disminuyen las pérdi-
das en ambos bandos. Como conclusion
a esta parte de nuestra exposicién, dire-
mos que no hay nada como un ejército bien
preparado para afrontar cualquier batalla.

Y para terminar Unicamente nos queda acla-

rar que si utilizamos este edificio segun lo

explicado tenemos que tener en cuenta las
siguientes consideraciones:

12 Todas las tropas que entrenemos en
una aldea tendradn el mismo grado que
hayamos alcanzado en la Herrerfa, da
igual si salieron antes, después o durante

EL JUEGO/

las exploraciones de las mismas.

EL iL'Jﬁ.!L.)’ ,/W/%Mfg agazine)

23 Las mejoras seran apli-
cadas a TODAS las tropas
gue entrenemos en esa
aldea, independiente-
mente de donde se en-
cuentren (en otras aldeas
de refuerzo, atracando, en
la cola del cuartel...) pero
las  mejoras alcanzadas
sélo les afectaran a ellas,
de modo que si sacamos
defensas en otra aldea
tendremos que volver a
realizar todo el proceso de
nuevo, ya que cada aldea
es independiente de la
otra aunque pertenezcan
a la misma cuenta. Por
ello, habria que plantearse
sinos conviene hacer esto
0 sacar todas las defensas
de la misma aldea vy re-
partirlas entre las demas,
con lo que nos ahorramos
muchisimas materias. Sin embargo, hay
todo tipo de estrategias y como dijimos
mas arriba incluso hay jugadores que las
tropas ofensivas las desarrollan en Herreria
también por si se las cazan en la aldea que
se defiendan mejory disminuir las pérdidas.

3a Ante una aldea recién conquistada, todos
los incrementos realizado por su antiguo
duefio en Herreria, asi como en Armeria,
serdn automaticamente borrados y habria
que empezar de cero en todo, inclusive ha-

bria que explorar las tropas en la Acade-
mia pues sélo se conservan los edificios,
no las mejoras.

Espero que con todo lo expuesto o0s ayu-
demos a resolver todas vuestras dudas y a
entender mejor las funciones del edificio de
este mes: La Herreria.
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( Yada vez las estrategias para ganar un servidor son mds elaboradas, sin duda las

mds interesantes son las relacionadas con las famosas “macros’, ejércitos que qui-

tan la respiracion sélo con verlos. Tener una macro no sélo consiste en hacer un gran

ejército, hasta la forma de usarlo puede ser decisiva para un servidor. Os presentamos

uno de los ejércitos que nos ha dejado boquiabiertos este ultimo mes , tanto por su ta-

mario como por la forma de aprovecharlo que han tenido los que lo dirigian, el ejército

de Dabuten.

El Net6é como muchos sabéis, es el servidor Clas-
sic, un servidor donde las minas de las capitales
solo pueden llegar a nivel doce, no se pueden
coger 0asis y un montén de normas mas que
vienen de la primera version de Travian, si hay al-
gun servidor donde es dificil sacar una macro, es
éste. Sin duda un servidor para nostalgicos don-
de podemos encontrar grandes guerreros reco-
nocidos en la historia de Travian. Uno de ellos
nos trae el reporte del mes, Staner, seguro que
muchos habéis oido hablar de él, y junto con al-
gunos compaferos mas de cuenta nos han pre-
sentado este maravilloso mastodonte, sin duda,
digno de los mejores.

+ Muchos relacionaran esta batalla con la de Laid,
< publicada también en nuestra revista, pero aun-
< que a primera vista puedan parecer parecidas,
+ lo cierto es que nada tiene que ver la una con
la otra. Con la cuenta de Dabuten no sélo han
conseguido tirar la maravilla, sino que con sus
tres macros (ahi es nada) destino una a bajar de-
fensas y tirar la maravilla y las otras las dividi6 en
cuatro para tirar los almacenes grandes. Sin duda
un gran ataque digno de los mejores guerreros.
Desde Travian Magazine damos la enhorabuena
atodos los miembros de esta cuenta por este re-
porte tan bonito que nos dejan.

EL JUEGO/

Sl Magazine

Agresor

Tropas
Pérdidas
Info

Info

Agresor

Tropas
Pérdidas
Info

Info

Info

Agresor

Tropas
Perdidas
Info

Info

Info

Agresor

Tropas
Pérdidas
Info

Info

Info

Agresor

Tropas
Pérdidas
Info

Info

Info

Dabuten de aldea 0:31:01
F 4 2 LR MR * o %
43900 24650/1040 11200
439300 24650 1040(11200
& Maravilla destruido
Mo ha wuelta ninguna trapa
Dabuten de aldea D:11:47
x| » LR RS e %
15030 6470 55 4620
15030 6470 EL 4620
& Almaceén grande averiado de grado 20 a grado 13
@ Almacén grande averiado de grado 20 a grado 13
Mo ha wuelto ninguna tropa
Dabuten de aldea 0:11:47
F % 2 v R AR >~ & %
15030 6470 55 4620
15030 6470 55 4620
& Almacen grande averiado de grado 20 a grado 13
& Almaceén grande destruido
Mo ha vuelto ninguna tropa

Dabuten de aldea 0:20:55

F % 2 v R M » & %
15200 6150 4750
15200 6150 4750

@ Almacén grande destruido
& Almacen grande destruido
Mo ha vuelto ninguna tropa

Dabuten de aldea 0:20:55
Fla2 2 vmm~ o %
15200 6150 4750
15200 6150 4750
& Almacen grande destruido
& Barrera destruido
Mo ha wvuelto ninguna tropa

d

4

d

d

d
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Historia

Vercingétorix

El sitio (i.e
Alesia

Entre losanos 58a.C.y 51 a.C la
Republica de Roma llevo a cabo
el empeno de conquistar las Ga-
lias, guerra que culmind con la
Batalla de Alesia que tuvo como
escenario el fuerte de la tribu de
los mandubios donde se refugia-
ron los galos.

A un lado estaban Julio César y
diez de sus legiones (unos 60.000
efectivos), y al otro Vercingétorix
—de no mas de treinta afos- lide-
rando una confederacion las tri-
bus galas que habia conseguido
reunir para hacerle frente al caudillo
romano. Teniendo en cuenta que por
aquel entonces la Galia estaba habi-
tada por unos sesenta pueblos (Unos
10 millones de personas), uno puede
hacerse a la idea de la diferencia de
poder en numero de la que partia el
galo, aunque claro estaba, no todos
los galos estaban de su parte y no to-
dos eran aptos para la guerra.

Vercingétorix baso su estrategia mili-
tar en dos puntos fuertes:

-Crear una resistencia que hosti-
gara unay otra vez a los romanos

HISTORIA/Vercingétorix.

Sl agrsne NoVIIT

para debilitar sus suministros de
alimentos, sus posibles refugios,
transportes, etc. (Tactica militar co-
nocida como “Tierra quemada”).

- Establecer tratados con los lideres
de otras tribus galas para unirlas.

Con ello pretendia debilitar a César a
base de crear una guerra de desgas-
te, donde el romano avanzara mien-
tras ellos reculaban y arrasaban lo que
iban dejando atras con la idea de que
César no pudiese aprovecharse de
ello.

El objetivo final del lider galo era llegar

* Lionel Noel Royer (1899)

Vercingétorix arroja sus armas a los pies de Julio César

a un punto en que ambos bandos se
enfrentaran, pero no en campo abier-
to donde sabia que tenfa todas las de
perder frente a las tacticas militares
romanas. Esa lucha final debia llevarse
a cabo en una fortaleza inexpugnable.

Durante ese tiempo el lider galo fue
reclutando nuevos soldados en los
pueblos, en funcion de las pérdidas
que sufrian en cada batalla, de forma
que su ejército siempre se mantenia
con el mismo ndmero de efectivos.

La tactica del galo funciond, ya que

los romanos estaban sufriendo vy los
pueblos sometidos por Roma o que
se consideraban aliados de ésta, em-
pezaron a cambiar de bando. Incluso
el pueblo de los eduos y su reconoci-
da caballeria, que eran considerados
por Roma sus aliados mas fieles.

Esa rebelion edua obligd a César a
prescindir de algunas de sus legiones
ya que queria recuperar el dominio
en las tierras perdidas, y el lider galo
aprovechd esa division para enviar a
su caballerfa contra él, pero los roma-
nos ganaron esa batalla.

Por aquel entonces las fuerzas se con-
taban en unos 50.000 soldados para
el bando del cénsul Romano, y unos
80.000 para el lider galo.

De camino a la ciudad de Alesia se dio
el curioso caso de que mientras César
avanzaba hacia alli por una de las ori-
llas del rio Alier, Vercingétorix lo hacia
por la opuesta como demostracion
de poder y como guerra psicolégica,
ya que las condiciones del rioy la des-
truccion de los puentes no permitia
cruzar a ambos ejércitos para enfren-
tarse.

Llegados a Alesia Vercingétorix se pre-
pard para la batalla final en la fortifi-
cacion elevada de la ciudad, y como
ultimo recurso pidio¢ ayuda a algunas
tribus indigenas de donde pudo sacar
otros 250.000 efectivos como ejército
de apoyo.
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Vercingétorix
N ROMANOS FORTIFICACIONES
T p s A
A\ Intapteria D Fortaleza

Sitio de Alesia

N
X

HISTORIA &/l agzrame N-VIIIT

*Sitio de Alesia

Como ya ocurriera en Numancia Cé-
sar comenzo su asedio desplegando
varios campamentos en torno a la
fortaleza, y levanté una muralla para
sitiar la misma y con ella privarles de
buscar comida, escapar o recibir ayu-
da.

Fueron muchos los enfrentamientos
que hubo entre ambas partes, con
pérdidas severas por parte de Roma,
pero cuando la inanicién empezo a
cobrarse la vida de los galos —cua-
renta dias después— Vercingétorix se
rindio, ya que de nada sirvio la ayuda
que les llegd desde fuera y que con
tanto buen hacer repelieron los solda-
dos romanos.

En un intento desesperado el galo le

HISTORIA/Vercingétorix.

ofrecié su vida a César a cambio de
perdonar la de sus hombres, y asf fue
como el caudillo romano se hizo con
el domino de la Galia y con mas de
50.000 presos, incluido el lider que
mas resistencia le habia ofrecido en
aquel territorio.

Varios fueron los factores que favo-
recieron la victoria de los romanos
—como su superioridad en el arma-
mento y su excelente coordinacion
en la batalla—, y muchos los fallos que
cometieron los galos en cuanto a tac-
ticas de coordinacion entre los lideres,
asi como el recibir ayuda de sus alia-
dos ciertamente tarde. Aliados que
siguieron combatiendo contra César
tras la caida de Vercingétorix.

Se dice que cuando el galo se rindi6
se puso su mejor armadura y se pre-
sento frente a César con una frase que
pasarian a la historia: «Aqui un hom-
bre fuerte, vencido por otro mas fuer-
te».

El sitio de Alesia supuso uno de los
mayores éxitos de César, quien una
vez capturod a Vercingétorix se lo llevo
a Roma como trofeo personal por las
muchas batallas que habia llevado a
cabo en la tierra gala, y alli lo ejecutd
tras mantenerle durante mas de cua-
tro anos cautivo. m

Rocio Prieto

* Estatua en honor a Vercingétorix. Memo-
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Concurso Foro Activo

[ como os dijimos en el ultimo numero de la revista, la siguiente fase del
concurso de Foro activo consiste en la exposicion de los foros finalistas

seleccionados Enviad vuestro voto a revista@travian.net ya que el ganador lo

Tras mucho deliberar os proponemos los cuatro foros que entran en valoracién final,
muchisimas gracias a todos los que habéis participado en este concurso.

Santa Inquisicion: http./lasantainquisicion.foroactivo.com/forum.htm
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oncurso Foro activo

Ministerio del Interior
LN ar

u:
Santa Inquisicion - . MONASTERIO . - Ministerio del Interior

ARGUMENTOS RESPUESTAS VISTOS. (LTIMOS MENSAJES
. Postit Nuevo Foro.... Bienvenidos
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Cambiar a
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= Facha y hora astual: Dom 26 Oot 2008 - 0:38
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Tu Gima visita fue: Sab 29 Oot 2009 - 2334
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Indice Crearfars

Crearforcs gratis | ® phpBE | Foro gratis de asistencia | Contsctar | Denundisrun abuso | foro gratis

Nuevo Foro.... Bienvenidos

Santa Inquisicion :: .:: MONASTERIO ::. :: Ministerio del Interior Pégina 1 de 1. » Compartir » jMas!
L

Nuevo Foro.... Bienvenidos
H = 3

421 pm
Saludos a todos los miembros de la Santa Inquisicion...

Pues viendo la necesidad de contar con mayor seguridad en el foro de nuestra ally, asi como tambien teniendo muchos inactivos y
topos en la ally hemas creado este nuevo foro.

Para tener mucho mas responsabilidad dentro de la ally.. noice suscre | mEmsmos

Sin Mas que decir, pues aqui les damos la Bienvenida.
Faoha'y hara actual: Dom 26 Dat 2008 - 031

Santa Inquisicion g ChatBox

Enlinea [00:32:17]

Santa Inquisicion :: .. MONASTERIO :-. - Ministerio del Interior

Crearunforo | Ate, Cultura & Ocios | Ofrosmangss | © phpBB | Foro gratis de asistendia | Contadtar | Denundiarunabusa | foro gratis
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Administradores
Lider LB
Lider S.1.1
Lider 5.1.2
Lider 5.1.3

Lider SHTA Lam
Moderadores

Cambiar a

| @ phpBB | Foro aratis de asistencia | Estadisticas | GContastar | Denunciarun abuso | Tenerun blog gratis

Ir 3l Panel de Administracidn

o

Tu Gitima visita fug: $4b 24 Ot 2000 - 23:39

Actuslizar | Archivos | Actuslizacion sutomatica. [ | Dezconsciarss

venae - I [T
y
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Travianeros: http./foro-travianeros.foroactivo.com/
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Concurso Foro activo

Ikea: http://nntravianserver2nn.foroactivo.net/

Sembrias son las noches y aciagos los dias, pero juro por mi honor que antes de qoe caiga mi ltimo soldado, les mostraré a esas
malas bestias el frio de mi acero y la marca de mi linaje...

INDICE L POR TAL S CALENDAMD, AMENSAIERIA L 4 GALPOS Wl PEREIL L BUSCAR J
i'- Buscar... -
QUEREMOS TROPAS TROPAS Y ... 11l MASTROPAS!!!

Fecha y hore ectual: Jue 3 Dic 2009 - 23:13 Tu dltima visita fue: Midr 25 Nov 2009 - 13:57

Ma oz foros como beidos

ARGUMENTOSMENSAIES (LTIMOS MENSAJES
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7 k] i =

ARGUMENTOSMENSAIES (LTIMOS MENSAIES

-~
~ | | ; Dom 29 Nov 2009 - 20:21
/’&, | - falighan *
% REPRESENTANTES
Para ofrecerse o padir reprasentante

mnsu NTOS INTERNOS
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Lun 30 Nov 200% - 13:
IBlI’\iI
DIPLOMACIA

Pars tratar temas relscionados con otras elisnzas

:Juo 19 Nov 2009 -
|Bahai *
ATAQUES

Todo lo ralecionedo con los ataquaes

.Huy alas 21115
| david30798 &
DEFENSA
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= —_—————— = = - ———
ESCLELA T ARGUMENTOSMENSAXES ULTIMOS MENSAXES
| -

15 P Vie 27 Now 2009 - 10:49

j APUNTES
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E Jue 29 Cct 2009 - 18:22
. »
BASE DE DATOS

CTRD:
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CDMEREID
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L]
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ARGUMENTOSMENSAJES ULTIMOS MENSAJES

% Cambio hierro por...
N

Mar 27 Oct 2009 - 22:44
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*Cambio barro por...

> _—
PAPELERA
[N
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"

ARGUMENTOSMENSAIES (ILTIMOE MENSAJES
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Ternas acthvos del dig « Top 20

ESTADISTICAS

CHATBON

[ChatBox o=
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pusche

Suprimirlas cookies del foro
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SASUNTOS INTERNOS

E ——
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| S— —

ULTIMOS MENSAJES

e
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falig
Lu
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por
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& [ Sondeos ] Propuesta
par
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ARGUMENTOS PESPUESTAS
| 4

vISTOS

® & RONDA DE PREGUNTAS

Diccionario Travian

Gllgamesh

GENERADOR DE REPORTES

PUNTOS DE CULTURA

INFOR ION SOBRE TRAVIAN

SIMULADOR DE COMBATE

MAPAS DE TRAVIAN

Repartes para foros (Por Troller)

REVISTA TRAVIAN

por

ATAQUES EN EL MISMO SEGUNDO

INTERCALADAS

La impertancia de los espias

Sombrias son lag noches ¥ aciages los dias, pere jaro por mi honor que antes de que cadgn md Gltime soldado, les mostrard & edas malas bestins ol frio de mi acero ¥ 1a marca de

Fachay hors sctusk Vie 4 Cic 2009 - 1:14

Categorias publicas

Fuera de IKEA

4 dlbunes - 46 Imigenes - 0 Comantario

dlbunes parzanales da los usiaras,
- Tu ilbum personal

P intice

mi Enaje.

Srosniennl fominns pgnenc e euscang o

Demtro de IKEA

2 Albunes - 12 imigenes - 2 comentarios

Modaracin g ¥

Pl i
Crear unfora | @ phpBl | Foro gtk de witenclh | Estadiiticas | Denunclar urabuio  |-foro gratls 8

I all Panel de Administraciin

Sozabrias on las noches y aciagos los dis, pero jaro por mi hotior que ates de que caiga mi (timo soldado, les mostraré & eaas malas bestias el fio de mi acere y la marca de

Fecha y hora wctusk Vie 4 Dic 2005 - 119
R - cokeria i Fuers delKER

Lista de los albumes

£

Fondes
14 Imdgenes
Jue 3 DIe 2009 - 19:53

Fuera de IKEA

T 2009 - 19:49

i Emage.

ﬂ
Awima .
Zona Fan Chorradas Varias. .
26 Imagenes
recopilatorio de todos de vuesires fotos un tauo... jajaja

artistas, series, peliculas. .. favaritss 5 Imigenes
1 foto Jue 3 Ble 2009 - 29728

Jus 3 Dic 2009 -
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Concurso Foro activo

Esperamos vuestras valoraciones y votaciones en para dar a
conocer en el proximo nimero de la revista los ganadores de este concurso.

ChatBox ™ o

Aceushiesr | Archhos | Conectarse

[1:13:4

go de las palabras encadenada:

JERCITO VISTO NUNCA

terminable

TRAVIANEROS/Travianeros/ TravianMAGAZINE VIl / 25



Travianeros

Travian, ése

bendito vicio...

Y es que algunos llevamos Tra-
vian demasiado lejos. Un ami-
go de un amigo de un colega, en Tra-
vian todos tenemos de esto, se paso
de vueltas con el enganche al juego.
He aqui su historia.

Travian Magazine.- Dispuesto a que dé comien-
20 la entrevista supongo...

Respuesta.- si es que a mi no me apetecia nada
esto.

TrM.- ¢y eso?
R.--no me gusta airear mi vida privada

TrM.- Tranquilo, nadie sabrd de tu identidad,
esto es totalmente anénimo.

R.- De acuerdo.

TrM.- ¢ ta juegas a Travian?
R.-ahora no

TrM.- ¢lo dejaste?

R.- si,aunque a veces ayuda esporadicamente a
alguin amigo que todavia juega.

TRAVIANEROS/Travianeros/

= 7

& T s

TrM.- Bueno, y lo dejaste, ;qué ocurrié?

R.- me di cuenta de que estaba siendo perjudicial
para mi vida real; mis amigos y familia me lo hi-
cieron ver y mi légica acab6 por decirme que lo
dejard.

TrM.- parece que hables de una auténtica adic-
cion...

R.- es una adiccién mientras juegas aunque lo
puedes dejar con relativa facilidad y no te entra
demasiado mono...jajaja

TrM.- dices que el juego influia negativamente

en tu vida real, ;en qué sentido?
relaciones personales, trabajo,
vida familiar...

R.- en casi todos los sentidos
llegaba mas tarde a trabajar mu-
chos dias mi novia se sentia hiper
celosa del juego y alguna vez
llegué a hacer alguna cosa un
poco..fuerte... vamos de adicto
total.

TrM.- ¢como por ejemplo?

R.- Bueno, tampoco fue para
tanto... estaba con mi padre en
el hospital, fbamos de urgencias
por un dolor fuerte en el pecho
y mientras le hacian pruebas fui
a mirar el Travian a un ciber ya
que sabia que era buena hora
para mandar unas cufias cuando
salié6 mi padre de las pruebas yo
no estaba alli como hora y media
después y me tuvieron que lla-
mar desde el hospital para que
volviera a por mi santo padre...
pobrecillo...

TrM.- si parece que un poco enganchado si que
estabas... y tu padre ;como se lo tomé?

R.- menti. Dije que habia salido a fumaralacalley
me habia encontrado un colega y...no se lo tomd
demasiado mal pero el hecho de mentir sobre lo
que habia ido a hacer es bastante ejemplificativo
de lo que puede ser un enganche severo a algoy
no fue ni mucho menos la Unica vez que he men-
tido sobre el tema

TrM.- bueno, si te sirve de consuelo, todos en al-

gun momento, o casi todos, hemos liado al-
guna parda a costa de Travian yo la verdad
es que conozco gracias a esto a mucha gente,
los hay muy buena gente, los hay que no valen
tanto, pero de todo se aprende, mds aun de
los errores, a la hora de meterte en la cama y
pensar, seré cretino por haber hecho esto o lo
otro por un simple juego... evidentemente, la
parte “sentimental” que puede tener que tu
padre estuviera con un dolor en el pecho, y lo
que eso te puede llegar a hacer sentir culpable,
esto otro no lo tiene, pero vamos, que siempre
hay.. Cémo decirlo, un nivel de implicacién que
en otras cosas no se consigue y como te decia,
pardas yo creo que las hemos liado todos pero
claro, a mi me “duelen” las mias verdad?

R.- esta claro. Una vez casi la lio muy parda y
muchos amigos estuvieron muy mosqueados
conmigo por eso.

TrM.- ¢qué paso?

R.-Bueno...resulta que tengo unos amigos que
vivian ocupando una casa por suerte pudieron
enterarse, a través de la asociacion de vecinos
del barrio de sobre qué dias iban a desalojar
la casa la policia antidisturbios varios amigos
decidimos acompafar a nuestros colegas en la
supuesta ultima noche de la casa y afrontar el
desalojo juntos esa misma noche estaba muy
movida en el juego y yo tenia si o si que en-
viar unas cufias y vaciar unos almacenes por la
madrugada me esperé a poco antes de las 7 de
la manana (los desalojos suelen ser a partir de
esa hora) y decidi salir de la casa, ir corriendo
hasta la mia, hacer las cosas del juego y volver
antes de las 7 de la mafana sin que la gente
que estaba en la casa se diese cuenta cosa
imposible ya que la casa estaba fuertemente
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Travianero especial. Travian, ése vendito vicio...

bunquerizada de la puerta habia que retirar una
gran plancha de acero de varios centimetros de
grosor sujetada por varios puntales una persona
sola es muy complicado que mueva una plancha
que pesa tanto pero yo lo hice, me fui dejando
la casa abierta (esto fue lo peor que hice) y volvi
sobre las 7 :10 am menos mal que ese dia no fue
el desalojo pero la bronca de mis colegas fue mo-
numental y desde aquel dia me plantee dejarloy
asi hice poco después.

TrM.- lo que llega a ser capaz uno de hacer por
mandar unas cufas jmadre mia! y esto, ahora
que lo ves con algo mds de perspectiva en el tiem-
po, ;qué te hace pensar?

R.- me hace pensar que los juegos pueden ser
una droga muy perjudicial si no se controlan y
mds aun los juegos como el Travian donde estés
jugando 24 horas al dia 365 dias al aifo se pue-
den convertir en una responsabilidad muy gran-
de; que si dejas de pensar que solo es un juego
puede hacer que cometas locuras muy gordas.
Si  ese dia hubieran tirado a mis colegas de la
casa sin tener ni que llamar a la puerta, me muero
0 me matan, ten en cuenta que para cerrar bien
la casa y que les costara mucho tirarlos estuvie-
ron trabajando en ello un mes soldando hierros
en ventanas y puertas tirando una escalera, po-
niendo dobles puertas, mucho trabajo de mucha
gente que no hubiera servido de nada ahora me
arrepiento mucho de aquello pero también me
hizo aprender y relajarme con los juegos

TrM.- no hay mal que por bien no venga, eso estd
mds que claro ;echas de menos Travian?

R.- no demasiado ya que juego a otros juegos y
a veces entro en la cuenta de mi colega para ver.
Ya te digo que una vez que no estas jugando no
tienes mono ni nada asi, lo malo es cuando estas
en pleno server y no sabes dilucidar bien sobre

TRAVIANEROS/Travianero especial/

lo que es importante y lo que no en tu vida... je-
jeje... parezco un desenganchado del caballo o
algo asi jajajaja tampoco lo he vivido tan mal y
podria jugar otro server algun dia sin problema y
sin liarlas tan pardas

TrM.- yo creo que todos robamos tiempo para
nuestras cosas para poder estar en Travian, eso
no tiene que ser necesariamente algo malo si lo
sabes dosificar todo

R.- claro se pueden hacer muchas cosas con
nuestro tiempo pero hay que elegir bien las prio-
ridades y a que le das mas y menos tiempo.

TrM.- exacto, eso en Travian es lo mds dificil de
conseguir, y por ejemplo, las amistades que se
forman en Travian ;las sigues manteniendo des-
pués del juego?

R.- alguna si la gente que es de mi ciudad aun-

que ahora estoy fuera de hecho el juego engan-
cha mas porque sabes que hay gente detras que
confia en ti en cosas del juego y por eso a veces
te sientes mds responsable con el juego pero es
sobretodo responsabilidad para con los colegas
que has hecho en el juego y que una vez que este
acaba ellos siguen estando es lo bonito de esta
clase de juegos “socializadores”

TrM.- si, eso es muy cierto, se hacen grandes
amistades aqui jajaja, casi podriamos decir que
es como hacer la mili.

R.- jajaja si, desde luego que si. Bueno, espero
que la gente se entretenga con mi historia, y que
aprendan de ella que todo se puede hacer si le
dedicas el tiempo justo. B

VIANEROS &/l ezzrzme NeVITI
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Debate:
CUENTAS COMPARTIDAS,

snecesidad o abuso?

TRAVIANEROS &/l rgerzme N-VII 1

E Tn el ultimo numero de Travian Magazine os expusimos un tema controvertido y

como era de esperar hemos tenido opiniones para todos los gustos. Veamos que

piensan algunos jugadores de Travian sobre las cuentas compartidas.

Ante todo felicitaros por el trabajo que ha-
céis con esta amena revista.

En cuanto al tema que proponéis como deba-
te, debo decir que soy uno de tantos jugado-
res que, aparte del travian tienen vida social y,
sobre todo, jornada laboral, muchas veces méas
larga que lo deseado. Por otro lado, en cuanto
tengo un ratito libre me conecto para echar un
vistazo como van las cosas, pero no dispon-
go (ni quiero disponer) del tiempo necesario
como para pasarme horas y horas delante de
la pantalla del ordenador, tal y como se re-
quiere en momentos avanzados del servidor.
La solucion puede parecer que es compartir
la cuenta, pero en mi caso tampoco tengo
con quién, aparte del tiempo que requeriria
coordinar a todos los jugadores de la cuenta
para que la estrategia sea conjunta. Ademas, el
hecho de compartir mi cuenta, me hace sentir
que mis aldeas son menos mias Supongo que
SOy un egoista ...

En mi opinidn, lo ideal (y asi suelo jugar yo)
es tener un representante de apoyo para que

TRAVIANEROS/Debate/

te cubra en momentos dificiles (vacaciones,
noches, etc) y que todo el mundo del servi-
dor juegue en las mismas condiciones, resulta
extremadamente complicado a enfrentarse
a otra cuenta que estd activa las 24 horas del
dfa cuando tu no tienes posibilidad de estarlo.
Pero entiendo perfectamente que hay tantos
travians y tantos modos de divertirse en Tra-
vian, como jugadores y que cada uno disfruta
de este estupendo juego a su manera, con lo
que tampoco podria desechar esta forma de
juego con la que estoy seguro de que muchos
usuarios disfrutan compartiendo una misma
cuenta con sus amigos.

En mi opinién, una solucidn serfa, en aras de
laigualdad de oportunidades en el juego, que
existiesen ambos tipos de servidores unos en
los que se permitiera el juego compartiendo
cuenta y otros en los que se permitiera Unica-
mente un representante por cuenta.

Aureon, nets / Rubén Marti-
nez

Yo soy un jugador de la vieja usanza, empe-
cé ajugar hace ya varios afos en el Server

4, donde no habia apenas cuentas compar-
tidas pero si tenfamos varios representantes
cada uno, pero los grandes jugadores lleva-
ban solos sus cuentas, varios tenian ya macros
muy grandes siendo 1 solo jugador y su repre
quien controlaba sus pocas horas que no esta-
ba pendiente.

A mi juicio es un abuso para los novatos, juga-
dores noveles y jugadores que solo juegan por
pasar el rato (como es mi caso y del de mu-
chos), sélo un 25% de los jugadores de travia-
na aproximadamente bajo mi experiencia son
jugadores que juegan para ganar, y claro si ya
no es solo 1 el que juega que ueden llegar a
ser 8 como he visto alguna vez (perfiles que
lo tratan) dejan a los usuarios a sus 100 casillas
a la redonda totalmente perdidos y mas si no
son jugadores expertos lo pasaran muy mal y
lo dejardn de lado, por experiencia propia.

Cémo se hizo al principio, yo creo que da
mas satisfacion tener tu propia cuenta y que
alguien te la cuide (repre) si hiciera falta en
momentos de guerra que es cuando hace fal-
ta, previamente no es necesario estar 24h, un
buen jugador mantiene la cuenta igual, lo que
pasa que la gente quiere acaparar todo y para
eso juegan en grupos. Todo para que al final
alguien mejor jugador los pueda hacer frente.

Bueno para mi acerca de las cuentas com-
partidas, pues dependiendo de lo que se
ve existe una serie de desventajas poniéndolo
asi, ya que por ejemplo en mi pais, nadie que
conozca juega travian y ya les recomendé

pero como que no les atraen, y juegan otros
juegos x, que también existe eso pero con res-
tricciones de 12 horas nada mas, después no
volver a entrar o existe el baneo o suspension.

Pero eso de las cuentas compartidas deberfa
ser limitado dado a que existen representan-
tes, eso es suficiente como para poder crecer
en el juego, si no esto se convertiria en un abu-
so y estaria destinado a los jugadores a querer
dejar el juego en si, pero el compartir la cuenta
tiene una serie de desventajas como por ejem-

plo:

Voy a la facultad, después a construir mas sol-
dados, total regreso y el otro tio ya me gasto
los recursos, menuda jugada que voy a hacer

Bueno resumiendo la cosa, ofrece muchas
ventajas esto pero ciertas desventajas tam-
bién.

Speed / Eduardo Morales

Bueno, en experiencia al inicio del server, mi
primer speed se me hizo muy dificil crecer,
pero pues tuve ayuda, un amigo que estaba a
mi lado, siempre que le hablaba y siempre me
contestaba, y yo me quedaba asombrado que
todo el dia estaba, cuando le pregunte como
lo hacia me respondio: pues yo tengo 4 perso-
nas en la cuenta, un espanol, un mexicano, y 2
argentinos, y pues nos compartimos las horas.

Eso es una buena idea, pero pues cuando
eres principiante y vees que te llegan ataques
a tus aldeas toda las 24 hrs pues es algo que
te ayuda mucho, pero se podria decir que es
algo injusto mas no es un abuso,ademas que
las reglas del juego no dice nada sobre com-
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partir cuentas, mas solo dice que no tener
mas de 2 cuentas, es algo necesario ya que al
estar ese tiempo puedes esquivar los 0diosos
ataques que estan cuando duermes, yo soy
mexicano y pues se me hace dificil estar en las
mafanas espafiolas, mas en este server(net)
pero pues tengo que compartir, justo ahora
comparto con 3 personas, 2 argentinos y yo,
un mexicano, y pues en las noches se queda
descuidada mi cuenta y da preocupacion de
que pueda pasar, el server pasado comparti
con 2 espafoles, muy viciosos, parecido a mi,
ellos cubrian horas mientras descansaba, y yo
cubria horas mientras ellos dormian, bueno,yo
creo que se puede decir que es una necesidad,
al menos para mi, ya que si no estuvieses ese
tiempo no podrias atracar o subir habitantes,
que es lo que me encanta al incio.

Mi punto de vista esque es una necesidad
compartir cuenta con personas de diferen-
te pais, para cubrir mas horas ya que si no se
compartiera tendria horas donde me pudieran
atacary destrosarme es una desventaja, puede
ser que el server sea espafol, pero tengo dere-
cho de jugar;) jeee..un saludo...

Soke, Netx / Jose L. Martinez

iNecesidad o abuso?

-Pues la respuesta, a mi parecer, es ambas, me
explico.. Compartir cuenta es un abuso “ne-
cesario” si quieres aparecer en el top 10, una
cuenta que cubre las 24h esy serd siempre mas
productiva, por cubrir todo el dmbito horario.
Siempre podran atracar, construir, defenderse
con total eficacia (aqui influye la experiencia
de los componentes de la ficha de juego)

TRAVIANEROS/Debate/; Cuentas compartidas?
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deben ser buenos, ya
que una cuenta en el
top 10 no esté llena de
novatos.

/Que ventajas y des-
ventajas ofrece com-
partir cuenta?

-La ventaja es clara y
obvia, cubres el ho-
rario al completo, lo
que te permite tanto
como atracar a todas
horas, como defender
de forma eficiente...
La desventaja no es
tan clara... La principal
desventaja es que "no
sabes si los otros com-
ponentes  seguiran
tus ordenes, o hardn
lo que les venga en
gana’, pero con una
buena coordinacion,
y gente con ganas de
!/ ganar esto es facil-

iComo se aclaran cuando hay 5 o mas perso-
nas?

-Eso es relativamente facil, si se tiene una co-
ordinacion medianamente adecuada, es tan
sencillo como dividir el dfa entre los compo-
nentes, segun les convenga mas o mMenos
cada horario. Si no se tiene una coordinacion
adecuada y alguien que de ordenes claras y
explicitas, la cuenta se ird al traste.

iSe podria decir que son grandes jugadores?

-Siempre se busca el mejor rendimiento de
una cuenta, eso nNo se sabe hasta que cada
uno juega en su propia ficha. Imagino que

mente erradicado. A mi parecer, ya no hay mas
desventajas.

En conclusion, para mi SIEMPRE, compartir
cuenta serd una gran ventaja que no todos
podemos poseer.. I.

Perversidad, Netx

Para mi las multicuentas no deberian estar
permitidas; El porque es muy sencillo es
como si un jugador de ajedrez se enfrentara
a su adversario compuesto de 3,4,56.... ju-
gadores de ajedrez; ;Podeis ver a Rafa Nadal
enfrentandose a 4 jugadores de tenis a la vez?

Supongo que no, lo que me ha enganchado
de este juego es la sorpresa, rabia, etc.. que
te da cuano llegas de trabajar y te encuentras
con las sorpresas que te da travian.

Las multicuentas le quitan emocién al juego,
ique pasa cuando estas durmiendo? o traba-
jando. Me imagino como seria si mi cuenta si
fuera multi, no tendria esa ilusion de ;Qque
habra pasado?.

Incluso existen programas prohibidos que ha-
cen la funcion de una multicuenta y mi pre-
gunta es..... jsi el programa esta prohibido......
la multicuenta que hace exactamente lo mis-
mo?

Considero Travian un juego en el que nos di-
vertimos, no ilusionamos, enfadamos, reimos,
hacemos amigo y “enemigos’, no dejemos que
travian se convierta en una mera fabrica con
una produccion en serie de tropas y casitas,
ataque indiscriminados y abusos a los mas pe-
quenos......

Yo estoy aqui para divertirme ;Y vosotros?.

Talket, Netg

ompartir cuentas esta muy bien ya que

hace que tus tropas siempre esten de vaca
en vaca y nunca estan en casita y por tanto es
muy dificil que te las pillen.

Claro que tambien esta la desbentaja de que la
cuenta no es totalmente tuya y que dependes
mucho de los otros 4 que manejan la cuenta
para mantenerte en el top.

Normalmemte cuando hay 4 o 5 jugadores
son cuentas top es decir cuentas que estan
entre los 10 primeros. Esto hace que cada per-
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sona solo se tiene que conectar 6 horas al dia.

Pero esto crea un poco una desisgualdad en-
tre los que no comparten cuenta y los que si,
pero nadie te impide no compartirla.

Hay que asumir los riesgos de compartirla (tu
companero puede ser un noob, no te enteras
muy bien de lo que pasa si no tienes muy bue-
na comunicacion)

Yo le veo mas ventajas que inconvenientes.

abia deseado tanto tener la oportunidad
de exponer este temay al fin se me brinda
una oportunidad.

ABUSQ: Porque Travian ciertamente es un jue-
go de guerra, estrategia, diplomacia y astucia.
Pero que ocurre cuando yo decido que jugare
a Travian, pero no quiero que nadie toque mi
cuenta porque es mi juego, es mi manera de
aprender, reflejar o que soy o quizas lo que no
soy, pero bajo mi determinacion de aprendery
hacer las cosas a mi manera o porque simple-

TRAVIANEROS/Debate/
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mente no conozco a nadie de conflanza con
quien jugar o porgue como en mi caso, No
soy un chiquillo que tiene su clan de amigos
y deciden armar una cuenta como que es un
equipo de futbol.

Y heme alli, en mi aldea, siguiendo las instruc-
ciones, dedicando tiempo libre a mi juego
pero tambien sin descuidar mi trabajo y mis
obligaciones familiares, como todos debieran
hacer y de pronto se va la proteccion a princi-
piantes y me aparece un jugador que me ata-
ca alas 10am, a las 2pm, a las 8pm, a las 2am,
a las 4am... caramba, ;a que hora duerme este
tio? y resulta que no es un tio sino 5 tios que
estan en todos los horarios posibles para que
su cuenta sea un horno de guerreros y ata-
ques. Por mas profesional que sea un jugador
en Travian si no se “fusiona” con su computa-
dora para jugar las 24 horas no tendria la mas
minima oportunidad de levantarse a menos
que logre hacerse amigo de sus atacantes o
consiga una alianza respetable.

Y luego todavia viene el intercambio de igms
en donde amablemente le pido a uno de los
dichosos jugadores de esa cuenta que me
deje de atacar y me contestan a tono de burla
que soy un noob y que sus compafieros me
van a liquidar. Asi que ahora resulta que si
como cualquier otro ser humano tengo que
levantarme a comer o a dormir y me acaban
mis tropas entonces soy un Noob y me atacan
con mas sana.

A mi juicio el juego debiera permitir un solo
titular y 2 representantes pero los represen-
tantes con poderes limitados en cantidades de
ataquesy horarios de acceso, algo que mantu-
viera una igualdad para todos y que el juego
se determine por jugadas planificadas y no

por la cantidad de jugadores a cargo de una
cuenta, ya de por si a jugadores que estamos
en America la pasamos mal porque mientras
dormimos los espafoles nos caen encima,
peor aun cuando comparten.

En mi caso aprendi a librarla haciendo amis-
tades, incluso soy amigo de uno de los tantos
jugadores de una cuenta, y nunca se cuando
estara mi amigo en linea, los otros ni me con-
testan y con mi amigo nos intercambiamos
planes de juego.. que ridiculo no? cuando se
podria hacer coaliciones estrategicas, planifi-
caciones locales y jugadas entre alianzas cuan-
do se trata con jugadores unicos.

En fin, soy un“noob” que juega solitario su jue-
go, que incluso no puso mucho interes en un
representante para que mi representante no
decida hacerme una plaza de torneos cuando
en realidad lo que yo queria era un ayunta-
miento.

aludos, aunque reconozco que nunca he

llegado a ser un jugador muy destacado
en el ranking total he jugado en el ST, S2, S3,
S4,S7, S8, dos speed y ahora, éste S5, asi que
algo de experiencia tengo. Nunca he compar-
tido cuenta, si acaso entre yo y mi hermano o
mi novia nos hemos ido cuidando las cuentas
mutuamente para ayudarnos un poco me-
diante la funcién de representante, pero con-
sidero el nivel actual al que estamos llegando
un abuso, con gente que esta a turnos de 4,
6y 8 horas conectado ermanentemente para
ser de los primeros, y eso que el S5 acaba de
comenzar,

iQue pasard cuando el servidor esté ya aca-
bando tras la aparicion de los Natare? ;24 per-
sonas por cuenta para hacer turnos intensivos
de una hora?

Considero que ésto mata un poco el espiritu
que yo creo deberia tener el juego. Deberfa
contar mas la valia personal y no que se alfe
medio barrio contigo para llevar una cuenta
al top10, estamos perdiendo el espiritu de es-
fuerzo personal y llegaremos, de seguir asi a
un punto como en otros juegos, que se con-
trata pagando dinero real, a otras personas,
para que agan de tu cuenta una de las mejo-
res, como fué y es sonado el caso del WoW y
los jugadores coreanos que cobran creo recor-
dar 30 centimos de euro por hora de juego, y
viven de ello.

Supersonico, Netx / Miguel

Para mi el numero ideal para compartir
cuenta es de 2 a 3 personas con distintos
horarios, asf se relaja el juego y se puede com-
patibilizar un buen juego y divertido, con la
vida diaria. Al contrario creo que al compartir
cuenta con mucha gente (mas de 4 personas)
se pierde la diversion del juego, buscando una
cuenta que solo busca crecer y no pasarlo
bien. Cuando son muchos se tiene siempre
miedo a estampar las tropas, no se realizan ju-
gadas “innovadoras” o arriesgadas, esperando
consultar con todos los de la cuenta (y si esta
jugada se realiza sin que sepan el resto de la
cuenta y resulta perjudicial se generan malos
ratos)

En fin creo que una cuenta compartida por
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muchos se dedicara solo a atracary crecer pero
perdiendo la diversién inherente al juego! No
creo que sea algo ilegal ni nada (ellos son los
que quieren ser muchos en una cuenta).

Bueno's"dl'as, creo que es un abuso compar-
tir la cuenta con mas de una persona, ya
que le quita posiblidades a los demas jugado-
res y desalienta algunos a cancelar la cuenta
y empezar de nuevo. En el peor de los casos
nisiquiera vuelven a jugar en el travian. En mi
Caso en tuve que cancelar la cuenta 'y empre-
zar de nuevo, por los constantes ataques que
recibia, pareria como si el jugador se pasara 24

TRAVIANEROS/Debate/
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horas frente al computador no me dio chance
de nada.

Luis, Net7

| | olaequipo de la revista travian, soy novato
en este juego,este es mi primer aporte en
el area de los debates, espero que les agrade.

Primero quisiera mencionar que el uso de las
cuentas compartidas nace de 2 sentimientos
propios de la raza humana: La ambicién vy el
temor.

Ya que una persona ambiciosa intentara sobre
toda manera tratar de obtener lo que quiere,
sea renombre en el mundo Travian o materias
primas, aun si tiene que compartir su cuenta.

Por otro lado esta el temor ya que entre mas
tienes mas crees que otro lo desea y entonces
decide compartir su cuenta para que sea vigi-
lada las 24 horas.

Pero en fin yo creo que es un abuso, porque
este es un juego en el que la gran mayoria de
nosotros y me refiero a todos los que jugamos
en travian, no compartimos nuestra cuenta,
ademas es abuso debido a la ventaja que tie-
nen ellos, vigilando sus cuentas las 24 horas y
nosotros solo unos minutos u horas al dia.

Bueno me despido y espero que les sirva de
algo mi humilde opinion.

Las cuentas compartidas acaban siendo ne-
cesarias para poder tener una cuenta de
top10, pero la verdad... asi el juego pierde mu-

cha humanidad, porque cada vez que envias
un IGM lo lee una persona diferente. Ademas
una cuenta compartida nunca podria dirigir
una alianza, porque al ser varias personas ju-
gando, cada una tiene un caracter, una mane-
ra de hablar, de expresarse...

Todavia acepto las cuentas que son llevadas
por dos jugadores, porque no es plan de es-
tar todo el dia delante del ordenador. Pero yo
defiendo las cuentas de toda la vida, aquellas
en las que trasnochas y madrugas para enviar
fakes y trenes de catas, aquellas en las juegas
tu solo, pero eso si... con los dos huecos de re-
presenatantes ocupados.

| tema propuesto es bastante complejo y
subjetivo. A priori las reglas de Travian son
claras (cito textualmente):

1. La persona duefa de la direccién de E-
mail usada para inscribirse se considera el
dueno de la cuenta, sin importar cualquier
otro acuerdo o de alianza.

2. El duefo de una cuenta no puede dar
0 compartir la contrasena de la cuenta a
cualquier persona que juegue en el mismo
mundo (esto serfa caer en lo que conoce-
mos como Multicuenta y susceptible de
sancion por parte de El juez de Travian) Sin
embargo, s estd permitido dar la contrase-
Aa a una persona o personas que juegan en
mundos distintos (0 en ninguno) para jugar
una sola cuenta conjuntos.

3. Cada jugador puede nombrar a dos repre-

sentantes para administrar una cuenta du-
rante la ausencia del duefio (pero los repre-
sentantes de esa cuenta Unicamente deben
jugar para el beneficio de la misma) y no se
puede utilizar esta funciéon para intentar ju-
gar 24 horas, 7 dias a la semana.

A partir de aqui, entran en juego diversos fac-
tores subjetivos o morales, como la honestidad
de los jugadores, los objetivos de cada uno en
sus respectivos Server y la necesidad real y el
egoismo o abuso para conseguirlos. Por todos
es conocido que quien hace la ley, hace la
trampa. No me parece justo que se permitan
cuentas compartidas, porque haciendo esto
se entra en conflicto con el punto 3 porque
(qué diferencia hay entre que tus representan-
tes mantengan funcionando la cuenta 24 ho-
ras, 7 dias a la semana y que una multicuenta
con sus respectivos jugadores hagan los mis-
mo? A mi modo de ver, ninguna. Las leyes y las
normas deben ser iguales para todos. ;Y si mis
representantes son de otros paises y mientras
yo duermo ellos estan despiertos? jno pueden
representarme? Igualmente no me pareceria
justo. Porque ellos estan para el beneficio de
la cuenta, y mientras yo duermo ellos pueden
ayudarme salvando mis recursos, tropas, etc.
Eso sf, siempre y cuando yo les dé mi consenti-
miento porque al finy al cabo, yo soy el Unico
responsable de lo que pase en mi cuenta. Pero
en ninguno de estos dos ejemplos, estarfa in-
cumpliendo ninguna norma.

Pensemos friamente sobre la contrasefia de
una cuenta, ésta no se puede dar o compar-
tir con personas que jueguen en el mismo
mundo, pero sf con personas jueguen en
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otros mundos o en ninguno. Esta es la mayor
trampa que ofrece Travian, porque esto es im-
posible de comprobar salvo denuncia al juez
por parte de un jugador que conozca los en-
tresijos de una cuenta y ademas por la razén
siguiente, porque un jugador que no juega en
ningun mundo no puede jugar en una mul-
ticuenta, esto ya son cuestiones gramaticales,
no jugar es eso, no jugar. O quizéds hablamos
de un jugador que no se haya registrado en
ningun mundo de Travian pero gestione la
cuenta de su amigo o amigos, al no estar re-
gistrado... jquién se da cuenta de esto? jes
justo? jun jugador no registrado en ningun
mundo puede jugar en varias cuentas com-
partidas? Entonces, jpara qué existe la funcion
de representante?

Para mi, una cuenta compartida, que funcione
24 horas, 7 dias a la semana supone un abuso
claramente, independientemente de que to-
dos y cada uno de los jugadores hagan como
uno solo. Porque yo no puedo tener varios re-
presentantes y hacer lo mismoy, sin embargo,
un jugador me ataca por el dia y también por
la noche y yo no puedo defenderme porque
estarfa incumpliendo las normas.

Mi conclusién es que asf es el juego vy la gue-
rra. La justicia no existe, sélo la moral de cada
uno y sus intereses particulares (o generales
si hablamos de alianza). Yo fui sancionado
por entrar con la contrasefa de otro jugador
en su cuenta, solo y exclusivamente, para ver
que todo estaba bien y por peticién suya, y mi
representante me denuncio a los jueces. Yo
acepté mi sancién y pedi disculpas, pero sea-
mos sinceros, ;quién no ha hecho esto nunca?

TRAVIANEROS/Debate/
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Saludos y buen travian compaferos!

Pienso que el hecho de compartir una
cuenta entre varias personas es una estra-
tegia mas.

Creo que los que en un inicio no quieren com-
partir su cuenta, es mas por cuestion de orgu-
llo, porque quieren ser o estar entre los prime-
ros, pero lo desean conseguir solos (me incluyo
xD). Pero esto no es posible haciéndolo solo. ..
se necesita un equipo que complemente ho-
rarios mas que todo y con la cuenta vigilada
todo el tiempo no se desperdician recursos, se
saquea mas, se pueden evitar contratiempos y
lo mas importante, si realmente te importa y te
gusta el juego puedes desenvolver tus activi-
dades diarias sin tener que preocuparte por g
hay alguien vigilando... creo g ese es el punto
mas importante.

Lo que deberiamos preguntarnos es:

Deseo intentar estar entre los primeros y tener
la gloria solo?.. 6 ...

Felizmente poder decir:

Estoy entre los primeros! Muy buen trabajo
equipo, lo conseguimos!!

Creo que todos aquellos que no comparten
cuentay se quejan por“ser un abuso”deberian
pensar en buscar con quien compartirla ....Yo
tuve que esperar dos servers para aceptarlo...
al siguiente vamos con todo Quitoboss!

uy buenas, veo que en este servidor, hay

mucha cuenta compartida,pero com-
partir entre dos personas y tener otras dos
cuentas que son a la vez dos personas son 6
personas para mirar una sola cuenta y dentro
de la legalidad.

Pero en la alianza nB. del sector -/- se ven
cuentas que estan compartidas por 5 perso-
nas directamente expresado y puestas en su
perfil abiertamente,que estan creciendo des-
mesuraamente rapido, puesto que estan 24
horas conectados, sin posibilidad de fallos
de perdida de internet o desliz de tropas a la
vuelta de ataques,etc Las reglas del juego di-
cen claramente un solo poseedor de cuenta
por mail y como mucho uno para compartir
cuenta, y aparte las cuentas que son REPRE-
SENTANTES de esta, por lo cual me parece un
abuso enorme, y se puede apreciar en sus ata-
ques masivos a todas ficha viva, en que alguno
ya tiene tres aldeas, en que otros poseen una
cantidad de muertes muy superior a lo normal
pero a la vez una marca defensiva tambien
muy superior a lo que es una cuenta off con
dicha calidad podria tener, y que estoy seguro
que mas de la mitad de Is personas que miran
la cuenta A tienen una cuenta B para jugarla
individualmente y hacer apoyos y envios a las

misma cuenta grande o aprovecharse de las
limpiezas de las cuenta A grande en las zonas
propias en las que han caido las cuentas do-
bles multicuentas porque se aburren al estar
aveces los 5 conectados y sin poder estar to-
dos en dicha cuenta.

Por todo lo expresado y expuesto, espero que
se pueda verificar alguna de las irreqularidades
0 como algunos jueces dictaminan en otros
server ABUSO de compartido al tener mas de
dos personas en USO COMPARTIDO de cuen-
ta, ya que esto es un ABUSO muy superior y
un agravio comparativo para con el resto de
jugadores que incluso teniendo quiza uun ju-
gador extra en la cuenta no pueden soportar
o hacer frente a estar cuentas explotadas y sus
multicuentas.

Un saludo, y sé de sobra que en FGT se esta
debatiendo mucho estas cosas tambien y en
los foros chats de muchas alianzas,com por-
tavoz de LHP, lo mandaré al REPORTERO para
que quiza se vea reflejada la indignacién Tra-
vianera de algunos de nosotros. Gracias.

ooJodooo, Netx / Mayrita

ueno viendo el foro se ha abierto una tre-

menda batalla que si es justo o injusto este
es un juego de estrategia y da para muchas,
veamos:

-Evitar estar al lado de un 24/7

*Reglstrate en el juego una semana después
de iniciado el servidor, estaras algo alejado
del medio que es donde a cosa se pone co-
lor hormiga.
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-Estas al lado de un 24/7

*Escondite si no te roba nada no se moles-
tan en volver (gggg... alguna ves mas g
una aldea era un bosque XD).

*Sacar a pasear las tropas que vallan a co-
nocer como es el mundo, o que toda tu
alianza la agrupen en una sola aldea, asf
aseguras que no te las maten y juntas una
cantidad aceptable para estampar.

*Mudarse al fin del mundo (200[200), cre-
ces tranquilo nadie te molesta, muchos lo
hacen, yo mismo lo aprendi hacerlo en mi
primer Speed (jugaba solo era imposible
crecer, con tan insistentes visitas no desea-
das), es muy poco probable que te manden
ataques a 10 horas (pobres porreros).

Resumiendo si se puede llevar perfectamente
bien un cuenta solo la he llevado varias veces
y en el Speed donde todo es mas activo. Ten-
go experiencia pero tampoco soy un pro... ya
que hay muchas otras que se pueden aplicar,
y seguramente alguno nos iluminara con otra.

Segundo.. que inicialmente las criticas vienen
a costa de los incesantes ataques que reciben
a todas horas que haya una persona o haya
muchas tras una cuenta no lo cambia, si bien
hoy se quejan de que la cuenta esta activa las
24 horas los 7 dias ala semana, luego se que-
jaran que tal jugador no duerme.. de por si asf
como esta disefado el juego siempre habra
cuentas que estaran activas 24 horas ..

Ademas recordar hay un gran publico variado
que tiene una ficha en el travian, gente que
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trabaja, estudia, etc, y no tiene el tiempo para
ver por si solo una cuenta mas aun cuando
uno siempre desea sobresalir.

Si se aplicara que solo un jugador por cuenta
ahi si seria una total injusticia ya que muchos
tenemos vida fuera del travian , y no por unos
cuantos que viven pegados al ordenador va-
mos a cambiar el modo de vida ni dejar un
juego que nos apasiona.

A todo esto la Unica forma de que esta idea de
un jugador por ficha sea factible es que se im-
plante en el servidor horarios 0 alguna opcion
de congelar la aldea, pero es totalmente fuera
de lugar asi es que como esta bien.

Ahora otro punto muchos hablan de calidad
de jugador frente a horas online obviamente
cuanto mas horas estés conectado mejor esta-
rd llevada la cuenta calidad eso se ve en como
estampar, conquistar, intercalar, en muchos
otros aspectos asf estés las 24 horas o solo un
rato solo en esos puntos se ve la calidad de un

jugador o jugadores de una cuenta.

oy a repetir practicamente lo mismo cuan-

do en las encuestas que nos mandan nos
pedian que opindramos con la etiqueta de
cuéntanos lo que siempre nos quisiste decir o
algo parecido.

Creemos que las cuentas funcionando duran-
te 24 horas es un abuso, aunque las llevara una
sola persona. Suelen ser cuentas de germanos
en las que se aprovecha la ventaja de crear las
tropas mas baratas, y su mejor capacidad de
botin, ademas de saquear el 33% de los escon-
dites, por lo que atracan de forma sistemética
podiendo calcular con sucesivos ataques o
acechos, la produccién por hora de cada ma-
teria y el tamano de los escondites de los ata-
cados menos activos. Incluso hay jugadores
inactivos que dejaron los escondites a la mis-
ma capacidad de sus almacenes, protegiendo
sus aldeas frente a ataques de romanos y galos
que no pueden rascar nada, pero no asi frente
a los ataques de los germanos que se llevan
un tercio.

¢ Qué pueblo en la vida real trabaja durante
24 horas seqguidas ? Ninguno. Solemos trabajar
unas 8 horas diarias mas o menos. Por lo que
una sugerencia es que se limitara el tiempo de
conexion de cualquier cuenta (y de cualquier
raza) a un tiempo por ejemplo de 8 horas dia-
rias, incluso sin conexion los domingos v fies-
tas, y los ataques que llegasen estos dias que
fueran saludos, como ya se hace en Semana
Santa o Navidades, o que se limitara el n° de

conexiones diarias a la cuenta, pero aqui se
podria estar con una conexiéon las 24 horas,
por lo que la primera sugerencia de limitacion
de tiempo creo que es mas adecuada.

Creo que no se puede limitar informaticamen-
te que haya varios jugadores llevando una
cuenta las 24 horas, porque en algun caso
podria ser uno solo que se conectara desde
diversos sitios. Con la limitacion de tiempo se
solucionarfa en parte este abuso.

También hay jugadores que abren una cuenta
en otro server sélo para conseguir los 35 oros
que da el maestro-instructor siguiendo sus mi-
siones, para luego cerrarla y traspasarlos a otra
cuenta. Creo que no se deberfan traspasar los
oros al cerrar una cuenta.

ak MARCOS E. A.

. Y los casos donde entran 5 0 mas personas?

icomo se aclaran? jsepodria decir que son

grandes jugadores?;Qué ventajas y desventa-
jas nos ofrece el compartir cuenta?

Soy bastante nuevo en este mundo, un mun-
do fantastico, que admito, en parte hay dias
que se me convierte en un vicio.

Actualmente estoy en el s2 con una pequefa
aldea. Como experiencia, he recibido muchos
y continuos atagues, en un tiempo, por una
cuenta multiusuarios. Es todo una novedad
para mi, ya que en otro Serv. que he jugado
no lo habia notado. Pero en este si, cuando me
atacaban continuamente segundo tras segun-
do casi ya sin poder hacer nada, hasta puso en
duda mi continuidad en el Server, no podia ha-
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cer nada mas que mandarle mensajes al juez,
en repudio a esto, contestdandome siempre,
“es parte del juego’, pero un juego donde ya
no era participe, que ironia, solo basto que me
dieran un segundo de respiro para poder crear
un escondite respetable, pudiendo asi supe-
rarlo, aungue los ataques no frenaron, pero en
fin puede seguir en el Server.

Noté considerablemente que este tipo de
aldeas crece a un ritmo muy acelerado, casi
como que no se frena ni para tomar un suspi-
ro, extendiéndose mas alla de las fronteras de
sus territorios, logrando ser amenazas en mu-
chos casos ya no a aldeas individuales sino a
alianzas enteras. Pero si duda pierde el sentido,
en un punto, del disfrute del juego, perdes ese
sentido de pertenencia que uno puede llegar
a tener para con su aldea. Una aldea refleja la
forma de pensar de una persona, la forma de
ser, de hacer, para mi una aldea es un mun-
do, por que cada vida es un mundo, lleno de
magnificas cosas, es por eso que siento que
cada vez que me meto a mi aldea me olvido
de todo mis problemas, me relajo y divierto.

Grandes jugadores, primero habria que definir,
que es un gran jugador en este mundo tan
lindo que llamamos travian, para mi un gran
jugador es aquel que tiene cédigos, que tie-
ne honor, que es respetuoso, es aquel que la
lucha hasta el ultimo minuto, un gran jugador
no se define por lo que hace sino por lo que es,
ya sea con sus amigos de alianza o compane-
ros de sector, un gran jugador es el que se mo-
viliza, opina, hace y mejora, un gran jugador es
el que conduce a todos sus amigos a la victoria
sana, sin trampas, en definitivas grandes juga-
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dores actualmente en travian son muy pocos.

En mi opinion, no hay necessidad alguna de
hacerse multicuentas, pues el juego presenta
suficientes alternatvias como para tener que
romper las reglas...

Yo aun no entiendo el motivo por el cual hay
gente que crea varias cuentas...

Unos pueden decir, al principio, te pasas los
recursos de una cuenta a otra y avanzas mas
rapido; Y yo me pregunto ;Creces mucho por
25 de cada materia al dia? Pues eso es lo que
se produce, y mas no se puede enviar pues es
pushing... La mejor solucion... ponerte a hacer
tropas y robar.. que seguro que te dan mas
que esa cuenta.

Otros hacen varias cuentas simplemente para
que si una les va mal, seguir con la otra.. no
siempre se sale en un buen sitio ni con bue-
nos vecinos; Si fuera por esta razon, seria mas
logico aunque en mi opinion, pasados x dias
deberia borrar una de las cuentas.

Otros tienen varias cuentas para tener una
cuenta creando defensas todo el rato y tener
las espaldas cubiertas en la otra cuenta... Eso
serfa bastante Util, pero es jugar sucio...

Mi opinion es: Multicuenta es mds un abuso
que una necessidad, pues una cuenta con de-
dicacion y constancia puede llegar muy lejos
sin tener que tener multis ni romper reglas...

Un saludo y Hasta otra.

HITT717777177771117177177171717717111771717

Para el siguiente numero de Travian Ma-
gazine os planteamos el siguiente debate:

(Embajadas mas grandes?

Ultimamente vemos en Travian cémo las
alianzas destacadas de cada servidor es-
tan formadas por varias embajadas. To-
dos sabemos que cada embajada puede
contar con un maximo de 60 miembros.
;Deberia Travian plantearse hacer emba-
jadas mas grandes? Analizamos los pros y
los contras de esta idea y la sometemos a
debate para los lectores de Travian Maga-
zine. Os recordamos a todos que cada co-
mentario que salga en el debate de cada
mes estard premiado con un mes de plus.

Muchas veces los lideres de alianzas en
Travian se ven con un grave problema
de comunicacién debido a tener varias
embajadas y no poder mandar igms en
todas ellas con lo que los movimientos
bélicos, en especial las defensas, se ven
afectadas por esta restriccion.

Tener una embajada mds grande es una
posible solucion a este problema, con
ella tendriamos acceso a mas jugadores,
podriamos hacer alianzas mas grandes,
veriamos directamente quién es acti-
VO Yy quién no, controlariamos mejor los
ataques recibidos en la alianza, no ten-
driamos que esperar a que alguien se
conectara cuando tuviéramos que enviar
un igm urgente... La buena comunicacion
es algo fundamental en Travian, pero no

todo son ventajas, en caso de tener emba-
jadas mas grandes jseria nuestra alianza
mas segura? Hay que tener en cuenta el
papel de los topos en cada alianza. Cuan-
to mds grande sea la embajada, mas posi-
bilidad de colar uno tenemos, y por cada
topo colado ya no tendriamos sesenta ju-
gadores controlados, sino muchos mas. El
riesgo aumenta considerablemente.

Este tema, debatido entre nosotros, ha
sido el elegido para el debate de este
mes. Dejad volar vuestra imaginacién y
enviadnos cualquier cosa que se 0s ocu-
rra sobre este tema a Travian Magazine.

Os recordamos que para participar en
los debates debéis mandar vuestra ar-
gumentacion a revista@travian.net o a
través de nuestros reporteros en los dis-
tintos servidores del Net. Las opiniones
seleccionadas apareceran en el nimero
de diciembre de Travian Magazine. jOs
esperamos! m
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Para que me dejen de imaginar como el
monstruo de las galletas en el FGT

Atentamente Morgade

TRAVIANEROS/Fotos.

Os envio una fotogra-
flaenellugar de cele-
braciones habituales
de actos especificos
“Pakitorum” normal-
mente las hacemos
todos los martes
noche, y en algunas
ocasiones las reali-
zamos para celebrar
alguna gamberrada
Travianera, en esta
ocasion  estabamos
celebrando El banzaii
de Brux en el Net2
anterior.

Los jugadores que
aparecen son (de de-
recha a izquierda)

Plasticus (hijo), Chicharrilla, Chicharrilla (no-
via, ella no juega pero lo celebra igual), Plas-
ticus (hijo II), Plasticus (esposa), Plasticus, Du-
dusplit (jr, no controla mucho el ratén aun),
Dudusplit, Silvia (propietaria de Pakitorum)

(Delante): Deutsche~Marro, Khora~Marro
(Depieatras):NeoK,Golfusde Roma~Arensivia

Golfus de roma

La primera foto la tome en el museo de BMW
de Munichy la segunda es con mi comparie-
ro de cuenta, s0is capaces de adivinar quien
es el que hace casitas y quién ataques?

Crisagon Net4
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aeE WILLAAIE El pasado mes varios de los

cargos de las alianzas mas
importantes del servidor
estrella nos concentramos
en Madrid no sabemos
exactamente con que fina-
lidad pero lo pasamos muy
bien

En esa foto hay personajes
archiconocidos como Teu-
to (Legends), Mudito (JDA),
Maikis (Retmostard) , Oda
(Unknowns) , Orgun (Le-
gends) y Asthinus (SAR)

s

Foto con mi primo Drk-Evil que también jue-
ga en Travian, en el Net5 Actualmente vivo
en la ciudad de Cusco y les envio esta foto
que fue tomada en mi lugar de procedencia.
Estuvimos tres dias en una fiesta tipica del lu-
gar pero en este viaje no fue todo bueno ya
que cuando volvi me habian conquistado 4
aldeas dejandome solo con dos. Aln asi, con
esfuerzo y usando un poco de oros logré le-
vantarme consiguiendo varias aldeas mas.

Evilci70 / Speed.Net
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El ejército
Charrua

uchas batallas habfan hecho temblar el

mundo del Travian, incontables caidos
habfan llenado de lagrimas los corazones de
hombres, mujeres y nifos, que despedfan a sus
guerreros con un adiés apagado que no ten-
drfa retorno; los ecos de llantos y abrazos des-
esperados llenaban los pedregosos caminos
de la capital del Imperio Charrda, dia tras dia,
semana tras semana, ano tras ano. ..

Pero nunca habian temblado tanto la tierra y
las almas cuando alianzas de pueblos e impe-
rios de hombres se hicieron con los planos de
la legendaria maravilla que antafio coronaba el
imperio Natare... Comenzé el rumor de que
legiones de bestias desalmadas reclamaban lo
que era suyo, que darfan su vida por volver a
hacerse con el poder en Travian y que no per-
mitirian que el hombre reinara en este fantés-
tico mundo.

-Mi sefor- dijo un agotado emisario que entro
corriendo al Palacio haciendo reverencias al
Rey

-Bienvenido seas valiente emisario, jtienes no-
vedades?- preguntd ansiosamente Janto, Rey
del Imperio Charrua.

-Si, mi sefor, he regresado sano y salvo de la
maravilla de la alianza Oscura gracias a que los
dioses me acompanan, pero el resto del ba-
talléon no ha tenido la misma suerte, las bajas
son muchas, unos batidores enemigos nos di-
visaron cuando adentramos en los limites de la
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aldea, mi padre... y mis hermanos han caido
bajo la espada.- dijo el emisario mientras incli-
naba su cabeza para ocultar sus ojos que ame-
nazaban con estallar en lagrimas.

Janto se acercd al emisario y poniendo su
mano en el hombro de aquel sollozante hom-
bre dijo: —Dieron su vida por el imperio y seran
recordados con la mayor de las glorias por ello.-
dejé pasar unos segundos para que el emisario
pudiera tomar aire.

-Cuéntame, ;que haz logrado divisar?.

-Cuando nos asomamos por las minas de hie-
rro logramos ver a la distancia a miles de solda-
dos defendiendo la maravilla Oscura y a cente-
nares de peones construyendo sin cesar.- Dijo
entrecortadamente el emisario, mientras se
secaba las lagrimas.

En ese preciso instante, el héroe e hijo del Rey,
Zanto, se incorpord de su mullida butaca para
hablar: -Mi Rey, serfa lo més prudente atacar-
los, ino podemos dejar que sigan acumulando
fuerzas!y en nuestra alianza nadie mas tiene un
ejército tan numeroso y bien preparado como
el nuestro.

-Es cierto- respondié Janto — pero debo con-
sultarlo en el consejo de la alianza. ..

-iLlegan nuevas de la maravilla Dorada!- procla-
moé un Equites Legatis desmontandose de su
caballo, y caminando hacia Janto, se inclind a
sus pies y le dio un rollo de pergamino ama-
rillento; éste lo desenrolld rapidamente y leyo:

De: Fango
Asunto: 5to grado

Mis sefiores, esta carta va dirigida a todos los inte-
grantes de la gloriosa alianza Dorada.

Hace unas horas nuestros constructores han ele-
vado la 5ta columna de nuestra hermosa maravi-
lla, pero apenas sucedio esto, comenzd a divisarse
en el horizonte una niebla muy densa acompa-

Aada del sonar de tambores y gritos de guerra
en una lengua que nunca habia oido. jLos sabios
dicen que se trata de un ejército de los natare que
viene hacia nuestra maravilla! Necesitamos que
todos envien refuerzos antes de que sea demasia-
do tarde.

Saludos cordiales,

Frengo, Ministro de defensa de la alianza.

-Mi Rey, seria lo mas
prudente atacarlos,
ino podemos
dejar que sigan
acumulando fuerzas!
y en nuestra alianza
nadie mas tiene un
ejército tan numeroso
y bien preparado
como el nuestro.

Primera batalla contra Natare

-Bueno, -Dijo Zanto -parece que tendremos
que ir a defender la maravilla Dorada, luego de
estampar a los natare podré dirigir al ejército
hacia la maravilla Oscura.

-De acuerdo- dijo distraidamente el Rey mien-
tras relefa la carta una y otra vez- Pero ten cui-
dado hijo mio, no sabemos a que clase de bes-

tias nos enfrentamos.

Luego de despedirse de su padre, Zanto reclu-
té a 10.000 Paladines y 20.000 Lanceros para
ir a defender la maravilla, ademas de un buen
cargamento de cereales, y asf, unas horas mas
tarde sus figuras se perdian en el horizonte.

Una vez que llegaron a la maravilla dorada,
Zanto se dirigi¢ al hogar de Morto, Rey del im-
perio que administraba la maravilla dorada y
ademés, el lider de la alianza.

-iBienvenido seas, Zanto hijo de Janto!- Excla-
mo Morto — No contamos con tantas tropas
como yo desearia, porque los imperios defensi-
vos de la alianza estdn muy desgastados por la
guerra, y por si fuera poco, estamos recibiendo
una lluvia de ataques de la alianza oscura y casi
nadie se atreve a dejar sus aldeas sin defensas.

-El Rey Janto siempre cumple -afadié Zanto-y
me ha enviado a mi y a 30.000 soldados para
defendernos de los natares.

-iExcelente!- se regocij¢ Morto.

| horizonte de la aldea estaba cubierto de

una neblina intensa que avanzaba con el
correr de los segundos e inspiraba mas temor
que el que hubiera causado cualquier ejército
enemigo. El constante resonar de los tambores
hacia temblar los edificios, y los gritos de gue-
rra herfan los ofdos.

Los ejércitos de la alianza Dorada ya estaban
listos para la batalla, Lanceros, Falanges y Pre-
torianos estaban en primera linea defensiva,
siendo alentados por los Héroes de la alianza.
En segunda linea estaban los Jinetes Druidas,
Paladines, Jinetes Eduos y algunos que otros
Equites Césaris y Jinetes Teutones. El plan con-
sistfa en hacer que el enemigo impactara con-
tra la primera y segunda linea, mientras que un
grupo selecto de caballeria, comandado por
Zanto, caerfa sorpresivamente por el flanco iz-
quierdo del ejército enemigo. Zanto esperaba
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junto con sus caballeros, ocultos en un bosque.
El ejército natare avanzaba bestialmente veloz
y furioso, una vez hubo impactado contra la
primera linea defensiva, una bandera roja se
izb en la muralla, era la sefnal.

-ijAdelante paladines, druidas, eduosl!! jEs mo-
mento de demostrar porque el mundo Travian
debe ser nuestrol- Exclamdé Zanto alzando su
espada, siendo ahogadas sus palabras por el
grito de guerra de los Jinetes.

Avanzaron velozmente hasta que impacta-
ron contra el flanco izquierdo del ejérci-
to, blandiendo espadas, hachas y mazos, a tal
punto que la sangre lo cubrié todo y la victo-
ria estaba asegurada, pero en ese instante un
Guardia de la espada (guerrero natare) le quito
su lanza a un lancero germano ya muerto bajo
los poderosos pies de un elefante de guerra, y
la lanzo contra la caballeria que habfa penetra-
do el flanco de su ejército. La lanza atraveso la
armadura, la carne y el corazon de Zanto, ha-
ciéndolo caer de su caballo y haciéndolo sentir
poco a poco como los sonidos desaparecian,
como laimagen oscurecia y sintiendo como se
iba la vida de su cuerpo, al cabo de unos se-
gundos, murio.

Batalla en la Maravilla Oscura

De: Morto
Asunto: Informe de batalla

Mi querido Rey Janto, siento mucho informarte
que en la batalla contra los natare td hijo y héroe
de tuimperio ha caido. El luchd con gran destreza
yvalory fue una parte esencial en nuestra victoria
contra este primer ataque Natare.

Su cuerpo lo llevan algunos soldados que envié a
tu capital, te mando mi mds sentido pésame.

-Mi sefor-dijo un sacerdote al abatido Rey Jan-
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to, que se encontraba hacfa 30 dfas hundido
en su trono, lamentando haber enviado a su
hijo a esa batalla. -Si usted nos permite a mi'y
a seis sacerdotes mas, nos adentraremos en la
oscuridad de los saberes magicos para intentar
revivir al Héroe.

Janto levanto la mirada — jpodrian lograrlo? —
pregunto ansiosamente, mirando al sacerdote
con 0jos enrojecidos

de grandes destrezas defensivas, el Rey habia
ordenado que se ocultara en un oasis de la ca-
pital donde los enemigos no habfan logrado
detectarla.

Al dia siguiente, Janto mismo partié con
200.000 Luchadores de Porra, 200.000 Lucha-
dores de Hacha, 98.000 Jinetes Teutones, 5.000
arietes y 10.000 catapultas, a la maravilla oscura

con el Unico objetivo

de tanto sufrimiento.

- No se lo puedo ase-
gurar, mi senor, pero
dicen los rumores que
en otros imperios sf lo
han logrado, aunque
es una magia muy pe-
ligrosa — se apresurd a
responder el sacerdote
—Pero no sé cuanto po-
driamos tardar, la alian-
za Oscura ya casi ha
colocado la columna
numero 99 en su ma-
ravilla y no se si podria
hacerlo a tiempo para
cuando usted decida
enviar el ataque.

-iHaganlo, por supues-
to!l No importa que no
lo logren a tiempo, lo

Unos 30 minutos
antes de llegar
ya podian divisar
el esplendorde
la maravilla del
enemigo iluminada
por miles de
antorchas, aquél
espectaculo los
maravillo a todos.

de destruirla, no sa-
biendo si lo lograrian
0 no, pero con la cer-
teza de que era lo que
se debia hacer, para
que el mundo no fue-
ra gobernado por una
alianza de hombres sin
moral. Los estrategas le
dijeron al Rey antes de
que éste partiera, que
el viaje tardaria aproxi-
madamente 15 horas,
sugirieron que comen-
zaran el recorrido en la
mafana para asf llegar
en la noche y tomar
desprevenido al ene-
migoy asf lo hizo Janto.

En el viaje pasaron por

que yo quiero es recu-
perar a mi hijo- excla-
mo Janto sintiendo como la esperanza renacia
en su pecho. Ese mismo dia comenzaron los
preparativos para ir a la batalla en contra de la
maravilla Oscura, que seguin contaban otros re-
yes de la alianza que habian atacado y fracasa-
do, contaba con innumerables defensas.

El imperio charrda habia sido muy atacado
por la alianza Oscura, las bajas eran muchas
en todas las aldeas del imperio, pero la ofen-
siva se encontraba intacta, porque al carecer

aldeas de imperios
aliados que estaban
devastadas, también

vieron a la distancia muchas guerras y mas de
una vez tuvieron que cambiar el rumbo para
evitar batallas y al cabo de las 15 horas que
tardaron en llegar, vieron mas destruccion y
muerte de la que se imaginaban que pudiera
existir en el mundo del Travian.

Unos 30 minutos antes de llegar ya podian di-
visar el esplendor de la maravilla del enemigo

iluminada por miles de antorchas, aquél es-
pectaculo los maravilld a todos, fue entonces
cuando Janto decidid hablar a sus hombres:

-iMis valientes soldados! Cuantas batallas he-
mos vivido, hemos festejado innumerables
victorias juntos y sé que todos echamos de
menos a nuestro héroe, mi amado hijo, que
dio su vida por ustedes y por miy por el im-
perio charrda, jpero el dia de hoy nos enfren-
taremos al mayor ejército al que nos hemos
enfrentado en nuestras vidas!- Janto miraba a
sus hombres mientras hablaba, estos eran du-
ros y muy avanzados en el arte de la guerra, y
no vefa miedo en sus 0jos, sino firmeza y valor,
ieso era lo que lo hacia él ejército mas gran-
de en el mundo del Travian!- jEstd en nuestras
manos la victoria de nuestra amada alianza
Doradal, jestd en nuestras manos salvar las tie-
rras que tanto amamos y hacer que perduren
en el tiempoy en la eternidad!

{iESTA EN NUESTRAS MANOS VOLVER A VER
A NUESTRAS ESPOSAS Y A NUESTROS HIJOS Y
PODER ABRAZARLOS Y DECIRLES QUE TODO
ESTARA BIEN, PORQUE VIVIMOS EN UN MUN-
DO DE PAZII! jiiiAL ATAQUE!!

Marcharon a gran velocidad dando alaridos
de guerra, entonces él enemigo se percatd
del ataque y se agazap¢ detrds de las mura-
llas mientras la caballeria salia por los portones
para atacar al ejército de Janto, -jPorras cubran
el flanco izquierdo, no dejen que salga nadie
del centro de la aldea! jHachas cubran el flan-
co derecho, cubran el portédn derecho! jTeuto-
nes bloqueen el portdn central, que no salga
nadie! jArietes avancen contra la muralla en
cuanto se forme un hueco!
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HAGAMOSLO POR ZANTO! HEROE DEL IMPE-
RIO CHARRUAI- entonces un Jinete Teutén en-
capuchado se acerco al Rey y dijo:
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Zanto avanzod junto a su padre y a miles de
soldados por el hueco de la derribada muralla
llevdndose por delante a todo enemigo que

—Hagamoslo por ti- y
se quitd la capa... era
Zanto.

Al verlo, los soldados
Charrdas dieron alari-
dos de emocién y co-
menzaron a luchar con
mas furia.

El Rey Janto sonri¢ a su

Al verlo, los soldados
Charruas dieron
alaridos de emociony
comenzaron a luchar
con mas furia.

encontraron. El ejérci-
to charrda estaba su-
friendo muchas bajas
y las catapultas aun
no tenfan el alcance
suficiente como para
disparar a la maravilla.

-iDebemos crear un
hueco para las cata-
pultas, rodearé los

hijo y lo abrazé —Co-
madandanos en esta victoria- dijo Janto, sintien-
do que su corazén se llenaba nuevamente con
el exquisito gusto de la esperanza.

En cuanto estuvieron bloqueados los porto-
nes norte, este y oeste de la muralla enemiga,
los 5000 arietes chocaron contra la misma,
una, dos y tres veces, haciendo que temblaran
hasta los mismisimos cimientos de la tierra, y
ésta cayo, mostrando ante los ojos del ejército
charrda un espectacular ejército que avanzd
caminando de entre el polvo y por encima de
las ruinas de la derribada muralla.

-iPorras y Hachas reagripensel- ordené Zanto

Los Teutones habfan logrado penetrar el
porton central y estaban librando batalla
bajo la espectacular luz que proporcionaban
las miles de antorchas de la maravilla.

-iAvancen!- exclamd Zanto dando un grito.

Una vez se encontraron el hacha charrda y el
escudo Oscuro, la sangre comenzé a tefir a
grandes pinceladas el lienzo de la batalla.
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almacenes  grandes
con algunos teutones para que los paladines,
lanceros y falanges enemigos vayan a por m,
ordena a algunos luchadores de hacha que
avancen en la direccion contraria a la mia, de-
bemos hacerlo ya mismo antes de que sea tar-
de y todo sea en vanol- gritd Zanto a su padre
mientras cortaba la cabeza de un pretoriano.

-iHachas avancen por la izquierda, rodeen los
almacenes, porras continlen atacando el cen-
trol- Ordend Janto sin dudar de la estrategia
de su hijo.

U na vez que Zanto y sus teutones avanza-
ron por la derecha y que las hachas avan-
zaron por la izquierda rodeando los almace-
nes, sucedié lo que Zanto habifa pronosticado,
se cred un hueco en la defensa Oscura.

-jiCatapultas avancen por el centroll- ordend
Janto.

Igunos druidas enemigos se dieron cuen-
ta del error defensivo y cargaron en contra
de las catapultas que estaban a unos metros

de quedar a tiro, los luchadores de porra cha-
rrdas intentaban contener a los druidas pero
estos eran muy fuertes para ellos y no lo iban a
poder hacer durante mucho tiempo.

-iiiiCATAPULTAS TIREN!!I- dijo el Rey dandose
cuenta de que era el momento exacto, la Uni-
ca oportunidad que iban a tener de alcanzar
la maravilla.

10.000 piedras volaron en direccién a la ma-
ravilla, haciendo que se derribaran mas de la
mitad de sus columnas.

Los druidas lograron derrotar a los luchadores
de porra y avanzaron en contra de las catapul-
tas.

-iTeutones a defender las catapultas!- Ordeno
Zanto en cuanto vio que éstas comenzaban a
ser destruidas.

os druidas enemigos se percataron de que

los teutones avanzaban en contra de ellos
y dejaron de atacar las catapultas y se perfila-
ron de frente a los jinetes charrdas, chocaron
las espadas y un Héroe druida derribo a Zanto
de su caballo.

-iZantol- exclamo Janto

-iLa segunda carga de las catapultas ahora pa-
dre, AHORA!- exclamo Zanto mientras clavaba
su espada Héroe que lo habia derribado.

-iTIREEEN!- ordend nuevamente Janto y su
grito fue ahogado por el sonido sordo de las
catapultas disparando.

I\/\ientras las piedras volaban hacia la gol-
peada maravilla, los sequndos parecian
mas largos que nunca; todo soldado del ejér-

cito Charrda y de la alianza Oscura siguié con
la mirada aquella interminable trayectoria,
parecia que la batalla habfa finalizado, no se
escucho ni un solo metal golpear contra otro
en los segundos que las piedras volaban, has-
ta que el ensordecedor ruido de una maravilla
derribdndose rompid el hechizo e hizo que los
ejércitos oscuros perdieran la valentfa y salie-
ran corriendo fuera del alcance de los restos
de la maravilla que se esparcieron por todo el
centro de la aldea, los enemigos que sobrevi-
vieron al derrumbe salieron corriendo, porque
el miedo llend sus corazones, pero las tropas
de Janto no los dejaron escapar y asi cayeron
todos los enemigos bajo la espada y el hacha.

-iHijo mio, eres la gloria de este imperiol- ex-
clamo Janto corriendo hacia Zanto.

-Padre, tu imperio es la gloria del Travian- Dijo
Zanto abrazando a su padre.m

Por: Eduardo Mernies (Janto)
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El desertor

y el héroe

-";pero qué haces ahi en medio?, agachate de-
tras de esos arboles, si te ve la caballeria germana
no vivirds para contarlo amigo’, grité un hombre
balbuceando que llevaba una armadura destro-
zaday la cara llena de sangre seca,

-“pero..... jpor qué, qué ocurre?, respondid Juan
sobresaltado mientras se tiraba al suelo,

-“parece que estas en otro mundo, jacaso no sa-
bes que estamos en guerra con el pueblo germa-
no de Dumberhov?, atacaron hace dos dias y tres
lunas con toda su caballeria y ain quedan jinetes
Teutones por regresar, pasaran por aqui en poco
tiempo.

Juan se quedd unos segundos callado y esbozan-
do una leve sonrisa, hasta que por fin contesto:

-“claro que lo sé amigo, tienes razén, nos queda-
remos aqui esperando a que pasen’,

-“;vienes huyendo de alguna aldea vecina?, le
pregunto el hombre que temblaba aterrorizado y
con los ojos rojos como si llevara varios dias sin
dormir,

-“no estoy huyendo, voy a Accheron a prestar mis
servicios al rey.Vengo de una tierra lejana pero mi
familia es descendiente de los Cesatérix y por eso
quiero alistarme en el ejército. Tengo conocimien-
tos militares ya que he trabajado en academias,
herrerias y armerias, creo que puedo ser de ayu-
da en la aldea. ;Y tU?, estas herido y tu ropa esta
completamente destrozada, ;has participado en
la batalla?,

-“mi historia es muy triste”, contesté el soldado
en voz baja y agachando la cabeza.
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! os hombres, atin los md inteligentes, por lo generaal, tienden a creer lo posible si les

ha ocurrido a ellos, y lo imposible si le ha ocurrido a alguien digno de confianza.

-“llevo dos dias aqui escondido, sin comer ni dor-
mir ni beber agua, tu pareces valiente y generoso,
en cambio yo he traicionado a mi pueblo, soy un
cobarde que no merece la armadura que lleva’,

-“no pienses eso, en la guerra ocurren cosas que
uno no es capaz de asimilar, nunca sabes cémo
vas a reaccionar. Cuéntame que te paso, puedes
confiar en mi'y quizas pueda ayudarte”.

con la mirada perdida en no se sabe donde co-
mienza a contarle su historia:

-"todo empezd cuando mi capitan me ofrecid
el mercado como destino, sin dudarlo lo acepté
porque es un lugar tranquilo y donde apenas se
corre peligro. Con la oleada de ataques que ha
recibido la aldea en los ultimos meses el capitan
decidié mandar a un soldado falange con cada

mercader que tuviera

Juan hablaba con la
inteligencia y seguri-
dad de un sabio y el
soldado lo escuchaba
embobado, asintiendo
con la cabezay le dijo:

-“tienes razén amigo,
pero jcOmo quieres
que confie en ti sin co-
nocerte de nada si ni
siquiera confio en mi
mismo?

-“se que eres un buen

salimos de Accheron hace ya
tres lunas para llevar barro

a la pequena aldea del norte
ya que estan construyendo
la muralla, en el puente de
Los Cuatro Vientos, alla por

que salir de las mura-
llas para protegerle en
caso de encontrarse
con algun enemigo.
Todas las aldeas firma-
ron hace ya muchos
afos un acuerdo por el
cual se le otorga inmu-
nidad a los mercaderes
en tiempos de guerra
pero no siempre es
respetado.

las tierras de Gallum,

hombre a pesar de que
hayas cometido algun
error, lo veo en tus ojos tristes y arrepentidos,
en la guerra al igual que en la vida misma, solo
la muerte puede negarnos otra oportunidad y tu
aun estas vivo’,

Petérix, asi se llamaba el soldado, no daba cré-
dito a lo que ofa, llevaba dos dias escondido y
odidndose a si mismo cuando de repente aparece
un hombre que sin conocerlo de nada le ofrece
su confianza y le comprende. Lo escucha como
si Juan fuera un auténtico mesias y se da cuenta
que puede confiar en él, asi, en pocos minutos y

""""" Yo tuve que acompa-
Aar al viejo Cesatérix,
que seguro conoceras’,

-";Cesatérix?, claro que lo conozco’, exclamd
Juan exaltado,

-“salimos de Accheron hace ya tres lunas para
llevar barro a la pequena aldea del norte ya que
estan construyendo la muralla, en el puente de
Los Cuatro Vientos, alla por las tierras de Gallum,

unos diez jinetes Teutones nos cortaron el paso,
uno de ellos se acercé muy despacio y sin dejar

de dar vueltas alrededor de nosotros nos dijo:

-";qué llevais escondido en éste trasto que lla-
madis carro, sucios galos malolientes?, mis amigos
y yo tenemos sed y hambre, darnos de comer y
beber y os dejaremos marchar’,

-"Cesatérix se dio la vuelta cogiendo el pan y el
agua que llevaba en las alforjas y se lo ofrecié a
los jinetes sin decir nada. El guerrero germano,
que tenia una gran cicatriz cruzando toda su cara,
extendié su brazo y tal como cogié los viveres los
arrojé al suelo diciendo:

-“;ésta basura ofrecéis a quién os perdona la
vida?",

-“sin ni siquiera levantarme le repliqué: bien
sabéis respetuoso guerrero que debéis dejarnos
marchar en paz. Lanz6 una sonora carcajada a la
que respondieron los demds jinetes del mismo
modo y desenfundando su espada me golped
con la empufiadura en mi rostro. En ese instante
varios de ellos se acercaron velozmente y comen-
zaron a zarandear el carro hasta volcarlo y tirar-
nos al suelo. Me levanté y al alzar la cabeza solo
pude ver como las patas de un enorme caballo
iban a chocar contra mi”, Peterix permanecié en
silencio unos segundos hasta que Juan pregunté:

-“;qué ocurrié entonces?’,

-“fue tal el panico que me entré que me lancé al
rio sin pensarlo, dejé alli solo a Cesatérix, indefen-
50, no sé qué habra sido de él. Soy un desertor y
un cobarde’, respondié entre lagrimas,

-"es cierto que no has actuado bien, pero no de-
bes martirizarte ya”", Juan intentaba consolarle,

-"ademas, quiza aun puedas arreglarlo’,

-“;como voy a arreglar nada?, soy un desertor”,
repitié gritando el soldado,

-“no, no lo eres, has sido valiente contandomelo
todo y eso te honra, te asustaste como cualquie-
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ra se habria asustado, levantate, volveremos a la
aldea juntos y lucharemos contra los germanos,
necesito que me ayudes, yo sé que dentro de ti
hay un gran guerrero”.

Peterix sintié entonces un hilo de rabia y orgullo
y se puso en pie con la cabeza bien alta y dijo:

-“volveré contigo amigo y prometo por todos
los dioses galos dar la vida por el rey y mi pueblo,
hasta la ultima gota de mi sangre”.

Juan habia logrado en tan solo unos minutos
y con muy pocas palabras levantar a un hombre
hundido y hacerle creer en si mismo. Juntos espe-
raban el paso de los Teutones para poder regresar
a Accheron y al cabo de unas tres o cuatro horas
se oyeron cabalgar veloces detras de las colinas,
no pudieron verlos pero intuyeron que serian los
germanos por el pesado ruido de las herraduras.
Cansados y algo atemorizados comenzaron a ca-
minar hacia la aldea bordeando el rio para evitar
ser vistos por algun jinete rezagado. El color rojizo
del agua delataba la sangrienta batalla que se ha-
bia librado colina arriba y el desdnimo empezé a
hacer mella en ellos que llegaron a las puertas de
la aldea exaustos.

-“Cuando entremos no cuentes la verdad de lo
ocurrido, solo di que os atacaron y fueron ellos los
que te arrojaron al rio, que la corriente era muy
fuerte y no pudiste hacer nada por Cesatérix”, le
dijo Juan a Peterix que asentia con la cabeza.

-“;Quién va?, grité un soldado desde lo alto de la
torre principal,

-Peterix, soldado abatido en la batalla, del déci-
mo escuadrdn de la falange del rey Persyx,

-iquién te acompana?

-“un vecino de las tierras de Gallum que desea
alistarse a nuestro ejército”,

Una pequefa compuerta se abrié desde la for-
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taleza mientras el soldado gritaba dandoles paso.
Una vez dentro Juan se present6 con el nombre
de Breno y tuvo que dar todo tipo de detalles so-
bre la aldea desde la que decia venir para que le
creyeran, construcciones terminadas y por termi-
nar, nimero de habitantes, nombres de los cabe-
cillas militares, todo. Por supuesto no se le escapd
ni un solo detalle lo que hizo que le consideraran
un verdadero aldeano de Gallum. Tal y como es-
taba la guerra cualquier ayuda externa era bien
recibida asi que no dudaron en aceptarlo en el
ejército después de comprobar los conocimien-
tos que tenia.

Toda la parte norte de la aldea estaba medio en
ruinas, el granero aun desprendia un humo negro
que asfixiaba a su paso, los almacenes eran mon-
tones de madera acumulados, las plantas que
dias antes lucian colgadas todo su esplendor aho-
ra yacian por los suelos aplastadas por las pisadas
de los caballos enemigos, muchos aldeanos dor-
mian en tiendas de campafa porque sus vivien-
das estaban derruidas, el aspecto era desolador,
nada que ver con lo que vio la ultima vez.

-“me gustaria conocer a vuestro general de gue-
rra, si es posible”, dijo Juan dirigiéndose a los sol-
dados,

-“me temo que eso no es posible amigo”, respon-
dié uno de ellos,

-‘nuestro general cayé en la batalla, el mayor
rango que queda de nuestro ejército es un te-
niente de infanteria que ha instalado su residen-
cia a palacio junto a la familia real”,

-“;podéis llevarme con éI?" insistio,

-“claro, si es cierto todo lo que dices saber estara
encantado en recibirte”.

El Palacio estaba en el sur de la aldea, para lle-
gar hasta él habia que atravesar todo un campo
minado de tramperos rodeado por casi todas las
unidades de caballeria pesada que aun conser-

vaban en los establos. Cuando estaban llegando
media docena de jinetes Eduos se acercaron a
ellos para requisarles las armas, nadie, absoluta-
mente nadie, podia entrar a palacio armado.

Alli vivia el rey Persyx junto a la reina Sara y sus
dos hijas, la princesa Eugenia y la infanta Cloe.
La princesa era una joven rebelde que no habia
aceptado matrimonio en dos ocasiones con prin-
cipes de las aldeas vecinas, el rey se hacia mayory
la ansiedad por encontrar un sucesor varén apre-
miaba cada vez mas.

Juan fue recibido por el teniente en la Sala Cua-
drada, lugar donde se debatian los casos de esta-
do y nada mas entrar le dijo:

-“soy el teniente Cretox, me han hablado bien de
ti, dime, ;qué tienes que contarme?’,

-“mi nombre es Breno, descendiente de los Ce-
satérix de Gallum, me
envia el dios Lugus
para ayudaros’,

En ese instante irrum-
pe en la sala el rey que
escuchaba todo desde
la habitacion contigua
y muy enfadado grita:

-“;quién osa nom-
brar a los dioses en mi
palacio’, las voces del
monarca rompieron el
inmenso silencio que

-“basta ya de blasfémias,

tienes diez minutos de
mi tiempo para hacerme
cambiar de opinién o no

dudaré en matarte yo

mismo con mi espada”.

la torre mas alta’, volvia a gritar con fuerza el rey,

-"déjale hablar padre’, todos los presentes se
quedaron perplejos ante la osadia de la princesa
que salié de su escondite para defender a Juan,
quién la reconocié en cuanto la vio. Ambos cruza-
ron sus miradas durante varios segundos, como la
primera vez que se vieron.

Ambos se miraban como si realmente se encon-
traran en un cuento de hadas hasta que de nuevo
el rey se encargd de romper el encanto con sus
gritos:

-"basta ya de blasfémias, tienes diez minutos de
mi tiempo para hacerme cambiar de opinién o no
dudaré en matarte yo mismo con mi espada”.

La tensién subia por momentos pero a Juan no
parecia afectarle y con una seguridad pasmosa
comenzo a explicar sus intenciones :

-“gracias por su tiem-
po alteza’, comenzd in-
clindndose ante el rey,

-“muy gentiles ca-
balleros, intentaré ser
lo mas breve posible.
Camino a la aldea he
comprobado con mis
propios ojos la dura
batalla que por estas
tierras se ha librado. A
tenor del tipo de tropas
de caballeria pesada y

vagaba por los largos y

desiertos pasillos hasta llegar a oidos de la prince-
sa Eugenia que invadida por la curiosidad se acer-
c6 muy despacio al lugar de donde provenian y
escondida tras una cortina sonrié ligeramente
cuando comprobd que los gritos iban dirigidos a
Juan, como si realmente lo conociera de algo.

-“espero que lo que tengas que contar sea im-
portante porque si no es asi colgaré tu cabeza en

el numero de unidades
que estimo habran enviado los germanos a vues-
tra aldea he calculado que unos cincuenta hom-
bres habréis perdido. También he observado con
especial interés las construcciones que poseéis
en su interior y el tipo de materia prima del que
disponéis para poder levantarlas. Creo majestad,
y con el debido respeto, que algunas cosas no se
han hecho bien en los ultimos afos. La produc-
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cién de cereal es espléndida por estas estepas y
0s permitird abastecer a un gran ejército, pero sin
embargo solo he visto un granero muy pequefio.

Debéis contratar trabajadores de otras tierras
vecinas y construir otro granero mas grande.
Tampoco he visto ningun molino que acelere la
producciéon, con él produciréis més y de mejor
calidad. Pero eso serd un poco mas adelante, pri-
mero debéis reconstruir la empalizada defensiva
y empezar a reclutar soldados’, todos escuchaban
con gran atencién los argumentos del forastero.

“Debéis también reactivar el mercado, en Gallum
tienen una buena produccion de hierro y son ex-
pertos en la fundicion, pero vais a necesitar mas
mercaderes para transportarlo y poder asi fabri-
car buenas armas. En cuanto al ejército vendrd
muy bien una buena plaza de torneos, no dispo-
néis de mucho espacio para construirla pero creo
que hay muchos tramperos en esta zona de la
aldea, si derribdis algunos habra sitio para las dos
cosas y asi podréis entrenar una buena caballeria.
Con la falange podéis hacer lo mismo pero en una
herreria mas grande y organizada.

Los germanos, como sabéis, atacan para robar, si
se encuentran con una buena defensa y no tienen
que robar no volveran, por eso es importante mo-
ver bien el mercado y construir edificios fuertes
para reactivar la poblacién y el empleo”.

Cuando Juan dejo de hablar sélo se oia el viento
que entraba por las ventanas moviendo las corti-
nas, nadie decia nada hasta que el rey se puso en
pie y exclamé:

-“teniente, no tenemos tiempo que perder. Y us-
ted, ;cémo dijo que se llamaba?’, le pregunt6 a
Juan,

-“mi nombre es Breno majestad’, respondi6 éste,
-“si de verdad ha venido a ayudarnos, acepte ser

mi general. Le otorgo mi confianza para hacer
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todo eso que ha expuesto, jlo acepta?, Juan que-
do sorprendido y respondié:

-“es un honor lo que me ofrece majestad y se-
ria una ofensa no aceptarlo, pero soy forastero y
debo regresar a mi tierra, les ayudaré a organizar-
lo todo antes de marcharme, cuando llegue ese
momento nombraré, si su majestad me lo permi-
te, a un general nacido en ésta aldea”.

creible el aspecto de la aldea hasta el punto de
dotarla de una organizacion militar y mercantil
envidiable.

Juan sabia que su mision alli estaba a punto de
llegar a su fin por lo que solicité hablar con el rey
para realizar su Ultimo encargo, nombrar al gene-
ral del ejército.

El rey Persyx lo recibié

-“Asi se hard", conclu-
yo tajante el rey.

Sin perder ni un solo
segundo se pusieron
a trabajar, lo primero
que hicieron fue salir
en busca de aldea-
nos de las tierras ve-
cinas que ayudaran
a reconstruir todo lo
que habian destrui-
do los germanos dias
antes. No fue tarea
dificil ya que el mis-
mo Juan encabezé la
expedicion de reclu-
tamiento y gracias a
su gran capacidad de
convencimiento cien-
tos de hombres le si-
guian alld por donde
iba como si fuera un

-“es un honor lo que me
ofrece majestad y seria una
ofensa no aceptarlo, pero
soy forastero y debo regresar
a mi tierra, les ayudaré a
organizarlo todo antes de
marcharme, cuando llegue
ese momento nombraré, si
su majestad me lo permite,
a un general nacido en ésta
aldea”.

~~~~~~ con los maximos hono-
res y organizé una gran
fiesta en palacio a la
que asistieron los mas
altos cargos de todas
las aldeas vecinas, poli-
ticos, militares, grandes
comerciantes,  nadie
quiso faltar a lo que
parecia iba a ser la des-
pedida del gran mesias.

En un inmenso saléon
de una exuberante y
majestuosa decoracién
todos comian los mas
exquisitos manjares de
la tierra, enormes pie-
zas de carne de jabali,
la fruta mas fresca y co-
lorida, bebian los vinos
de las mejores cose-
chas del rey y disfruta-

auténtico mesfas. Al T

cabo de pocos dias la aldea triplicaba su niumero
de habitantes. Levantaron de nuevo la empali-
zada, construyeron un gran molino asi como un
nuevo granero de enormes dimensiones, crearon
una camara de comercio y fabricaron nuevos ca-
rros de transporte. Justo detrds de palacio hicie-
ron una gran plaza de torneos donde entrenaban
todas las tropas de caballeria e infanteria, dece-
nas de unidades de falanges y de jinetes Eduos
pasaban por ella a diario. En pocas semanas Juan
habia conseguido cambiar de una manera in-

ban con los diferentes
espectaculos juglares llegados de los lugares mas
indspitos y desconocidos de la zona. Todo era
diversion y jolgorio hasta que llegd el momento
mas esperado de la noche, “Breno” se subié a un
estrado de madera tallada y ante la atenta mirada
de todos inicio su discurso de despedida:

-"queridos amigos, seré breve en midiscurso para
que podais disfrutar de tan maravillosa fiesta que,
al menos yo, considero no en mi honor, sino en el
de todos vosotros que habéis conseguido en tan

solo unas semanas levantar vuestra aldea, desde
el vecino mas humilde hasta el mismo rey Persyx.
Marcharé triste pero orgulloso de haber podido
ayudaros a lograrlo. En mi ausencia, y como le
prometi a vuestro rey, me sustituird como general
alguien de esta maravillosa tierra, alguien que me
enseid como crece la fe de la tierra mas seca y
como una ldgrima puede regarlay darle vida, una
persona que defendera vuestras murallas con su
sangre si es preciso y que de su miseria supo sacar
la fuerza y rabia mas sincera para prestarla a su
pueblo’,

todos esperaban el nombre del que seria a partir
de ese dia el primer general y maxima autoridad
de la aldea después del rey,

-"ese hombre serd Peterix’, un gran clamor reso-
né en la sala producto de la sorpresa pero en bre-
ves segundos ese clamor se convirtié en aplausos
de admiracién. La expresion de incredulidad del
buen Peterix rompid en llanto mientras se acerca-
ba al estrado, alli le esperaba Juan acompanado
del rey e inclindndose ante éste recibié los hono-
res:

-“en nombre de los dioses te entrego esta espa-
da con la que defenderas ésta tierra hasta la ulti-
ma gota de tu sangre, td, a cambio, me entregas
tu honor y fidelidad”, con éstas palabras Peterix
recibio el cargo de mas alto rango posible,

-“asi lo haré mi rey, hasta mi ultimo aliento’, res-
pondié emocionado.

En ese instante Juan dio media vuelta y desapa-
recio entre las cortinas, sabia que su misién ha-
bia concluido, ;o aun no?, al final de un largo y
oscuro pasillo se abrié una puerta que dejaba es-
capar la luz de una pequena hoguera, su corazén
palpitaba mas rdpido a cada paso que daba hasta
llegar a la puerta que permanecia entreabierta
esperando ser empujada, con su mano derecha 'y
temblando la abrié suavemente y cudl fue su sor-
presa cuando vio a la princesa Eugenia tumbada

TravianMAGAZINE VIl / 41



Travicronica 3° Parte

en su cama semidesnuda, extendiendo su mano
ésta le dijo:

-"acércate, no tengas miedo’, Juan no dudé un
instante y después de cerrar la puerta se plantd
justo delante de ella, mirdndola de arriba abajo y
contemplando la inocente belleza de la princesa,

-“si es cierto que son los dioses quienes te envian
aun debes hacer algo mas por esta aldea”.

Lo que alli ocurrié esa noche fue digno de dioses
y de hadas mas el tiempo guardaria en su pacien-
te regazo el regalo a tan maravillosa historia.

Pero la estrellada noche de fiesta y placer nos
dejaria aun otra terrible sorpresa. Los germanos
sabedores de que una gran celebracién tendria
lugar en la aldea, mandaron una legion de jinetes
Teutones para saquear los almacenes mientras los
galos disfrutaban con el vino y el jolgorio. La guar-
dia gala no fallo, avisaron a toda prisa a todas las
unidades de falanges disponibles y hasta el mis-
misimo rey Persyx se enfundé su espada para de-
fender su aldea de un ataque tan traicionero y co-
barde. Inmersos en una dura batalla a las puertas
dela muralla el rey cayé de su caballo y un fornido
germano se acerco por su espalda para asestarle
una pufnalada mortal, pero en ese instante un jo-
ven y valiente galo se lanzé encima de él desde su
caballo salvando la vida del rey.

Ese valiente guerrero era Peterix que desde esa
noche y después de ganar la batalla fue nombra-
do HEROE de la aldea de Accheron.

Pedro Jesus del Olmoy Brun.
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